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0.引言

游戏化教学是一种适用于低年龄阶段儿童教育教学的理论及方法，因此在幼儿

学前教育中有较高的适用性，其主要以教学内容为内核，通过相关的教育游戏对教

学内容进行“包装”，这样幼儿就能通过做游戏的方式来进行学习。同时因为幼儿

生性好动、贪玩，所以通过游戏的方式进行教学是符合幼儿特征的，能够有效吸引

幼儿目光，可起到保障幼儿学前教育质量的作用。可见游戏化教学对于幼儿学前教

育而言意义重大，在实际应用中如何充分发挥其作用是一项值得思考的问题，教师

必须做好相关组织与实践工作，对此进行研究具有一定现实意义。

1.幼儿学前教育中游戏化教学的组织与实践要点

1.1贴合兴趣取向进行组织，注重幼儿兴趣开发

虽然游戏化教学在理论上有良好效用，但如果在组织过程中忽略幼儿兴趣，

就会导致游戏化教学表面化，并不能吸引幼儿关注，即假设幼儿喜欢“捉迷藏”，

但教师在游戏化教学中却组织幼儿参与其他游戏活动，幼儿就可能不关注游戏化教

学，相关行为大多是应付教师，甚至还会出现负面情绪，因此在幼儿学前游戏化教

学中教师必须贴合幼儿兴趣取向进行组织，这是发挥游戏化教学的关键要点。另

外，考虑到不同幼儿的兴趣取向存在差异，如果要求所有幼儿参与相同游戏，就势

必会导致游戏项目与部分幼儿兴趣不符，局部会出现以上问题。针对这一现象，建

议教师在日常教学中注重幼儿的兴趣开发，尽可能让幼儿兴趣范围扩张，这更便于

教师找到幼儿兴趣共同点，降低学前游戏化教学难度，也保障游戏化教学作用得以

全面发挥。

1.2注重引导，不要太过干涉

在幼儿学前游戏化教学中，幼儿需要参与相关游戏项目，并通过相关行为来完

成游戏或体验游戏，由此吸收知识、提升认知。但不同幼儿在游戏教学过程中所采

用的相关行为是存在差异的，甚至有部分幼儿会不知所措，面对这种现象，以往很

多教师都会直接告诉幼儿应该怎么做，且干涉幼儿行为，要求幼儿依照自身建议进

行游戏，这种方式会导致幼儿在游戏教学中丧失主导地位，主动能动性难以发挥，

积极性表现平平，不利于游戏化教学效用发挥。因此建议教师在幼儿学前游戏化教

学中注重引导，当幼儿不知所措时不要直接告诉幼儿应该怎么做，而是要将步骤一

步步剖析，向幼儿抛出相关问题，让幼儿通过自身思考找到正确的方法，同时只要

幼儿的行为是正确的，教师就不要进行干涉，不要因为幼儿行为与自身建议不同而

强制扭转，此举是幼儿学前教育教师在游戏化组织与实践中必须做到的要点。

2.幼儿学前教育中游戏化教学的组织与实践注意事项

2.1构建良好师生关系，强调柔性管理

虽然幼儿学前游戏化教学要以学生为主，但这并不太不代表教师就没有必要对

幼儿进行管理，相反教师在游戏化教学过程中的管理效能应当充分发挥，要采用正

确的方式方法来开展管理工作。首先为了保障教师管理有效性，教师在日常教学中

应当多与幼儿沟通，通过沟通构建良好的师生关系，让幼儿信赖自己，愿意接受教

师的建议，这是保障教师引导与管理有效的基础。其次在良好的师生关系之下，教

师在管理中就要注重方式方法，不建议采用强硬的管理方式，应当采用柔性管理理

念，告诉幼儿什么该做什么不该做，且通过提问让幼儿思考为什么该做或不该做的

问题。例如教师可以告诉幼儿“不能随意攀爬到高处”，再向幼儿提出“如果你爬

到高处可能会发生什么事呢？”等类似问题，促使幼儿开始思考，通过思考可知爬

到高处可能会摔落地面受伤，因此不能随意攀爬到高处，这种方式就能让幼儿自愿

接受教师指导，而不是教师强迫幼儿接受，可以避免幼儿产生负面心理，游戏化教

学才能顺利开展。

2.2合理把控游戏元素，避免教学本末倒置

以往很多幼儿学前教师在游戏化教学中都会犯一个错误，即为了更好的吸引幼

儿关注，让幼儿积极参与游戏化教学，教师会注入过多的游戏化元素，这种现象确

实能让幼儿更加关注游戏项目，但也会导致幼儿的关注点发生偏差，侧重于游戏而

非教学，说明教学在这一条件下开始本末倒置。因此为了避免这种现象发生，教师

在幼儿学前游戏化教学的组织与实践中必须合理把控游戏化元素的注入，否则会导

致教学内容地位淡化。针对这一点，建议教师将游戏化元素集中在引导阶段，如在

“加减法”教学中教师可以用“找零钱”游戏化情景来引导幼儿参与，但在实际找

零钱的过程中还是要强调加减法的运用，这样才能避免以上问题发生。

3.结语

综上所述，本文对幼儿学前教育中游戏化教学的组织与实践进行了分析，阐述

了幼儿学前游戏化教学的组织与实践要点、注意事项。通过分析可知，为了保障游

戏化教学能顺利运作，且提高教学质量，教师必须贴合幼儿兴趣进行组织与实践，

并采用引导方式适度的让幼儿参与游戏教学。同时根据以往经验可知，教师在游戏

化教学组织与实践中经常会陷入误区，文中对这些误区（即注意事项）进行了江西

阐述，在之后的游戏化教学中应当多加注意，这也是保障游戏化教学质量的关键。
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以游戏化教学下分析幼儿学前教育中游戏化教学的组织与实践
孔玲玲

（山东省泰安市宁阳县泗店镇牛村幼儿园 山东 泰安 271402）
[摘 要]现代幼儿教育领域为了提高幼儿教育质量，保障幼儿学习积极性，对游戏化教学理论非常重视，认为通过该教学理论能够构建良好的学习范围，可以使幼儿关

注教学内容，并积极的参与学习活动。而现实情况中游戏化教学确实具有此类作用，但要做到这一点幼儿教师就要做好游戏化教学的组织与实践工作，否则游戏化教学效用

就无法充分发挥。围绕这一要点，本文研究中将以幼儿学前教育为例，重点对游戏化教学组织与实践要点、注意事项进行分析。

[关键词]游戏化教学；幼儿；学前教育；注意事项

【DOI】10.12252/j.issn.2096-627X.2020.08.1079

历史课是一部博古论今的穿越剧，学生作为观众，可以尽情的欣赏历史人物的

性格、特点以及为人处世的风格和特色，不同人物的展现将带动学生去挖掘古人内

心的世界，从中指导自己去实践，应该如何做人，面对不同的事情如何提高解决问

题的效率，将棘手的事情大事化小，小事化无，不同的人物个性和观点，以及他们

的内心世界，教师要指导学生去深层的挖掘，拓展学生对人物的研究和探索，更好

的把握人物尺度和接交朋友，为自己的成长铺平道路[1]。

一、历史课堂的目的

历史课堂的教学，其目的是教师带领学生进入一幅很大的画卷，从上古时代延

伸到当今时代，上至炎黄武帝，下至宋元明清，高至真龙天子，下至贫民百姓，可

以安国兴邦，可以兵荒马乱，可以宫廷之争，也可以生活琐事。然而，贯穿历史长

河的始终，只有两条主线，一是历史事件，二是人物展现，学生首先要了解历史事

件，从事件发生的起因，经过，结果进行剖析，统揽大局，然后开枝散叶，站在不

同人物的角度对历史事件进行综合评论，教师在一边加以辅导，这样，学生对历史

人物的了解就会更加深入。

二、历史人物对学生的指导作用

历史课非常注重人物的个性和特点分析，不同的人物在不同的时代，他们做出

这样的举动是会受到历史的局限性的，教师应该深层分析其间的利害关系，并根据

他们的历史事件分析这些历史人物，可以搜集相关的人物资料进行丰富和润色。

1.历史教学中，人物的刻画要依据史料

历史教学中，史料是认识和重建过去的媒介，历史的评论和分析只有建立在

史料的基础上，才会有实际的价值和意义。不同的历史人物，所处的历史环境，背

景，生活的空间都是客观存在的，应该严格按照史料的记载进行分析和推断，只有

这样，才能提高分析结论的可信度；在对历史人物的讲解中，教师可以提供相应的

材料，让学生自己去甄别事实的原委，人物性格的改变，以及在他身上发生的事情

是出于何种的境况等等，有理有据，人物刻画的才会更加形象鲜明。

2.历史教学中，人物的讲解要注意细节，以情动人

人物探究在历史教学中的作用和意义
李文静

（习水县第九中学 贵州 遵义 564600）
[摘 要]学生是懵懂的一代，自我的学习其实是在模仿，根据不同人物的性格、特点以及为人处世的方式进行翻版，尤其是对于青春年少的中学生而言，他们更多的是

被动的去接受别人的思想和主张，从中进行挖掘自己的个性。历史课是一门很深的学问，学生从古人的历史足迹中，不仅仅发现的是载年记事，更多的是研发历史古人的个

性和做事风格，教师要通过对古人的评价，来指导学生为人处世，明辨是非，更好的引导其发展。本文的笔者对中学历史教学已经多年，对历史人物的评价有自己独到的见

解，特将其与同行业中的历史老师进行分享，希望可以对其有所帮助。
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