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教育研究

一、音乐游戏在小学音乐教育中的作用
（一）有利于培养学生的音乐学习兴趣
由于小学生的年龄因素自控能力相对较差，注意力的时

间较为短暂，所以有效激发小学生的学习兴趣与提高课堂的教
学效率有着直接的关系。音乐游戏在小学音乐课堂中的应用，
不仅丰富了课堂的教学内容，同时也将课堂内容形象、生动的
表达出来，因此学生在这样的学习境况下学生会产生浓厚的兴
趣，感到游戏的趣味性，并主动参与到其中，充分调动了学生
的积极性，提高了自身的学习能力，掌握了教学内容也促进学
生的良好发展。

（二）便于学生轻松掌握知识
音乐游戏教学并不是采用简单的游戏进行教学，而是需

要制定相应的目标及任务。音乐游戏可以将抽象的音乐符号逐
渐转化成生动形象的情绪、动作，让课堂氛围变得非常愉悦。
通过创设这样的环境从而有效的激发起学生的主动参与性，同
时使学生通过音乐游戏更好的掌握音乐知识，培养他们音乐表
演、音乐欣赏等综合能力。

（三）丰富了音乐课堂教学内容
音乐游戏在小学音乐中的应用，可以将枯燥的音乐知识变

得更加有趣味，丰富教学的内容。音乐课堂教学的主要目的是
为学生传授更多的音乐知识，然而小学生由于天性使然，对抽
象的音乐知识很难把握与理解。因此，教师需要通过设计音乐
游戏，以趣味性的游戏方式将知识呈现出来，从而有效地激发
小学生对音乐知识的学习兴趣。

二、音乐游戏教学存在的问题
（一）游戏的设计突出娱乐性，音乐本体弱化
音乐游戏设计要突出潜移默化的及教育、熏陶、唤醒、

启迪的教学效果。但在实际操作中，教师可能为了能更加吸引
学生的注意力设计游戏环节过于突出娱乐主体，无形中弱化了
音乐本体，使其沦为教学的附属品。这样的教学模式颠倒了主
次，虽然课堂气氛活跃，学生们对音乐课堂也十分喜爱，但没
有实现相应的音乐教学目标。

（二）游戏设置与音乐教学目标融合度不高
在音乐教学中设置游戏要充分结合教学内容，教师要避

免游戏与音乐之间简单生硬的融合，这样起不到相应的教学
效果，反而可能会给学生带来错误的信息引导，起到相反的作
用。

三、游戏在小学音乐课堂教学应用
（一）培养学生的趣味性
由于小学生的心智还没有得到完善的发展，所以他们对

很多新鲜的事物都会产生浓厚的兴趣，由此也会提高自身的参
与意识。小孩子都比较喜欢游戏，并且也存在很高的兴趣，教
师可以充分利用这一特点，通过游戏来提高课堂的趣味性，带
领学生在教学中开展各种各样的游戏教学，激发学生的参与热
情，让他们主动地融入于课堂教学中，从而有效地掌握更多的
音乐知识。例如在学习休止符的时候，可以通过组织学生玩红
绿灯的游戏来激发学生的兴趣，从而充分理解休止符的意义。

（二）注重师生互动交流
传统的音乐教学以教师为主体，教师作为课堂教学的核

心，具有一定的权威性。“教学”“教唱”的教学模式让学
生靠被动的聆听、模仿来接受知识，成为音乐知识消极的接受

者，而教师成为知识的搬运工，这样的教学限制了学生的创造
性思维，不利于学生的成长。所以，在新课改革中极力推行以
学生为主体的教学模式，要求在课堂上建立平等民主的师生关
系，教师设置教学方案要注重师生以及生生互动，有利于学生
开展创新探索。在音乐教学中，把音乐游戏融入教学就是为了
建立平等合作的师生关系，教师通过引领学生开展音乐游戏学
习音乐知识的教学构想充分考虑到学生的需求，激发了他们学
习的主动性和积极性，是很有效的教育方法。

（三）情景设置游戏法
在小学音乐教学中最为常见的教学游戏形式就是情景表

演再现，其主要以表演的形式来促进师生、生生之间的互动，
从很大程度上提高了音乐课堂的教学效率。小学音乐课堂的教
学内容一般都是在现实题材中来选择情景的，存在一定的情节
性。教师要充分利用教学内容中的这一特征，对音乐内容进行
不断的分析与总结，并鼓励学生结合音乐情景进行表演或者进
行编创，以此充分调动学生对音乐知识的学习兴趣，并主动参
与到其中。例如，《在农场里》这首歌曲的学习是，通过对音
乐内容的分析与研究，学生可自行对歌曲中所表达的情景进行
表演，让学生充分发挥自身的想象力，想象一下自己在农场中
所要扮演的动物角色，有的学生想要扮演小鸡，有的学生说扮
演鹅，有的学生想扮演马，大家都积极地思考着自己该如何表
演。情境设置游戏法，让学生通过参与音乐内容的表演来加深
对音乐知识的掌握与理解，从而以这种寓教于乐的方式使学生
与歌曲融入在一起，既可以激发学生的学习兴趣，从而也能够
让学生深刻领取音乐的乐理知识，也提高了小学音乐教学的教
学质量。

（四）音乐游戏要与学生实际生活相联系
音乐是人们对生活感受的情感表达，所以人们说，音乐

无国界。教师要引导学生在生活中发现音乐的美，让生活经验
融于音乐教学，以此让学生明白音乐创作、知识，以及情感融
入都发自于对生活的热爱和感悟。例如，教师带领学生自制乐
器，把水装入不同高度的水位，依次敲击会发出高低不同的音
频。教师引导学生根据自己的感受喜好去自由敲击，体会声音
带来的不同情感体验。由这样的教学活动可以让学生明白音乐
的最初状态，唤醒学生探索音乐深层内容的激情。学生性格中
有好奇的一面，喜欢一些创新离奇的组合，例如，网络上有把
鸡叫声编排成各种曲调的音频，学生喜欢看和模仿，教师可以
由此来教育学生。任何声音经过编排整理都可能成为吸引人的
音乐。所以，在生活中去发现感受是音乐学习的一部分。

结语
音乐游戏在小学音乐教学中的应用，不仅与小学生的心理

及发展特点相符，并且从很大程度上激发了学生的兴趣，充分
调动了学生主动参与学习的积极性，提高了学生对音乐知识的
理解程度，培养了他们的音乐素养及创新能力，为促进学生的
全面发展起到了积极的意义。
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[摘　要]音乐是义务教育阶段比较重要的一门课程，承担着培养学生音乐素养、审美素养的重任。音乐游戏在小学音乐课堂

中的应用，非常符合小学生爱玩、爱动的特点，这也是有利于培养学生兴趣及音乐素养的有力途径。教师必须要结合小学生的特

点，融入音乐游戏教学模式，从而激活小学音乐课堂的生命力，不断提升小学音乐课堂的教学效果。
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