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一、引言

如今，随着人们对动漫的了解越来越多，人们开始意识

到，动漫不仅仅是儿童所爱，还逐渐演变成了文化产业，成为

一个强大的新兴产业。这个新的文化产业的强大魅力始于影视

剧，始于美术教材，学生们常常能看到它美丽的身影。现在，

越来越多的动漫已经成为初中美术的典型，初中教师必须正视

这一趋势，采取正确的教学方法，给学生正确的引导，只有这

样，学生才能正确理解动画，并爱上它。通过对初中动画教学

的探讨，希望能为初中动画教学提供一些有益的策略。

二、动漫教学在初中美术运用的意义

（一）绘画与动漫教学的关系

绘画是动画专业较为重要的基本课，对学生的设计、造

型水平和审美层次提高起着较为关键的作用。动画或者游戏早

期的创造无法脱离绘画。动画片的早期制造属于动画片生产的

初始时期，往往要求创作者反复探讨结构和审美水平、剧本、

艺术设计、故事，以及人物造型、场景设置风格、音乐风格等
[1]。动画作品的灵魂是动画角色的形象。人物设计之类的艺术

创作模块影响着整部作品的艺术特色，起着关键性的功能。动

画的人物绘制要求良好的造型方法，以及对人体本身的构成和

比例的有效把握，具备大量的草图积累以及总结、简化和夸张

能力，每个角色的设计和动作设计都与基础息息相关。

（二）美术知识培养在动漫教学中的意义

在动画教学中，基本技能的造型训练是关键。最重要的

是稳定的训练方法，要结合原创动画，全程制作素描，素描和

创造的协调和整合使学生根据自己的优势合理地分配他们的专

业，例如早期动画、脚本、原绘等等，需要有较好的艺术技能

的学生，并根据他们自己的特点做出选择。通过相关艺术知识

的研究和欣赏，学生可以提高他们的审美能力。通过这种方

式，更有针对性的劳动培训分工可以成为摆脱社会需求的中介

力量。因此，动画教学必须注意艺术素质的培养，调整课程结

构，基于不同的水平教授，为动漫产业的发展做出贡献[2]。

在动画教学中，动画素描起着核心的意义。素描属于造型

艺术的根本，不断受到造型和美术教育者的关注，同时也得到

动画创作者的认可。他们觉得这是一个极为关键的表达方式。

基于动画专业的特性，在动画素描课堂中，除保留不少与常见

绘画、素描设计一致或相似的主要要求外，还应注意动画素描

的教学，并考虑动画的独有功能及其对基础素描能力的标准。

色彩不但是激活人体视感官的首要元素，同样是造型艺术的关

键叙述形式。它在动画内的功能是无法取代的。基于色彩的构

造能力和描绘技巧，通过运用合理的色彩配合，真实形象地构

建动画环境，最终实现运用色彩和完整的动画生产。

（三）动漫画是初中生喜欢的美术形式之一

广大初中生喜欢动画，这是毋庸置疑的，他们大多也是对

动画有浓厚的兴趣。因此，为了动画教学的顺利进行，内容有

必要得到学生的认可[4]。由于动画的类型不少，美术教师若不

了解学生针对动画的心态，即使精心备课，运用有趣的说法，

也只能是徒劳无功。初中的美术教师应该了解到，初中生通常

存在一定的观察思考能力，在动画节目的选择上，他们也形成

个人与众不同的意见。因此，美术教师需要在美术课上主动地

养成学生的积极性，大声激励他们，让其自信地表达了他们个

人的想法，并支持他们与教师和其他学生沟通和互动，以唤起

他们的情绪，并成功实现教学目标和完整的教学。

三、动漫教学在初中美术运用的策略

（一）掌握漫画技巧

漫画和艺术本质上是相同的。绘画漫画需要出色的艺术技

能，绘画漫画也可以巩固绘画的基础，因为学生对漫画有浓厚

的兴趣。在学习漫画技能的过程中，学生的艺术基础无意识地

整合。在初中艺术教学的过程中，教师应该以学生对漫画的强

烈兴趣作为推动力，结合艺术课程的教学内容，采取各种有效

的方法来指导学生认真学习漫画技能并巩固他们的绘画基础。

（二）临摹经典漫画

各种经典漫画不仅深受学生好评，还包含许多绘画技巧。

因为学生对其富有好感，通常他们便可以专注于模仿它们。在

绘画的情况下，学生通常学习这些经典漫画的先进技法。在初

中美术的教育流程中，教师应以学生爱好的各类经典漫画为榜

样指导，坚定把握美术教学的课程目标，依靠各类可靠途径帮

助学生聚集精力临摹各类优秀漫画，让学生学会掌握绘画技法
[5]。

（三）尝试创作漫画

当学生们掌握了部分漫画技巧，并模仿部分经典漫画作品

时，就可以学会一些大师的艺术，他们便兴致勃勃地希望创造

个人的漫画。对于学生个人创作作品的想法，教师必须充分利

用这一现状。教师应需要学生在制造不同的卡通作品的情况下

增强自身的绘画质量。在设计各类漫画时，学生才能快速地运

用他们得到的相关绘画方法。在初中艺术的课堂教学中，教师

有必要以学生对漫画创造的欲望作为根本，回顾艺术教育教学

的现实，利用各种有效的方法，基于学生丰富的想象力来指导

学生创造各种漫画，从而大大提高学生的绘画技巧。

四、结语

总而言之，在初中艺术教学过程中，教师应充分利用学生

对漫画的兴趣，提高初中艺术教室的教学效率。教师应该学会

学习艺术技能并巩固学生的绘画基础；教师应该让学生学习各

种经典漫画，从大师的绘画技巧中学习；教师应该让学生发挥

想象力并创造各种漫画来提高他们的绘画技能。
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[摘　要]随着人类社会的高速发展以及科学技术的持续更新，图像信息已经开始以声音、光线等传播方式进入大多数人的生

活中，漫画产业的发达开始让动漫更让人重视，此外，商场的挂件、网上的漫画等，也说明了动漫已经形成一类文化现象，在如

今的社会值得人们关注。
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