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教育天地

爱玩游戏是孩子们的天性，对于活泼好动的小学生来讲，

如何将游戏运用于小学信息技术课堂教学中，以激发他们主动

参与课堂教学的兴趣，发展他们学习的自主性，是我们需要研

究解决的问题。

一、小学信息技术教学现状

由于受应试教育思想的影响，教师在教学过程中以“教”

为主，忽视了学生的“学”。尤其是以“知识传授”为课堂教

学目的的教学，虽然使学生掌握了很多信息技术的理论知识，

但是学生们学得枯燥乏味，严重挫伤了他们的学习兴趣。

本来学生的学习兴趣就不高，再加上应试教育思想的影

响，大家都认为语文、数学是重点学科，这个学科无形中就

被忽视了。然而随着信息技术的飞速发展，其重要性越来越突

出。因此我们应该将信息技术这门学科列为重点教学科目。

最后，由于在教学形式上，教师往往让学生们感受到的只

是信息技术给人带来娱乐的一面，从而导致学生们对信息技术

学科的重要性认识不够。

二、游戏教学法在小学信息技术教学中应用的优势

（一）增强教学活动的趣味性

小学阶段的学生具有活泼好动、注意力不集中等特点，而

信息技术课程所涉及到的理论知识比较强。在过去小学信息技

术课程教学中，教师所使用的灌输式教学形式，无法吸引学生

的注意力，进而影响学习效果。

（二）提升教学的创新性

新课程对小学教学工作提出新的要求，即加强对学生创新

精神的培养。在过去的教学中，大多数教师所采用的方式就是

让学生对其所进行的操作进行模仿。长期下去，会在无形之中

扼杀学生在学习中的创造力和创新能力。而游戏教学的应用，

能够让学生在游戏中大胆操作，充分发挥出学生所具有的创新

精神。

（三）有效提高学生思维能力

相关研究表明，小学生的思维是以具体形象的思维为主。

而学习则是感性为主，因而学生在学习中更喜欢形象化的事

物。在具体教学中，游戏教学法可将形象思维与抽象思维有效

结合，从而可进一步提高学生思维能力。

三、游戏教学法在小学信息技术教学中的应用

（一）利用游戏教学，导入课堂教学

一般来说，小学阶段的学生对事物充满较为强烈的好奇心

和求知欲。而在实际教学中，教师要想抓住学生注意力，有效

调动其学习兴趣，则可通过游戏教学，进行课堂教学导入。比

如在教学鼠标相关知识上，传统教学模式就是根据教材，来为

学生介绍不同鼠标的操作流程。对于这种教学形式，容易让学

生感到枯燥和乏味，进而失去学习这节内容的兴趣。在这种情

况下，教师需应用游戏教学，导入课程。期间，教师还可组织

学生进行“扫雷”游戏，提前完成游戏的学生可得到一定的奖

励。学生在完成游戏的过程中，能够熟练操作鼠标。这样不仅

能够集中学生学习注意力，同时还极大地提高小学信息技术教

学质量。

（二）在实践环节中合理引用游戏

现代教育技术的不断发展，使得其对实践要求非常高。当

学生完成课堂理论知识后，还需要一定的时间进行实践操作。

由于小学生课堂注意力集中的时间比较短，如果让学生一直反

复地练习，势必会让学生对这门课程产生厌烦和焦躁的情绪，

从而失去学习的兴趣。针对这种情况，教师可在教学中适当引

用游戏。结合学生在学习中争强好胜的特点进行游戏。在参与

游戏的过程中，教师还要充分体现出学生的主体地位，以此

不断提高学生学习效率。对于刚刚接触信息技术课程的学生来

说，在指法学习和练习上一直是其学习难点。因小学生比较活

泼好动，一开始是无法较好地掌握关于指法练习的要点的，而

枯燥的知识并不能够吸引学生学习的注意力。这时，教师在此

教学中可引入各种小游戏，如打地鼠、警察抓小偷等。让学生

在参与游戏的过程中熟练掌握指法的应用要点。

教师在小学信息技术教学过程中应用游戏教学时，需要

根据实际教学内容选择合适的游戏种类。如果所选择的游戏与

教学内容之间的联系比较小，或在学生学习过程中让其过度地

参与游戏。是无法掌握信息技术本身所具有的内涵的。对此，

作为小学信息技术教师，在教学中必须要注重对游戏种类的选

择，在最大程度上发挥出引导者的作用。这样做，在提高课堂

教学效率和教学效果的同时，还能极大地满足学生的学习需

求。

综上所述，随着新课改实施的深入，信息技术知识的教学

越发重要。因而作为小学信息技术教师，在教学中要加强学生

这方面的培养。由于小学生课堂注意力的时间比较短，需要教

师采取合理的教学方法，如游戏教学法。将游戏教学法应用在

小学信息技术教学中，不仅在一定程度上调动学生学习信息知

识的积极性和主动性，同时还在提高课堂教学质量和教学效果

上起到重要的作用。
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小学信息技术课程教学中开展游戏化教学的方法
黄媛媛
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[摘　要]新课程改革要求尊重学生在学习中的主体地位，让学生真正成为自己学习的主人。因此，我们应该想方设法调动学

生参与教学活动的积极性，推动他们进行自主学习。而游戏正是小学生喜闻乐见的学习形式。本文首先分析了现阶段的小学信息

技术教学状况，阐述了游戏在小学信息技术教学中应用的意义，并总结了游戏在小学信息技术教学中的使用方法。
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