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教育天地

随着信息技术的发展，互联网在生产生活中扮演了越来

越重要的作用，逐渐以各种方式影响到了生产要素的合理配

置及其持续优化，并以跨界的方式和开放变革的气势，与其

他业态的融合度在不断加深。互联网以各种方式进入并影响

现代生活，意味着“互联网+”时代已经到来。在“互联网

+”时代背景下，学校教育也正在悄然发生着革命，尤其是基

于互联网而发展起来的信息技术学科，又深受互联网技术深

入发展的影响。

一、基于信息和技术融合设计教学内容

混合式教学是一种基于线下真实环境的教学和线上网

络环境教学的融合，这势必要求教师要在课前的教学预设中

将混合式教学的相关影响因素考虑到整个教学系统中去。因

此，在教学设计时既要充分考虑到线下真实场景教学的适切

性，又要照顾到基于网络开展线上教学的系统性。首先，教

师要充分开展授课之前的学情分析，这应该包括学生的信息

技术基础、学习接受能力、现行教材以及教学内容分析等方

面，基于教学系统中主观因素的分析，教师可以充分解了学

生的基本学习能力和信息技术学科学习的兴趣和风格等；基

于教学系统中的客观因素，教师可以深入分析教材和学习内

容，为教学活动的展开提供依据。其次，教师要在充分进行

学情分析的基础上做好教学活动的预设，即制订恰切的学习

方案，从而为学生开展信息技术学习活动提供合宜的学习资

源，设定恰当的教学目标，确定适切的教学策略，为后续教

学活动提供预设保障。

二、开展现场讲授和在线实践两种活动

教师对教学活动有了系统性的预设之后，就要通过教

学活动引导学生实现信息技术学科学习能力的提高，在这时

教学实施就显得格外重要。线下和线上结合的混合式教学模

式，是要实现真实情境中教学方式和网络环境下教学手段的

融合。基于这样的考虑，教师对课堂教学活动的设计，一方

面就是以传统的真实情境中现场教学方式，通过信息技术教

师对知识的透彻有效讲解、学生在线上的自主合作学习和小

组讨论探究以及线上学习中遇到疑难问题后向教师请教或者

向小组成员寻求帮助等方式，掌握本节课中学习的内容，突

破知识和操作技能层面的重点和难点。

另一方面，教师在教学活动实施中对学习重难点的突破

过程，实际就是发现学生知识理解、实践操作过程中出现的

典型问题的过程，教师可以根据学生线下学习的实际情况和

线上实践操作中存在的问题，不失时机地调整教学节奏和学

习任务。不管是线下知识学习还是线上是实践操作，以学生

信息素养为基础的异质分组是非常必要的，在完成分组和组

内合理学习任务分工后，教师可以在线下组织开展组内互学

帮教活动，教师可以在线上为学生提供多媒体课件或网络学

习资源，利用在线资源素材等开展小组协作、探究学习，教

师也可以基于网络技术搜集整理学习资源，开展小组竞赛活

动。在混合式教学模式下，教师要充分发挥教学主导作用，

对于学生、小组在线上或者线下学习中遇到知识理解不透彻

或者实践操作有困难的问题，要根据实际情况进行答疑，在

有效的引导、启发下，让学生或者学习小组完成任务，达成

教师在课前预设的教学目标。

三、强化过程性和终结性两种评价手段

在完成教学任务后，对教学的总结和评价是促进教师有

效教和学生高效学的重要环节，因此，教师要在课后适时跟

进教学评价。教师对教学的评价要着眼于学生学习表现的评

价，即过程性评价和基于学生学习结果的评价即终结性的评

价两个封面。一方面，要做好基于学习表现的过程性评价，

要发挥好教师的评价主导作用，调动学生自评和学习小组组

长评价的积极性，借助小组之间和学生相互评价的参考性，

对学生学习的态度和表现进行多维度、全方位的评价，形成

对学生学习过程的有效评价。另一方面，整个学习活动结束

后，对学生进行过程性评价的基础上，教师再通过线下测试

或线上测试的方式对学生知识理解的掌握和实践操作技能的

提升进行评价，并且将之与学生学习过程性评价相结合，最

终形成对学生学业水平的综合性评价。需要强调的是，教师

要及时将评价的结果以口头或者书面的方式传达给学生，借

此作为学生提高信息技术学习关键能力的突破口和教师改进

教学的依据。

在对学生开展过程性和终结性评价的过程中，不论是在

真实学习环境中的评价还是基于网络开展的在线评价，都需

要信息技术学习活动作为评价支持因素参与其中。其中技术

的支持是评价的载体和平台，信息技术课程内容的支持是评

价的核心，而学生学习方法的支持和教师的组织策略支持是

混合式教学模式下对学生开展学习评价的关键因素。

综上所述，在高中信息技术混合教学模式下，教师通过

课前的学情分析和教学预设，在课上借助线上和线下混合设

计充分开展教学活动，将真实情境中的教学与基于网络技术

的线上教学相结合，突破学习中的重难点，在线上和线下的

融合中培养学生合作、自主、探究的信息技术学习能力，在

课后持续强化的过程性和终结性评价中改进学的方式和教的

策略，达到教学目标，促进信息技术学科核心素养的落地和

学生信息技术学习关键能力的提高。
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“互联网+”背景下的高中信息技术混合式教学
杨峰

（河北省魏县第三中学　河北　邯郸　056800）

[摘　要]“互联网+”背景下的高中信息技术教学，既要抓住教育教学活动实施的关键时间点，守好教学的主阵地，同时也要基于互联网

技术对教育教学要素创新配置的要求，在线上和线下教学要素优化上下功夫，以此构建高中信息技术混合式教学模式。
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