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教育天地

引言

在小学数学课堂中，教师的主要任务是引导小学生学会知

识，锻炼自主探究、自主学习能力。一般数学学习的过程是无

趣的，小学生天性爱动，但是上课大多只能安静坐在椅子上，

还需要认真听教师讲课，有些小学生会呈现不认真听讲的状

态，针对这种现象，小学教师应及时调适讲课方式，帮助小学

生更快地理解小学课本知识。本文主要以数学课堂为例，旨在

将情景教学法有效融入小学数学课堂教学过程中。

一、情景创设在小学数学课堂教学中的应用

在小学数学课堂中，教师需要引入情景教学法，将课本

知识与情景模式相融合，改善上课方式，针对不同性格的小学

生，数学教师应采取不同的措施，保证每一个小学生都能在小

学数学课堂中获得不同的体验。在小学数学课堂中增设情景创

设内容主要包括问题、故事、生活、操作和游戏等方面。

（一）问题情景创设

小学生对世间所有的事物都拥有好奇的心理，他们总是喜

欢问“为什么”，而对于一些奇怪的想法，教师和家长都没有

相应的答案，针对这种现象，有些聪明的小学教师研制出了一

种新的教学方法，这种教学方法的关键点是教师需要在小学生

提问之前想出相关的问题，然后让小学生自己思考并解决，在

小学生解答后，教师可以用类似的答案回答小学生的问题[1]。

在小学数学课堂上，教师可以采用类似的问题情景教学法，例

如，数学人教版一年级上册第四单元的主要学习内容是《认识

图形》，教师在第一课时导入部分可以向小学生提出问题，让

小学生思考楼房的形状、国旗的形状或钟表的形状等等，然后

引导他们找出不同形状的不同特点。教师将提出问题做为教学

的开始，能快速抓住小学生的思维，引导他们进入学习状态。

（二）故事情景创设

小学生喜欢听故事，在所有类型的故事中，他们最喜欢将

动物、植物等事物拟人化的故事情节，通过故事情节，小学生

能获得自己独特的乐趣，这是教师和家长无法理解的感受。在

小学数学课堂中，教师可以采用故事情境教学方式，利用小学

生偏爱的事物吸引他们的注意力。例如，数学人教版一年级上

册第二单元的课题是《位置》，教学时教师在保证小学生安全

的前提下将他们带到操场上，每个小朋友都要代表一种自己喜

欢的小动物，教师将代表不同动物的小学生安置在操场的不同

角落，然后小学生可以通过自行编故事的方式去其他小朋友家

做客，在这个过程中，教师需要耐心在旁指导和提醒，将数学

知识与故事相结合，促进小学生的思维能力得以快速提高。

（三）生活情景创设

生活是一切事物的源头，小学生学习的根本目的是使自

己具备各项生活技能，教师在教学过程中，大部分想法需要源

于生活。生活情景教学是重要的教学方法之一，将问题引入生

活，教师能有效帮助小学生解决生活中可能遇到的问题[2]。例

如，数学人教版一年级上册第五单元的内容是《6～10的认识

和加减法》，学习这部分内容时，教师可以在课前准备不同的

道具：水果、零食和钱币，在上课的时候为食物标价，然后将

钱分给小学生，选择一位小学生作为水果零食店老板，剩余的

小朋友可以带着钱去购买，在活动进行过程中，教师需要不断

提问，引发小学生的思考。将课本知识与身边的生活相联系，

小学生能提早接触生活中可能会出现的问题，在积极思考中有

效锻炼数学思维。因此，教师的耐心指导有利于小学生提高解

决问题的效率。

（四）操作情景创设

小学生喜欢自己动手操作和不断尝试，有些教师为了保

护小学生的安全，将实践课全部改为理论课，但实践课对开发

小学生的智力十分有帮助，小学生在操作过程中能快速获取知

识。例如，学习数学人教版一年级第四单元《认识图形》时，

教师在提出问题后可以让小学生用白纸做出相应的形状，在使

用剪刀等有危险的工具时，教师可以在旁边辅助完成操作步

骤；小学生在完成作品后可以根据事物的具体特点为其涂颜

色；最后，教师可以引导小学生上台分享自己的作品，将同种

形状的作品放在一起，找出相同形状的共同特点。在操作过程

中，小学生能充分发散思维，提升自主学习能力，教师引导小

学生提出问题、思考问题并解决问题，教师的作用是将这一系

列环节有效连接在一起，逐渐引导小学生完成学习目标。

（五）游戏情景创设

小学生的一大爱好是做游戏，在做游戏的过程中，不仅

有效掌握了数学知识，而且拉近同学之间的距离，渗透了合

作意识。教师将游戏融入日常教学过程中，小学生对这种教学

方式拥有浓厚的兴趣。例如，数学人教版一年级上册第五单元

《6～10的认识和加减法》，教师的主要任务是教导小学生熟

练计算十以内的加减法。教师可以将小学生带到操场，将学习

任务融入小学生经常玩的跳房子游戏中，教师将不同的形状定

义为不同的数字，所有小学生分为若干组，每一个小学生都要

进行一次跳房子游戏，教师可以规定单脚跳为“加法”，双脚

跳为“减法”，当一位小学生跳完后，最快答出结果的小组得

一分。通过这样的游戏，不仅能使小学生在笑声中有效学到知

识，还能拉近学生之间、教师与小学生之间的距离，充分体现

出“在玩中学”。

结束语

综上所述，本文主要以小学人教版数学教学内容为例，提

出教师应该在课堂上探索不同的情景模式：问题情景将小学生

带入学习状态，故事情景提高小学生思维能力，生活情景提高

小学生生活技能，操作情景锻炼小学生动手能力，游戏情景拉

近生生、师生之间的距离，在小学数学课堂中融入不同情景教

学方式具有重要的现实意义。
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[摘　要]当今社会日益重视培养全方面发展型人才，不仅需要学生拥有优异的学习成绩，还需要具备各种技能。学习数学课

程能有效提升学生的逻辑思维能力，在部分小学数学课堂教学过程中，教师缺少对学生逻辑思维能力的培养环节；小学生的思维

发展存在很大的潜力，书本的知识并不能满足他们的需求；部分教师的授课方式不能使学生真正理解学习的过程。本文主要从创

设问题情境、故事情境、生活情境、操作情境和游戏情境方面论述，从而解决在小学数学课堂教学中创设有效情景的问题。
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