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教育天地

引言

素质教育下倡导多样化的教学方式，倡导多样的课程形

式，同样也倡导以学生为主体，突出学生的自主性。因此，

教师应结合不同年级，不同阶段的学生特征，灵活应用教学方

式。小学生都有共同的属性，那就是年纪小，贪玩好动，注意

力集中时间短，对于自己感兴趣的事物则会专注，对于自己不

感兴趣的事物则会置之不理。因此，在小学数学课堂教学中，

趣味性是必不可少的元素，在充满趣味的课堂之中，小学生学

习的积极性才会更高。

1、趣味性教学的内涵

趣味性教学指的是教师在教学之中，按照学生的年纪、

学生的心理特征，投其所好，选择学生喜欢和感兴趣的教学方

法开展教学。趣味性教学真正的做到了以学生为中心，真正的

考虑到了学生的需求和特征，是推动教学发展的有效措施。同

时，趣味性教学具有教学较强的实用性，教师在应用趣味性教

学方法之时，还需结合小学生的特征，因材施教。

虽然，素质教育得到了大力的推行，却仍有部分教师无

法走出传统的应试理念的束缚，注重学生的成绩。教师的理念

和行为，会带给学生较大的压力，学生在压力的影响下，完全

感知不到学习的乐趣，反而会觉得学习是一种负担，是一种每

天都不愿背起的负担。随着时间的推移，学生会对学习越来越

反感，很饿坑会出现厌学的状况。而趣味性教学重在“趣味

性”，课堂氛围不仅有趣还十分轻松，能够实现学生的快乐学

习，让学生将学习当做一种乐趣，主动学习，喜欢学习。因

此，趣味性教学与小学生的心性相符，也与素质教育的理念相

符。

2、简析趣味性教学在小学数学教学中有效运用的策略

2.1结合教学内容引入游戏

提到游戏，能够从小学生的眼睛里看到期待，看到光芒，

看到热情，而游戏也是趣味性教学的体现[1]。因此，在小学数

学教学中，教师可以引入游戏，进行趣味性教学。只是教师应

明确游戏的引入，是为了让小学生掌握数学知识，而不是单纯

的为了游戏。教师还需将结合教学内容引入游戏，让小学生在

游戏的过程中，也能学习到知识，边玩边学，高效学习。

例如：在“6-10的认识和加减法”的教学中，教师可以引

入“看谁做的对”的游戏活动。具体的游戏内容如下，教师可

以给每位小学生法10根小棒，然后让小学生站成一排，教师随

机出题，教师需根据教师的题目，扔掉或者拾起小棒，教师说

完题目之后，给小学生5秒左右的时间后喊停，喊停以后小学

生不能更改答案，出错的小学生则要接受游戏的惩罚，为小学

生们唱歌、跳舞或者进行其他才艺的展示。如：教师给出的题

目是6+2=，此时小学生手中有10根小棒，而6+2=8，小学生则

要扔掉2根小棒，教师接着给出的题目为10-3=，小学生现在手

中的小棒数量为8，而10-3=7，小学生则要继续扔掉1根小棒。

教师可以让小学生相互检查手中的小棒数量，出错的小学生则

要表演节目。注意教师对于出错的小学生要详细了解原因，针

对原因对症下药，让其掌握基础的数学计算知识和方法。

2.2组织趣味的教学活动

小学生不仅喜欢游戏，也喜欢参加活动，这是小学生的

特征。因此，除应用游戏外，教师也可以组织趣味的教学活动
[2]。小学生的好胜心较为明显，教师可以利用这点，组织数学

小组竞赛活动。竞赛活动能够让小学生积极参与的同时，也能

让数学课堂更加富有趣味。

例如：在关于四年级上册的“数学广角”的教学中，其

中的习题都很有意思，也很值得探究。教师可以先划分竞赛小

组，按照小学生的数学学习能力对其合理分组，务必要保障每

个小组的实力基本一致，这样小学生的参与度会更高，都会积

极思考，一同努力，希望自己所在的小组取得胜利。教师可以

给出竞赛题目“周末，邻居来小红家做客，妈妈让小红去烧壶

水，然后给邻居沏一杯咖啡，而一户水烧开的时间需要10分

钟，清洗水壶和接满水分别需要1分钟，找咖啡需要1分钟，洗

咖啡杯需要1分钟，那么小红应怎样安排时间才能让邻居最快

喝到咖啡？”小学生们帮助小红写出最快的时间安排计划表，

最先写出计划的小组即为竞赛获胜的小组，可以获得相应的奖

励。

2.3创设趣味的教学情境

科技的进步使信息技术和多媒体能够在教学领域得到应

用，能够为趣味教学提供支持[3]。通过信息技术构建趣味的教

学情境，能够让小学数学课堂教学变得更加富有趣味。因此，

教师可以结合具体数学教材中的具体知识点，构建趣味教学情

境。

例如：在“11-20各数的认识”中，教师可以利用多媒体

给小学生播放“小熊识数”的视频，构建趣味的教学情境。视

频中小熊已经是一年级的小学生了，妈妈担心小熊跟不上课，

便提前教小熊认识11-20的数字。小熊十分喜欢吃香蕉，妈妈

便准备香蕉，帮助小熊识数。熊妈妈将10根一捆的香蕉拿出

来，又拿出来3根香蕉，让小熊数一数，小熊数到10的时候，

妈妈说，10根香蕉是由10个一根香蕉组成的，10个1就是10，

再接着数下去就是11，12，13。通过构建趣味的教学情境，小

学生就像看动画片一样，十分专注和认真，和小熊一起识数，

一起学习。以此方式，小学生不仅学习了知识，也实现了快乐

学习。

结语

综上所述，数学学科知识十分抽象，小学生学习起来十分

吃力。在小学数学教学中合理应用趣味性的教学方式，能够打

造趣味的数学课堂，实现快乐学习，帮助小学生感知到数学学

习的乐趣，提升学习效果。
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[摘　要]趣味性是小学数学教师在教学中需要考虑的重点元素，打造趣味的小学数学课堂是小学数学教师们的共同课题。

小学生达不到成年人的自律，不可能像成年人一样严格的要求自己。因此，兴趣对于小学生而言十分重要，是小学生学习的催化

剂。然而，很多小学数学教师在教学中往往忽略了趣味性，忽略了小学生的心性，使小学数学课堂变得死气沉沉，毫无生机。本

文将针对趣味性教学在小学数学教学中的有效运用策略展开论述，为趣味性小学数学课堂的打造提供理论依据。
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