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教育天地

在教育向着个性化、多样化发展的背景下，随着现代信息
技术的发展与成熟，基于交互式电子白板的课堂教学发展趋势
逐渐显现。目前，在高校和教育培训行业针对该种模式已经开
展了大量研究。而对于初中地理教学来说，如何更有效地利用
电子白板交互体验，进而助力课堂效率提升，仍需要大量的案
例进行研究。

本文以人教版七年级上册第一章《地球和地图》第四节
《地形图的判读》第一课时为例，探索在地理课堂教学中如何
基于电子白板开展交互体验，从而助力课堂实效。

一、教学目标
（一）课程标准
依据《地理课程标准（2011版）》第8页课标陈述：“在

等高线地形图上，识别山峰、山脊、山谷，判断坡的陡缓，估
算海拔与相对高度”。

（二）教材分析
本课为人教版七年级地理上册第一章《地球与地图》第四

节《地形图的判读》第一课时的内容，前后衔接，侧重学生在
阅读和使用地图的过程中学习知识，形成能力。

（三）学情分析
本课在学生学过“地图”一节的基础上，初步形成分析地

图和合作学习的能力；但由于七年级学生的年龄和心理特点，
对充分理解抽象和空间的概念仍有很大难度。

（四）依据课标研读、结合教材和学情分析，本课教学目
标如下

1.通过观察山体模型并绘制，理解海拔、相对高度、等高
线的概念及特点，估算海拔与相对高；（重点）

2.通过判读等高线地形图，在等高线地形图上识别山峰、
山脊、山谷等地形部位；（重点、难点）

3.通过运用等高线地形图解决实际问题，提高阅读和使用
地图的能力并逐步形成空间概念；在绘制、判读和运用等高线
地图的过程中体验科学研究的乐趣。（重点、难点）

二、教法与学法
为促进教学目标的达成，本课教法为3D模拟演示法，启发

式教学；学法为读图观察、绘图体验、推理分析、小组探究。
三、教学环境与准备
交互式电子白板设备及课件（TRACEBOOK4.6）、3D山体模

拟动画、学习卡。
四、教学过程
1.复习旧知、创设情境、导入新课
在此环节教师利用白板展示包头地图，和学生探讨生活

中使用这些地图的场景，如：找昆区的位置要利用—包头政区
图，去劳动公园游览应选择—公园导游图等等，教师快速播放
有关陆地表面主要地形类型的短视频同时提问：“地图是地理
的语言，日常生活离不开地图，它为我们表明位置，指示方
向，易于携带；而大自然鬼斧神工，塑造了地表千千万万高低
起伏的形态，如何把这些空间的事物体现在平面地图上并表示
出起伏变化的态势呢？”自然引入本课，并出示学习目标，学
生有目的的学习。

本环节设计意图：
自然的引出课题和学习目标，既复习旧知，检验学情又引

入新课，创设情境，一举多得。
2.观察模型、绘制地图、解决重点
第一、利用交互式白板演示3D模拟动画，学生观察山体

全貌，并在学习卡上绘制地图，请速度最快的同学在白板上展
示，此时由于七年级学生的认知习惯，往往绘制的都是地形剖
面图。在此引入海拔与相对高度的定义与计算。

第二、引导学生思考所绘地图为只能看出某一方向的剖面

图，要想总览山体全貌，则需俯视图。将白板上3D模拟动画调
整成俯视视角，并在请一名同学在白板上绘制。

第三、引导学生发现所绘俯视图，只见轮廓不见起伏，从
而引出等高线的定义。

第四、利用动画演示等高线地形图的绘制方法，并判断坡
的陡缓。

本环节设计意图：
利用白板和3D模拟动画直观演示，将抽象的地理知识形象

化、立体化；学生亲自参与，兴趣浓厚；先观察体验，再思考
分析，接着辨证探究，符合初中生年龄结构和认知特点。

3.联系实际、合作体验、突破难点
首先，学生观察生活实例—昆都仑水库景观图，认识山体

的几种地形。师生利用左手模拟山体，开展“快速抢答”的游
戏，加深记忆。

然后，学生小组合作探究，观察总结这些地形在地形图上
的规律和特点，选出代表上前利用白板展示。教师适时点拨指
导。

本环节设计意图：
结合生活实际，接近学生生活体验，学生兴趣高，易于接

受；小组合作探究并展示，利于形成合作探究的能力和对比、
分析、归纳、总结的能力。

4.学科竞赛、提升兴趣、强化体验
地理知识竞赛分为小组必答题、抢答题、风险题环节，在

竞赛中结合生活实际应用等高线地形图解决问题，利用交互式
白板的相关功能，采取学科竞赛的形式总结和难度攀升并完成
目标达成检验。

本环节设计意图：
小组竞赛的形式学生兴趣高涨，参与度高，寓学于乐，

结合生活实际，潜移默化中掌握地形图的应用，更好的达成目
标。

五、教学反思
（一）以学生为主，构建开放式地理课程
本课教学的重难点都以学生活动的形式突破，老师是学生

学习的引导者、合作者，是课程资源的开发者，更多的是放心
地放权给学生，真正的以学生为中心，面向全体学生，倡导探
究学习，提高地理素养，体现了“以学生为主”“构建开放式
地理课程”的课程理念。

（二）学习对生活有用的地理
创设良好的教学环境（如：交互式白板的使用），运用生

活中的实例，注重联系生活实际、服务生活，及时就生成性问
题答疑，更能促进教学目标的达成，学生能充分发挥主动、能
动，体现个性和创造性。

（三）利用白板交互体验，助力地理课堂教学
充分利用计算机辅助教学、3D模拟技术、交互式白板，通

过课堂中师生、生生、人机交互体验直观形象的体现由具体到
抽象的、由空间到平面上的地理事物，符合初中生认知习惯和
心理特点。

学生利用电子交互白板、学习卡，充分进行有效的互动
和合作探究，提升读图和空间思维的能力，体验科学探究的乐
趣。学生观察3D模型、绘制等高线地形图的过程，更能提升读
图能力、分析归纳水平和空间思维能力；通过交互式白板的使
用，学生更多的参与到课堂中来，课堂气氛活跃，师生、生生
互动良好，发挥了主观能动性，提高了求知欲。
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[摘　要]本文以人教版七年级上册第一章《地球和地图》第四节《地形图的判读》第一课时为例，探索如何利用白板交互体

验助力初中地理课堂教学。
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