
·934·

网络科技

引言

众所周知，高中信息技术学科中包含数据及数据处理、程

序设计、网络基础等知识，较为抽象，为了达到更好的教学效

果需要在教学活动中应与学生生活相关的实际问题相结合。项

目教学法支持要求设计基于真实生活的情境和问题，即真实性

问题或情境，满足信息技术学科对教学环境的要求。因此，在

高中信息技术教学中运用项目学习法具有重要的现实意义。

1.项目教学法的相关概述

项目学习法英文为Project-BasedLearning。项目学习法

最典型的三个特点就是学生中心、问题中心和产品中心。即在

项目活动中，学生作为解决问题的主体，以完成产品为目标，

通过发挥和学习自身各方面的知识与技能，来完成一个完整的

项目教学活动。教师是这场活动的“导演”，引导项目活动的

大方向和每一步的活动流程，同时在各个环节给予帮助。教师

通过设计实施项目教学法，旨在让学生掌握获取知识的技能，

实现真正的授学生以渔；内化相关概念，构造自己的知识，培

养解决问题的能力和综合运用信息的能力。

2.高中信息技术教学中项目学习法的运用

2.1创设符合学生认知的学习场景

关注学生学情和先前的知识体系是教师有效教学的基础和

前提。实施PBL时，要根据不同班级学生的情况，因材施教，

教师要将设置的问题、事例和新知识、新观点与学生先前的知

识联系起来，创设适合学生认知特征的活动情境。让学生容易

接触到学习内容，利用与学生个人相关的问题，为学生搭建脚

手架，建立学生思维，为学生提供机会回答自己的问题，让学

生变被动解决问题为主动解决问题。

2.2善用数字化工具

让学生思维具有可见性是信息技术学科学习的关键，通

过让学生思维可见来逐步培养学生的逻辑思维能力。让思维可

见体现在多个方面，如教师示范科学思维、提供多种思维表达

方式等，科学常常被作为一种抽象的知识体进行讲授，很少关

注科学理解的本质。在PBL教学中，学生往往是学习的主体，

“学主教从”“以学定教”始终贯穿整个课堂，因此学生思维

的可见是课堂有效学习的根本。教师需引导、协助学生采用多

种表达方式，体现学生思考的过程，给学生提供清晰观察自己

的机会，鼓励学生反思，从而更准确地示范科学过程，促进学

生在科学世界与学习世界之间的互动。

2.3建立合作小组

PBL是一种基于问题驱动的探究式学习，学生是课堂的学

习主体，教师是资源的提供者、知识的分享者、学生的协助

者、项目的导师和教练，教师通过设置有效问题指引学生学习

过程，鼓励支持学生反思这些问题，而不是直接给学生提供信

息和答案。因此，PBL课堂中，学生需要自我独立学习，更需

要小组合作学习，小组成员之间的互动、讨论、反馈是课堂问

题得到解决的关键因素。教师在课堂上与学生一起建立合作性

学习小组或学习者共同体是PBL有效教学的中心组成部分，学

生之间的共同参与、互动和合作，可以帮助学生学会学习，有

利于学生团队工作技能和沟通技能的培养。课堂上实施PBL教

学时，建立合作型学习组织应该是一个涉及全校各层面的事

情。行政层面，学校应支持并鼓励合作学习组织的建立，为教

师开展PBL教学搭建平台，创造机会；在年级层面，各班主任

应了解合作学习特点，并尝试组建班级学习小组，明确分工，

对小组成员进行适当培训，建立小组文化，通过优化小组管

理，解决学生主人翁意识缺失等问题，增强学生互教互助、主

动参与、主动学习的意识和能力；学科层面，教师应充分利用

好已有的合作小组学习模式，根据课程需求重构小组，与学生

一起设置小组公约、组内讨论规则和评价机制，帮助学生树立

组内互学、组间竞争的意识，从而为PBL教学的有效实施提供

可能。

2.4提供机会让学生尝试和体验

课堂上实施PBL时，需要教师和学生共同控制学习环境和

实施课堂管理。短短40分钟的课堂、严格要求的教学计划和

教学进度、绝对安静的教学环境往往让教师在课堂上“不敢耽

搁”“不愿放手”。然而，开始实施PBL教学时，教师也许会

发现PBL课堂常常会出现“乱哄哄”“交头接耳”“学生乱跑

座位”“时间已经过去，教学任务还没有完成”等现象，这些

现象让教师在实施PBL时裹足不前。其实，PBL教学的本质是

一种特殊的探究式学习，学生需要在尝试、动手、体验中解

决问题，因此，当教师决定在课堂上实施PBL时，需要具有足

够的耐心和技巧，为学生提供机会和时间，学会放手，允许学

生对自我探究和学习有一定程度的控制，尝试让学生自己摸索

学习，这样他们才能够孰能生巧，在不断拓宽经验和知识的基

础上，建立加快学习的催化剂。当然，学会放手，并非设置一

个开放性的问题后就让学生做所有的事情，教师做甩手掌柜。

学会放手是指教师提供机会与学生共同管理课堂，严格把控时

间，在规定的时间内给予学生更多的自主。教师在教学中可通

过设计“导学案”或“项目流程表”等教学环节让学生自主或

合作探究，提供更多的资源让学生探索。

3.结束语

总而言之，新课程标准提出高中信息技术课程应培养学生

的数字化学习与创新能力，促进学生在协同合作中提高自主运

用数字化工具和系统的能力。基于此，在高中信息技术教学中

应不断深入项目学习法的实际运用，提升高中信息技术教学质

量的同时，培养学生具有良好的信息技术核心素养。
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高中信息技术教学中项目学习法的运用分析
肖贵欢

（贵州省铜仁市石阡县石阡中学  贵州　铜仁  554300）

[摘　要]由于信息技术的普及，高中信息技术课程也越来越受到关注。为了创新高中信息技术教学模式，加强教学实践，实

现以学生为中心的教学理念。在实际的高中信息技术教学中提出运用项目教学法，将项目融合于高中信息技术课程的各个环节，

让学生在项目中学会知识以及学会学习，增加高中生在信息技术课程的实际操作能力和应用信息技术的能力，提高学生在课程中

各方面的兴趣，进而实现信息技术核心素养的显著提升。本文结合笔者的工作经验主要分析了高中信息技术教学中项目学习法的

实际运用。
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