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引言

伴随新课程改革工作的进一步发展，小学人民教师的教

学思想、教学理念逐步发生转变，在小学课堂教学期间充分利

用信息技术手段将抽象的数学问题直观化展示，将虚拟现象以

可视化形式进行表达，全面提升小学生的综合能力水平。数学

学科是小学基础教育的重要学科，数学概念具备抽象性，数

学知识逻辑具备逻辑性的特征。Scratch软件是针对八岁以上

的学生开发设计的学习软件，致力于培养学生的编程能力。

Scratch编程与其他编程软件存在极大的差异性，其程序编写

较为简便，其中包含的多种媒体素材便于学生进行动画、故事

片等的设计。将Scratch软件应用小学数学教学期间，可加强

学生对数学知识的了解程度，促进学生的全面性发展。

一、借用动画设计环节，提升小学数学教学效率

小学数学知识相对抽象，部分数学教学内容仅借助语言

是无法清除性表达相关知识内容。故事教学内容的设计更加贴

合小学生的身心发展特征，也更加贴近小学生的认知规律。小

学生在数学理论知识学习期间，可通过对数学家故事的阅读学

习来调动学生的学习兴趣，但一味通过“读故事”开展教学活

动，将会陷入枯燥乏味的教学氛围中。Scratch软件具备将抽

象知识以直观性形式展示给学生的应用价值，让小学生清晰了

解数学知识内容，而Scratch软件的动画设计功能，可将数学

教材中的静态文字转变为动态化动画，在强化数学知识客观性

的前提下，提高小学生的数学知识学习趣味性。如教师在进行

“位置与方向”课程教学期间，教师需要了解到小学生对于方

向并没有明确性的概念，虽然可以分清楚左右手，了解太阳东

升西落的自然规律，但是方向数学知识书面化后学生反而无法

全面掌握该知识。针对这一情况教师可利用Scratch软件设计

立体化的教学动画，以学生上学路径为范例，帮助小学生认知

方向以及方位。

二、创设问题教学情景，提升小学生数学学习质量

小学生受到身心发展水平的影响，对于外界事物有着的

极大的好奇心理，但小学生的学习耐久性相对较差，无法长时

间将学习注意力放置在同一事物之中。小学数学教师教学方法

单一性、教学内容枯燥性，也会导致学生失去学习注意力，为

此在小学数学教学期间需要激发小学生的学习积极性，提升小

学生数学学习质量。在数学问题情景创设中，需要设置适当的

教学问题，激发学生的数学知识学习兴趣，吸引小学生的学习

注意力。Scratch软件可为数学问题情景创设提供良好的技术

支持，小学数学教师可在提出问题后，引导学生利用Scratch

软件制作问题相对应的图形与模型，借助模型排列变化帮助学

生清楚了解数学规律。如“农民伯伯在某一块菜地种了25排白

菜种子，每排的白菜种子一共有23粒，在丰收季节商贩想购买

500颗白菜，农民伯伯种的白菜是否足够卖？”根据该问题进

行情景创设期间，教师可利用Scratch软件制作25排23粒白菜

的种菜模型，同时设置500颗白菜25排白菜的排列组合，最终

得出相应的问题答案，

三、开展游戏设计活动，培养小学生数学应用能力

小学数学知识教学主流为寓教于乐，Scratch软件作为为

小学生量身定做的学习软件，其具备的游戏娱乐性特征以及趣

味化内容，可让学生迅速投入到数学知识学习活动中。小学数

学教师利用Scratch软件为小学生设定一个游戏学习框架，学

生根据自身的思想意识制作数学游戏并确定游戏规则，调动小

学生的数学知识学习兴趣，强化小学生的数学知识性学习创新

能力。如教师可带领学生共同设计趣味性抽奖、摇摇乐游戏

等，对于数学教材中的抽象性知识开展直观化、故事化的数学

知识处理转化，小学生在积极参与到课程设计环节中，也能享

受到人机交互的学习趣味，让小学生积极主动参与游戏过程

中，借助完善的Scratch软件游戏来感受到数学知识的学习乐

趣，加强小学生对于数学知识的理解掌握程度，强化小学生的

综合运用能力。

结语

Scratch软件辅助小学数学知识小学工作的开展，能够实

现小学数学知识的具象化、动态化以及生活化转变，让小学生

的数学知识心态由被动化向主动化转变，深度开发课堂教学活

动，全面提升小学数学知识的教学效率。
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Scratch在小学数学教学中的应用
喻洪超
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[摘　要]Scratch软件本身是一款专供小学生学习应用的编程软件，其凭借可操性、趣味性以及通俗易懂的优势得到广大师生

的喜爱，充分满足小学生的学习以及应用需求。本文对Scratch软件在小学数学教学中的具体应用进行研究，全面提升小学数学课

堂教学质量，为小学数学教学模式创新奠定坚实的基础。
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