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展陈照明是博物馆展陈设计中最为重要的一个环节，但
是，目前我国博物馆在展陈照明布置上的水平参差不齐。为了
给观众带来舒适的展陈照明体验，需要针对一些典型的共性问
题，进行细致的探究，并结合实际情况，制定科学合理的解决
措施。

1 对博物馆展陈照明光环境的探究
在博物馆参观时，观众感知展品的关键是展陈环境建设。

展陈环境的设计需要有效地展示展品，达到对应的观赏价值，
而照明设计是其中的重要环节。

首先，对于局部照明空间体系，应在尽量小的空间范围
内，结合整体环境的亮度、光度等，提升整体环境的亮度。此
种照明光环境的设计水平相对较高，优势明显，当参观环境相
对较暗时，应从观众心理状态进行分析，营造一种舒适安静的
空间展览氛围，让参观者能够更加精心地去参观和欣赏相关展
品。其次，在对展品的局部照明系统进行设计的过程中，应构
建良好的照明空间层次，通过“以暗衬亮”的照明形式来体现
出整体结构系统照明的导向性，并积极地引导和促进参观者的
参观质量。

其次。基础照明的提升。照明可以从整体上，提升展示的
空间亮度。这样做的优势就是可以缓解观众在长时间的暗光环
境下带来的视觉疲劳。为有临摹需要的观众提供一个良好的环
境，在保持光线平均的同时，满足不同展品的变化需要。

2 博物馆展陈照明设计原则
2.1 艺术性原则
博物馆内的展陈照明设计是为了能够最大限度地还原展

品的原本面貌和色彩效果，让其更加鲜活地呈现在观赏者的面
前，因此在照明设计施工的时候，一定要遵循艺术性原则。纸
质型文物和编织型文物的表面，有些质感极为光滑，有些又坚
硬无比，有些较为松软、缺乏支撑力，还有部分文物会出现反
射光斑的现象。所以针对不同类型的展品，一定要充分针对其
材质特性进行设计，真实凸显其艺术性。雕刻类的展品更需要
借助照明设计来塑造光影效果，呈现空间美感；陶瓷、金银器
具等文物，由于外表光滑会产生光斑，在光照设计的时候，尽
量采用柔和光线的方式，通过照明系统设计将文物呈现得更加
完美。

2.2 保护性原则
博物馆陈列的展品都是国家的珍稀文物，在照明设计时首

要依据保护性原则进行设计施工，要控制照明的曝光量，通过
对照明度的控制来保护展品，避免特殊展品受长时间光照而产
生损伤。特别需要关注文物的色彩以及质地保护，确保照明系
统的设计合理性，才能使展品始终呈现出最佳的观赏效果。相
关人员要充分考虑到光照环境中红外线及其他辐射对展品的潜
在危害，需要严格控制光照波长在400～700m的区间。耐光性
较强的展品，应控制照度在300lx以下；针对部分对光较为敏
感的文物，应该将光照度调节在50lx以下；若展陈对象是纸质
型文物时，则需将照度调节在150lx以下，最大限度地降低文
物受到的光害。

3 博物馆展陈照明中设计及施工存在的问题
博物馆展陈中，照明问题仍然较为突出，难以解决，进

而导致展品在展览的过程中，相对较多的展品没有在观赏者面
前呈现，导致出现了较多的色泽误差、形状性误差等，存在这
样问题的原因主要有两个：其一为眩光问题，其二为均匀性问
题。

3.1 眩光问题

眩光是在一定的视线影响范围内，针对灯光的亮度不科
学、不合理的现象，依据一定的灯光对比，对出现的视觉性疲
劳问题，对于物体的可见度状况，出现的最多的便是眩光。在
实际的参观过程中，展品灯光存在眩光问题，不仅影响到欣赏
展品的主要感受，同时对于展品结构的真实形态、设计的思路
等都具有不同的改变形式。对于眩光光源的设计来说，一般包
含两种：其一为直接性眩光；其二为反射面的反射眩光。因此
在博物馆内部进行展品的欣赏时，如果对应的光源和展品玻璃
的相对位置发生变化或者不合理，就会导致反射光线进行直
射，影响到参观者的正常参观。

3.2 均匀性的问题
照度均匀度就是对单位面积内的照度的均匀性进行描述

的一种指标。光线分布得越均匀说明均匀度以及照度越好，人
们的观赏感就会越好，当照度均匀度靠近1时，就是照度最好
的状态，不仅可以将展品的真实形态展现出来，还可以很好地
使人们的观看时眼睛更加舒服，但是要是均匀度不合理，就会
大大降低人们的观赏感受，甚至会出现视觉疲劳等现象，还会
歪曲展品的真实形态。现阶段，我国的博物馆普遍存在一个问
题，就是大量使用射灯，这就会使得照度均匀性不高，影响对
展品一些小细节的观看，有的时候还会有阴影产生，一旦观看
角度不正确，就会影响展品的观看体验。最严重的情况就是，
有些展品直接就是被阴影围绕，根本不能够将展品充分展示出
来。

4 博物馆展陈照明中设计及施工的优化对策
4.1 眩光问题优化对策
消除眩光最为关键的措施就是在降低灯具系统的基础上，

对上部结构的亮度进行合理的规划，进而降低灯具在观察者上
方亮度的合理需求，并让观察者能够尽可能多地看见光束，但
是看不清光源的位置。但是在实际的应用过程中，应保证工作
面结构具有一定的照度影响，对于大部分的博物馆来说，如果
在消除眩光的过程中，采用了大量的发光面积方法，因此会导
致光扩散，此时就需要在灯具的设计上不断地进行调整，在调
整灯具结构时，需要很好地消除眩光作用。

4.2 照度均匀性问题优化对策
博物馆中常常会有一些面积较大的展品，由于受光面积太

大，所以这些大面积展品常常会存在照度均匀性不好的问题。
面对这个问题，普遍使用的方法就是采用基础照明的方式，可
以很好地提高其均匀性。同时还要减少光束集中性灯具的使
用。要是真的需要采用一些集中性灯具，也要尽可能地使用一
些小功率的灯具，降低亮度，这样就可以有效地消除照度均匀
性的问题。如果需要的照明亮度较高，可以采用叠加的方法，
将一些小功率的灯具叠加在一起即可。

5 结束语
综上所述，博物馆展陈照明设计要以实现文物的科学保护

为基础，结合以人为本的观念，为欣赏展品，提升环境的使用
层次，搭建科学合理的光环境体系。
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[摘　要]博物馆是国家与地区文明的具体象征，它不仅能够展示出当地文物的价值与文化内涵，也侧面展现出了一个国家文

明的高度。目前，博物馆展陈设计环节中还存在着不少的问题，这影响到了展品的展示效果，基于此，下文将对博物馆展陈照明

设计及施工中常见问题与对策展开详细的探究。

[关键词]博物馆；展陈；照明设计；施工问题

【DOI】10.12252/j.issn.2096-627X.2021.05.395


