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幼儿年龄较小，理解力、运用能力等相关能力偏弱，在

相关知识技能的学习上会出现困难，使得整体知识技能运用水

平较低[1]。而课程游戏化背景下，在教学活动开展中能够将幼

儿所学的知识技能与游戏相结合，以轻松趣味的游戏内容及环

境，提高幼儿学习积极性，同时又能降低知识技能学习难度。

所以幼儿教师应以课程游戏化为教学基础条件，根据班级幼儿

的具体情况，选择合理适用的教学方法，以增强课堂教学活动

开展效果。

一、幼儿课堂教学活动开展存在问题

（一）课堂教学方法应用不合理

幼儿各方面能力都在发展阶段，整体能力水平偏低，但目

前很多教师在课堂教学互动开展中更注重对幼儿进行单一的知

识讲解，以及固定的技能培养练习[2]。这种情况下不仅会让幼

儿感到学习困难，还容易影响幼儿的学习动力、积极性。同时

在课程游戏化背景下，虽然大多数教师会尝试运用游戏教学方

法，但游戏主题的选择、内容的设计，以及游戏的开展都存在

较强的不合理性，很难为该教学活动的开展提供有效推力。

（二）幼儿主体地位不明显

课堂教学活动的开展主要是为了帮助幼儿理解相关知识，

掌握相关技能，能够在幼儿园学习阶段中获得好的学习体验，

实现身心健康发展。所以对于教学活动来说，主体对象应是幼

儿，但目前教师在教学方案等方面的设计规划中并没有有效突

显幼儿的主体地位，在实践开展过程中也没有为幼儿提供自主

发展、自由表达的机会。

二、课程游戏化背景下幼儿课堂教学活动有效开展对策

（一）了解幼儿需求，制定游戏化课堂教学方案

首先教师需要通过各种观察手段，借助日常交流、与家

长沟通等方式，对幼儿的学习能力、行为习惯、兴趣爱好等各

类情况进行评估，获取整体幼儿及幼儿个体的需求。其次教师

以观察了解所得的幼儿各方面情况为基础依据，根据课程游戏

化要求，对游戏化课堂教学方案进行优化制定。在教学时间方

面，教师需要对游戏与知识的时间占比进行合理规划，避免游

戏时间过长，将幼儿的注意力全部集中在游戏上。在教学内容

方面，教师需要考虑幼儿的兴趣、游戏类型、知识难度等条

件，尽可能提高内容的多样性和适用性。在教学方法方面，教

师在游戏应用过程中，可配合小组合作、问题情境等相关教学

手段，提高教学有效性。

（二）问题情境结合主题游戏，提高幼儿学习效果

教师可通过设置多个问题，创设合理的教学情境，并搭配

主题游戏，让幼儿在游戏活动中学习相关知识技能。比如在常

规知识教育时，为了帮助幼儿对基础的交通知识有所了解，能

够在日常过马路时遵守交通，保护自身的安全，教师在课堂教

学时就可借助问题情境和主题游戏。教师先进行课堂互动，让

幼儿想一想马路上有什么？贴近幼儿的生活可便于幼儿顺利想

到答案，同时提高回答积极性。在幼儿回答斑马线、红绿灯、

汽车等答案后，教师先进行表扬，促进幼儿顺利进入教学情

境。之后教师可借助多媒体设备将红绿灯、斑马线等以图片进

行展示，通过讲解加强幼儿的认知。在基础知识讲解后，教师

可再次提出问题“我们在过马路的时候应该怎么做？”幼儿讨

论后，教师加以总结，并引出主题扮演游戏。教师创设与过马

路相关的角色扮演游戏，让幼儿担任不同角色参与游戏。在具

体的扮演过程中，幼儿能够对交通规则进行了解，增强自身的

交通安全意识。或者教师也可以播放与交通规则有关的歌曲，

如《红眼睛绿眼睛》，让幼儿在歌唱游戏中掌握交通知识。

（三）小组合作结合户外游戏，增强幼儿学习动力

教师在课堂教学活动开展中，还可以利用户外游戏配合小

组合作的方式，帮助幼儿理解运用相关知识技能。比如在《1

和许多》知识内容讲解时，教师可将幼儿分为多个小组，进行

老鹰抓小鸡的游戏，先给予幼儿一定的自由玩耍时间，让幼儿

获得相应的游戏体验。之后教师进行知识讲解，并开展小组合

作抢答游戏，设置不同的问题“老鹰有几只？”“只有一只小

鸡吗”“可以用什么词来形容小鸡的数量？”让幼儿以小组合

作的方式对知识进行理解，对问题进行讨论探究，并在游戏竞

争中提高学习动力和合作能力。或者在培养幼儿运动能力时，

教师可在户外构建小组合作游戏比拼赛道，利用障碍跑等游戏

锻炼幼儿的运动能力，提升幼儿的技能水平。在游戏开展过程

中，教师可设置合适的奖项，以小组为单位取得胜利的小组可

赢得相应的奖励，这样既可让幼儿获得荣誉感，还能增强其后

续的学习动力。

（四）有效开展教学评价，提升游戏化课堂教学水平

教师在游戏化课堂教学活动实施阶段，还需要做好相应的

评价指导工作。首先在教学活动开展前，利用互动的方式拉近

与幼儿的距离，并在幼儿表达后给予鼓励和表扬，促进幼儿主

动投入到学习及游戏中。其次在教学活动开展中，教师需要先

以观察为主，了解幼儿的学习表现、个体行为等相关方面，并

根据幼儿的具体情况作出适时评价和引导教育。最后在教学活

动开展后，教师需要对幼儿的综合能力、游戏化教学效果等方

面进行全面评价。同时促进幼儿进行自我评价、小组互评，或

鼓励幼儿对教师的教学进行评价[3]。而教师将所有的评价结果

进行汇总，完成整理反思工作，对游戏化课堂教学方案加以改

进优化，为幼儿的能力提升、身心健康发展提供有效推力。

结语

综上所述，幼儿教育阶段教师应了解课程游戏化要求，以

及课程游戏化的重要意义，能够对现有的课堂教学活动进行改

进。通过了解幼儿需求、选择合适的游戏方式和教学方法，以

及做好合理的教学评价，提高课堂教学活动开展效果。这样才

能更好地发挥课堂教学活动的开展价值，为幼儿各方面能力的

有效提升提供推力。
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[摘　要]幼儿课堂教学活动开展中教师应以课程游戏化为教学要求，结合幼儿的实际情况，对现有的课堂教育方法、内容等

作出创新优化，突出教学过程的游戏化特点，让幼儿在轻松有趣的环境下掌握知识、获取情感体验、提升综合能力。本文就课程

游戏化与幼儿课堂教学活动作出分析，提出几点建议，以供参考。
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