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教育天地

数学这一门学科与生活有着极为紧密的联系，但是因其具

有较高的抽象性，使学生在知识理解过程中需要一个消化吸收

的过程。单凭课堂上教师教学难以达到最佳教学效果，使得教

师在小学数学教学中要调整教学方法，改变教学理念，掌握教

学技巧，通过现代技术的融入，就有助于小学数学的教学情况

得以改善。

一、创设问题情景激发学生的学习兴趣

通过创设问题情景建立学生与教学内容之间的联系，让

学生通过问题引发对学习内容的思考。在进行提问时，通过引

用信息技术能够有效的搭设一个良好的问题情景。可以更加生

动、灵活、趣味的表达问题，使得学生通过多方面得到吸引，

兴趣得到激发，帮助学生从多角度、多方位对的相应的内容进

行分析、比较和整理，使得建立对所学知识的认知架构[1]。

例如在学习乘法分配律的时候，教师可为学生搭建一个良

好的情景，激发学生的学习兴趣，擦出思维的火花，更加主动

性的进行思考。例如在花果山水帘洞有一群猴子正在玩耍，无

意间发现一颗仙桃，他们都非常想吃，但是孙悟空就说：得先

过了我这一关才可以去摘仙桃。孙悟空出了两道计算题考他们

16×25+25×14等于多少？（16+14）×25等于多少？考他们，

让他们进行思考，但是其中有一个聪明伶俐的小猴子，马上就

抢答出来了，两道题答案都是750。孙悟空非常高兴，就亲自

摘下这个桃子给小猴吃，其他的猴子就很奇怪，也很诧异的说

这两道题算式也不一样啊，怎么得出来的数却是一样的呢？真

的好神奇呀。这时学生就充满了好奇心，想要去明白为什么，

此时教师就可以进行课程的导入，充分激发了学生的求知欲，

使得学生会集中全力聆听讲解，因为非常想要知道原因。这就

是情景导入的良好效果，能够激发学生思考和兴趣，也使学生

能够更加的积极参与到学习之中[2]。

二、创建亲身体验的情景，使学生清晰理解所学知识

在小学数学新课改的过程之中提出相应要求：要开发教学

资源，使学生在学习知识更加具有融入性，当今网络技术资源

较为丰富，也为数学的教学注入了新的活力。因此在小学数学

教师的教学过程中，也要为学生打造身临其境的课堂感受，使

得在亲身体验的基础上掌握所学知识，化解难点，使教学效果

事半功倍。

可以通过网络技术，创设虚拟的真实生活中的情景，进

行体验数学，实现数学学习是为了更好的服务生活的教学理念
[3]。

例如在关于节约用水的教学过程，小学生可以通过自身使

用测量工具和绘制工具进行测量和绘制，并且通过网络上了解

相应水资源的基本概念，体会水的价值性意义。在这过程中养

成良好的生活用水习惯以及对国情的了解，提高学生的思想价

值观，使得数学与思想品德科目有机的结合，帮助学生更好的

成长，充分发挥数学学科的价值性意义。而且，通过在数学教

学中增加信息技术，学生也能够自身在网络上搜集相关的学习

资料，并且解决疑难问题，进行讨论等，可以通过更加全面的

角度和思维方式理解问题，也提高了学生对数学的自主学习能

力。

三、创建的激励模式，使学生思维能力得到提升

在学生进行数学学习过程中，因同学胜负欲和好胜心较

大，所以学生在紧张和激烈的比赛之中也会努力的去想办法取

得胜利。因此，在教学中教师也可以利用信息技术快速的反应

这一特点，把握课程的节奏，增加课程表现的张力，恰到好处

地建立一些激励的情景，使学生思维能力得到发展[4]。

例如学生在20以内口算加减法的过程时，传统的方式是教

师通过制造口算的卡片并进行出示，然后让学生看到卡片之后

进行快速的运算，这样的过程中教师就无法看顾到每一个学生

的运算能力和状态。大多数环节是学生只有受到老师的直接刺

激下才会有一些反应。但是如果学校设立多媒体网络教室，教

师在其中进行教学，就可以设立具有游戏型的教学课件，使学

生通过游戏环节的情境更好的参与到学习过程之中。首先，学

生可以在规定的时间内，对相关的学习任务进行闯关式完成，

每一关都有一个将，只有把将请进去之后才能够进入到下一

关，否则就要再次返回本关。所以闯关的教学游戏中，教师也

可以设立不同的题目难度，题目难度以递增的方式进行增加，

不断的训练学生的反应能力和速度，使得学生在这种人机的战

争中感受到紧张的气氛，强烈的胜负欲激发学生思辨能力的提

升，也使学生更加具有学习的积极性和主动性。并且在这过程

中教师要提高组织能力和引导能力，帮助学生更好的提高自身

的数学学习能力，也使学生培养闯关成功之后的良好体验，更

有助于其在数学学习过程之中迎难而上精神得以建立，增加学

习的毅力和竞争意识[5]。

总结

教师可利用信息网络技术设立相关的情景，丰富教学方法

和内容，并且通过信息技术的运用，有效地激发学生学习兴趣

和热情，使学生更好地做到教材知识的实际生活相结合，以达

到良好的教学效果。总而言之，运用教育技术创新数学教学情

景还需要进一步进行探讨和研究，使得教学规律与现代教育手

段相结合，努力发展更加行之有效的教学路径，实现素质教育

水平的提高，做出符合时代发展需要的教学改革。
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[摘　要]信息技术在小学数学教学中的应用具有极强的价值性，不仅能够激发学生学习数学的热情和兴趣，而且能够有助于

学生更好的掌握知识点以及教学的重点，使学生思维能力得到拓展，辨别能力也得到培养。并且通过教学实践证明在教学过程中

融入信息技术，特别是电子计算机、多媒体等方式有助于为打造良好的学习情景，培养学生的思维能力和创新能力。
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