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引言

随着信息技术的快速发展和广泛应用。学校对于小学信息

技术教学的重视程度也越来越高。但是由于信息技术本身更新

发展很快，现有的信息技术教学方式已经不能适用于社会发展

的需要和社会对小学信息技术教学的要求，这就迫使小学信息

技术教学方法进行升级改革。而游戏教学法作为一种全新的教

学方法，已经被应用于其他的教学科目，并且有不错的表现。

此外，在教学设计中加入游戏教学法，能够很好的提高教学课

堂的趣味性和教学设计的多样性，增加学生的积极性，从而提

升学生对于课程的掌握程度。这对于小学信息技术的教学和学

生的学习是非常有帮助的。因此，将游戏教学法应用到小学信

息技术教学的过程中是非常有必要且有前瞻性的。

一、应用的意义

在小学信息技术的课程要求中，对于课程的设计和学生

的能力培养有明确的要求。希望通过小学信息技术的学习，学

生能够掌握计算机的基本操作和思维能力。这就要求老师在设

计课程的时候要能够考虑到学生对于这门课程的接受能力，以

及学生在本门课程中能够培养的思维能力。而游戏教学法由于

本身的教学方法多样，教学模式新颖，从而受到很多学生的好

评。通过将游戏教学法应用到小学信息技术的学习中，提升了

课程的趣味性和课程设计的多样性。体现到学生层面就是增加

了学生对课程的参与度和学生在实践过程中的能力。同时在学

习过程中能够将理论知识很好的平移到实践活动中去，实现学

生素质的全面提升。此外，游戏教学法本身是很符合小学生的

性格特点的，好奇心重、动手能力强等。因此，在小学信息技

术中运用游戏教学法是符合学生的性格特征和学科要求的，是

非常有效的教学模式创新。

二、应用的策略

（一）游戏引导

在小学信息技术教学与游戏教学结合的过程中，很重要的

教学方法就是通过游戏引导学生，激发学生内在的潜能，提升

学生的全面素质和对知识的掌握水平。在游戏引导的过程中，

老师要注意方式方法，让学生在游戏中找到知识点，并且不沉

迷其中。另外，对于时间的控制也要非常的精准，既要能够达

到学习的效果，又不能让学生在游戏中停留过长的时间，从而

为学生创造一个良好的学习氛围。例如在小学信息技术的教学

中学习拼音打字时，可以利用“打地鼠”的游戏[1]。在游戏的

设计中，让学生根据不同的汉字进行对应的拼音思考，同时在

出现的举字母的地鼠中选择对应的拼音进行敲打。在游戏设计

的过程中，设计者要设计多个关卡和等级，对于不同基础的学

生进行不同等级的闯关，从而让学生在游戏中完成汉语拼音的

学习。这样一来，学生不仅能够快速的掌握拼音的拼写，还能

够在游戏中培养自己的思维敏捷度。从而提升自己对于信息技

术知识的学习能力，培养自己的综合素质。

（二）音乐引导

在游戏教学的教学方法中，有一种很适合小学生的教学方

法，那就是音乐引导的学习方法。而音乐引导又需要小学信息

技术的加持，所以能够很好的在小学信息技术中应用。而信息

技术的教学具有很强的包容性和综合性，需要各科目的融合，

培养学生的综合素质。例如在小学信息技术教学中学习键盘的

时候[2]，可以通过“听音乐学键盘”的活动，让学生了解键盘

的各个键的位置和打字的技巧。在学习过程中，可以先让学生

听一首简单的耳熟能详的儿歌，并且熟悉儿歌中的最简单的两

句歌词。然后利用键盘上的键拼写出这两句歌词，不会的可以

让老师进行标注和解疑。通过练习提高拼写速度，最后根据老

师放的歌曲练习同步打字的技巧。这一系列操作下来，学生不

仅能够练习键盘打字，而且熟悉了键盘中各键的位置，同时提

升了学生的音乐鉴赏能力，从而促进学生全面发展。

结语

游戏教学法在现如今的学校教育中已经呈现了教学的教

学效果和很好的学科融合性。对于将游戏教学法与其他教学方

式进行结合，已经成为了很多学科教学改革的普遍方法。而小

学信息技术作为一门随着时代发展而改革创新的教学科目，有

着很强的时代性。对于这门课程与游戏教学法的融合是教育发

展的必然。在结合过程中可以选择游戏教学法中能够与信息技

术结合的方法，通过结合提升学生对知识的理解能力和综合素

质，从而提升小学信息技术的教学水平。
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[摘　要]信息技术的发展加快了社会发展的速度，也提升了各领域的效率。所以在现阶段的小学教学中都加入了小学信息技

术的教学课程。但是现有的小学信息技术课程的设计对于信息技术的基础知识和操作较为关注，对于学生的全面发展关注较少。

同时由于信息技术课程本身的特征，教学方式较为单一枯燥，导致学生对课程有一定的消极心态。而游戏教学法最重要的特征就

是能够培养学生的全面素质，提升教学的趣味性，从而提升学生对于课堂的参与程度。因此，将游戏教学法应用到小学信息技术

教学中是一种必然趋势。本文就研究了两者结合的意义和具体策略，为小学信息技术的提升做出参考。
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