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理论研究

引言

现如今仍旧有很多初中数学课堂沿用传统单调的数学教学

模式，这样既不符合新课程的教学理念和教育要求，又无法让

学生充分地体验到学习数学知识的乐趣。这就需要初中数学教

师根据实际的教学情况来开展“智趣课堂”教育活动，这种趣

味化的数学教学模式，也可以为初中数学教学内容带来多元化

的教学资源，同时也能够构建出高效的初中数学课堂，以此为

我国培养出更加优秀的智慧型人才。

一、“智趣课堂”的内涵以及重要作用

（一）“智趣课堂”的内涵

在教育领域中开展“智趣课堂”主要为了让受到教育的人

们具备很强的创造性的“智慧”，教师能够通过讲解知识，能

够将所学知识点“趣味化”。通过教师深度地研究教材内容，

结合“智趣课堂”的教学形式，让学生们在探究知识的过程发

挥出智慧的能力，从而拥有创造性的思维能力，同时也可以将

理论知识生活化，从而增进学生与数学之间的距离[1]。

（二）“智趣课堂”的重要作用

初中阶段的学生对数学知识的理解能力还有所欠缺，“智

趣课堂”能够充分地考虑到初中生的心理特点和学习能力。能

够更好地满足学生对数学知识的求知欲望，从而构建出有趣的

数学学习意境。在此过程中也能够培养初中生自主探究数学知

识的能力，从而更好地理解数学学科中的科学价值。提升初中

生在数学学习方面的逻辑思维能力，进而让学生们构建出完整

的数学知识体系。

二、在“智趣课堂”的教育背景下提升初中趣味化的教学

策略

（一）将传统的数学文化渗透到趣味化数学课堂

数学科学历经了很长的时间，所取得的数学成就都是好

几代人经过不断的探究来演化成现代的数学内容。教师可以在

实施趣味化数学教学的过程中。适当地渗透数学文化，让初中

生具有探索数学科学的精神以及数学思维品质，同时也能够对

初中数学教育具有很强的启蒙作用，并且也有利于提升初中生

的数学逻辑思维能力，进而使初中生拥有正确的数学思考能力

和数学探索创新精神。例如，当初中生学习《有理数的加减

法》课程时。教师可以向学生们讲解有理数名字的由来和发展

历史，比如，在中国近代翻译西方数学著作时翻译成理性的，

接着就演变成现如今的有理数，并且我国早在魏晋时期就可以

用“正负数”来解答数学学习问题，整整比欧洲早研究了将近

一千多年，这就会让学生们对我国数学文化成就产生强烈的自

豪感。同时也可以向学生们详细地介绍“有理数”的发展历程

和历史故事，这样能够有效地将数学文化渗透到初中趣味化的

数学“智趣课堂”当中，从而锻炼初中生主动探究数学问题的

精神，实现创造性数学思维能力。

（二）采用游戏比赛的方式，实施趣味化的数学教学模式

为了让学生们能够在学习数学知识的过程中充分地体验

到乐趣，增强初中生主动学习数学知识的意愿，让学生们真正

地感受到学习数学知识的魅力。初中数学教师可以根据数学教

材的内容以及初中生的特点来改进趣味化的教学方案，让数学

游戏和数学竞赛融入到初中数学“趣味课堂”当中。这样就能

够着重的凸显出初中生属于课堂的主体地位，从而让学生们更

加主动积极地参与到学习数学知识的活动中来，从而充分地锻

炼学生们的数学综合运用能力。例如，当学习完《多边形及其

内角和》课程后，为了检验学生们的数学学习效果，巩固他们

的数学知识掌握情况。初中数学教师可以为学生们出一些历年

来各省市有关于多边形及其内角和的数学习题，习题的数量和

质量要保质保量，然后对其学生们解答的效果进行评分，评选

出数学测试中分数最高的同学给予表扬和奖励。同时也可以让

学生们以小组合作的方式进行数学知识竞赛。比如，假如一个

多边形增加了一条边，那么最后它的内角和会怎样？让学生们

在限定时间进行抢答，接着让根据每组的得分总数评选出数学

游戏的获胜小组，然后教师选择合适的奖品对这个小组进行奖

励。通过采用数学游戏活动，进行数学知识竞赛，不但能够有

效地激发中学生对学习数学知识产生兴趣，同时也能够丰富趣

味化的数学课堂教学内容，从而有效地增强中学生学习数学知

识的效率。

（三）运用现代信息技术，将数学知识点生活化

近几年来很多教育行业都会采用现代化的信息技术辅助

教学内容，通过在初中数学课堂开展数学教学模式，不但能够

帮助初中数学教师丰富和扩展数学学习渠道，而且还有利于提

升初中数学趣味化课堂的教学质量，同时也减少了板书书写的

时间，从而有效地优化了初中数学课堂的教学过程。例如，当

初中生学习《轴对称》数学课程时，教师可以使用多媒体教学

软件为学生们增加更多轴对称的知识点，也可以让学生们利用

网络技术画轴对称图形，这样能够更好地拓展初中生的数学思

维，产生更多的数学学习方法和数学解题思路。同时教师也可

以利用多媒体技术为学生增加和拓展更多的数学学习内容，可

以运用多媒体技术构建思维导图，让学生更加清晰正确地理解

和掌握数学知识点。当学习《用频率估计概率》数学知识时，

教师可以将数学学习内容转变成生活中的例子，这样学生们就

能够更好地理解抽象的数学知识，从而高效地分析和解决现实

生活中的数学问题。比如，有三百个学生，那么一定有两个人

的生日是在同一天吗？学生们可以通过搜集数据整体数据，接

着进行统计和试验，能够让学生们更好地运用频率去解决随机

事件的概率，并能在此次趣味化的学习过程中增强中学生的数

学记忆力[2]。

结束语

通过在“智趣课堂”的教育背景下，实施初中数学趣味化

教学内容，不仅能够丰富数学学习内容，让学生们具备很强的

探索数学知识的精神。同时也能够不断提升初中生的创新思维

能力和逻辑思维能力，并且还能够优化初中数学教学模式，从

而有效地推动初中数学趣味化教学的发展和进步。
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[摘　要]初中数学的学习内容具有很强的抽象和逻辑性，在学习难度方面有所增强，这就在无形中给初中生造成很大的学习

压力。为了避免学生们产生厌学数学的心理，初中数学教师可以在适当的采用“智趣课堂”的教学模式，这样既能让学生们深刻

地感受到学习数学乐趣，又能够充分地掌握数学学习方法，以此来实现初中数学趣味化的教学研究。
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