
·822·

教育研究

水墨画主要是以水与墨搭配出不同的程度的黑灰构成的

画，起源于中国古代绘画，故此又被称为国画，与国外比较有

代表性例如：油画、水彩画等不同，它是以笔墨运用的技法基

础画成墨水画。利用了墨汁的浓度调配出黑色、灰色、白色等

来表现出色彩斑斓的颜色，故此有“墨分五彩”之说。

在20世纪90年代末，因受到国外不同绘画类型的冲击和市

场的需求影响，导致水墨画发展比较滞后，甚至停滞不前，几

乎趋于无人问津的地步。但是随着我国科技的进步与数字化科

技的发展，同时国家对传统文化的重视，让水墨画与数字化科

技相结合使得中国的水墨画重新找到新的发展方向。在近几年

来中国的水墨画逐渐被外国所接受，尤其是中国的动漫产业的

蓬勃发展，带动了数字水墨画也有了不可同日而语的进步。本

文从三维动画入手详细分析了通过3DSMAX软件如何表现出水墨

画的效果。

一、水墨画的表现特点

中国的水墨画讲究的是意境、单纯、象征自然性，其主要

特点包括：意境，立意到形象的塑造，构图的章法。中国水墨

画家以写代描，用笔意墨法放于第一位，因此最后笔墨用来称

为形神兼备的主要条件。

二、引入三维技术

三维动画是目前社会上已经被逐渐所认可的动画技术，无

论是动画、影视作品或是游戏类作品等基本上都包含了三维技

术的支撑，把水墨画的特点通过三维技术引入进来是解决数字

化水墨的前提，这里使用了3DSMAX软件进行制作，完成后可以

通过AE软件进行视频合成，最终达到数字化水墨效果。

3DSMAX是用来制作三维动画的软件目前已经更新到了2021

版本，此软件不仅可以用来对三维模型进行创建，同时也对动

画进行制作，目前在各个行业都有不可替代的地位例如：影视

特效、三维游戏、虚拟现实等方面。

在3DSMAX软件中为了表现出水墨画的特点，采用了3DSMAX

软件中的粒子系统，那么什么是粒子系统呢？

粒子系统是通过三维技术手段在电脑中模拟出例如：火、

爆炸、烟、水流、火花、落叶、云、雾、雪、尘、流星尾迹或

者象发光轨迹这样的抽象视觉效果，然后通过在渲染阶段中控

制粒子数量或者称为繁殖量来直至出各种粒子流动画效果，尽

管粒子系统实际操作比较简单，但最终表达出的效果非常好，

因此水墨的墨汁浓度与颜色利用粒子系统就可以表现出来。

三、3DSMAX中粒子系统的操作

在3DSMAX软件中的几何体选项中选择粒子系统，对象类型

中选择PF粒子源，透视区导入PF粒子源，设置发射时间为0-60

帧，100个颗粒，粒子形状先设置为Diamond。为了表现出水墨

中浓淡层次之间的差距，给粒子添加一个力场来达到这个效

果。创建一个wind与votex，利用votex给空间一个躁动，使得

粒子会产生一个方向的运动效果结合PF粒子的运动轨迹，由粒

子发送的饱和度与风力的拖尾大小创造出拖尾与墨汁浓度的效

果出来。

利用AE软件，AE软件是致力于进行视频剪辑，合成以及特

效处理的软件，它是一款非线性编辑软件，可以自动处理帧与

帧之间的变化，可以帮助用户高效且精确地创建无数种引人注

目的动态图形和震撼人心的视觉效果。在3DSMAX软件对水墨三

维处理后生成动画序列帧（TAG格式），然后将生成后的序列

帧导入到AE软件进行动画视频连接与特效处理，同时在二维或

者三维中工作或者混合起来幷在层的基础上进行匹配。使用三

维的曾切换可以随时把一个层转化为三维的；二维和三维的层

都可以水平或垂直移动；三维层可以在三维空间里进行动画操

作，同时保持与灯光，阴影和相机的交互影响。

四、总结

利用三维技术手段把水墨画引入进来，不仅把中国传统画

带到新的领域使之在新技能、新工艺下有了新的生命，同时让

中国画重新让人们认识到了它的价值。
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[摘　要]现在社会科技的发展日新月异，尤其是在数字多媒体上带来的新的科技与新技能，中国传统画要想与现在新的三维

动画相结合，必需要找到其共同点与相同点，本文从水墨画为突破口，利用3DSMAX软件中的粒子系统表达出水墨效果，同时AE软

件进行辅助，最后实现了中国传统画与新的三维动画相结合。

[关键词]水墨画；三维动画

【DOI】10.12252/j.issn.2096-627X.2021.05.770


