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一、现状：现有基础情况的诊断

“云平台”时代，阅读可选择的空间大，阅读跨界成为可

能。它可以连接起课内与课外、线上与线下一切可以整合利用

的课程资源。然而，当它作用于教育教学工作时，必将带来巨

大的机遇和挑战。

（一）基于疫情——需要网络帮扶助力

一场突如其来的疫情打破了学校现有的教学秩序，对我们

当前的教学提出了极大的挑战。因此，积极实践和探索“互联

网+”背景下，以“钉钉”为平台，打造班级阅读共享圈的新

模式是一个迫切而有意义的话题。

（二）基于课程——共享阅读成为可能

现在的家庭并不缺互联硬件，也不缺阅读书籍。可孩子阅

读习惯不强，而互联网的本质是一种连接，让班级中的每一个

孩子都能参与到阅读圈资源的建构与发布中来。把阅读作为一

种社交行为，促进“学习圈”的发展，就能让整个阅读过程更

博大，更具黏性。

基于此，我们力图破解“疫情”这道“难题”所蕴含的教

育契机，基于“钉钉”平台技术，打造“互联网+”班级阅读

共享机制。

二、愿景：建设目标与整体构架

“互联网+”班级阅读共享圈，是基于互联网平台和新媒

体技术的基础上，让班级内的孩子就某一个阅读相关联的项目

内容在“阅读共享圈”内进行募集，通过让孩子们发布阅读项

目需求，获取阅读资源，从而实现阅读共享的资源再造。

表一 互联式阅读共享圈形态

共享资源 共享形态

阅读共享圈子 集众人之圈子，筹划“阅读圈”

阅读共享主题 集众人之智慧，筹划“阅读主题”

阅读共享渠道 集众人之渠道，筹划“阅读平台”

“互联网+”班级阅读共享圈作为一种共建、共读、共享

式的阅读方式，其目的是整合人力、智力、渠道等资源，构建

阅读共享生态圈。只要能围绕着阅读主题提出自己的创意，都

可以发起阅读共享项目，通过班级“钉钉”平台发布，就可以

在班级或个人的互联网页面上展示，从而构建起丰富阅读的课

程资源。

第一阶段：发起阅读主题，形成共享圈层——通过自主

报名阅读发起人，阅读发起人在番茄表单就阅读项目策划“上

线”，主要包括：呈现阅读标题、上传阅读项目、编写阅读项

目简介和个人简介。班级内的孩子则根据各自的需求和意愿选

择参与，组建类似朋友圈的“共享阅读圈层”。组建成功后，

则以沙龙方式，按计划进行；如果组建失败，可以有两种应对

方式：一是与发起人协商，缩小沙龙规模等；二是更换阅读发

起人人或沙龙主题，再重新组建。

第二阶段：募集阅读资源，设计帮扶路径——根据第一

阶段的数据汇总，再募集适合互联阅读共享的各项资源，参与

者在阅读共享圈层的辅助下，建立自己的“云上小书房”，形

成各具特色的阅读专题，以满足个性化的阅读需求。因为都在

“云”上，所以即使没有在教室里，孩子也可以通过“钉钉”

平台，都能看得见、读得到，所以当其他人遇到相关主题的阅

读资源，便会在第一时间向他推荐、建立链接，从而实现阅读

资源共享。

第三阶段：搭建共享平台，形成阅读评价——通过“钉

钉”“微信”“QQ’等平台，打造的班级阅读共享圈，是为了

帮助学生养成“深阅读”的习惯，建立可量化、数据化的评价

库，我们发起共享阅读成果的展示，并授予发起者个性化荣誉

称号，如“阅读点灯人”，授予参与者为“最佳共享伙伴”，

以调动参与共享阅读的热情。

三、架构：班级“阅读共享圈”

班级“阅读共享圈”的构建是基于云计算、人工智能（钉

钉）等平台，对阅读资源、共享环境、评价管理等元素进行了

优化创新，基本指导流程分为“聚合”“募集”“诊断”三

步并举，成为“链式结构”为主轴的“互联网+”阅读共享模

式，从而真正实现孩子个性化阅读的教育新样态。

（一）聚合“圈层”：把握“阅读资源”元素

1.基本型：以点带面型

（1）主题发起期（1-2天）。阅读主题发起人只要通过钉

钉中的“群投票”，自行输入书目和阅读主题，即可通过“钉

钉”平台发起阅读共享活动。

图4 基于班级“阅读共享空间”的项目确立路径

2.拓展型：菜单自助型

如果对于同一书目，阅读发起者较多，我们参考“钢琴考

级”的做法，把主题按由简入深，由易到难分为十二级，根据

学生的年龄特征与年段的知识要求，确立起“自助菜单式阅读

项目”，让孩子们根据自我需求选择参与。

（二）募集“资源”：深化“阅读资源”共享

万物互联时代，每一个人所能掌握的阅读资源仅仅是沧

海一粟、九牛一毛，更多的阅读资源则在“互联网”上、指尖

上，一触可得。

为此，班级阅读共享圈强调资源的“一键”获取、共享，

让班级内的每一个学生都是阅读资源的创造者、主题的发起

者，真正实现阅读资源的合理供给予实时共享。

1.小组联动：建立信息集结站

我们依托钉钉平台，将阅读发起人推荐的书籍和阅读主题

及时推送，从而为班内的孩子建立了“一起阅读”云平台，使

之成为共享阅读项目的资源主阵地。

同时，基于大数据的自行生成，我们还结合学校“共读一

本书”活动，如同一作者、同一文体、同一主题等，使单一的

“一本书”阅读成为复合的“一类书”阅读。

此外，为了使这些阅读资源之间互联互通，我们通过书

目目录、文献条目、元数据、关联数据间的映射，实现不同类

依托“钉钉”平台，筹建“互联网+”班级阅读共享圈
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[摘　要]2020年，基于突如其来的疫情，对我们当前的教学提出了极大的挑战。基于此，笔者积极实践和探索“互联网+”背

景下，依托“钉钉”平台，打造班级阅读共享圈，以“聚合”“募集”“诊断”三步并举，以阅读共享为切入口，筹建“互联网

+”班级阅读共享圈，养成阅读兴趣，提升学生阅读素养，真正实现阅读新样态。
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型、不同层级、不同结构数据间的访问与链接，并通过班级内

的“钉钉”群进行推送，实现不同阅读层级孩子的阅读需求。

2.小组联动：开发信息共享站

为了避免每一个孩子单兵作战，成为信息孤岛，从而丧失

阅读的兴趣。我们建立阅读资源共享站，在阅读主题引领下，

每一个孩子可以将自己的阅读心得、资源成果及时发布，让

“朋友圈”获取资源变得触手可及。

3.小组联动：启动信息交锋站

我们改变阅读观点单向流动的方式，启用“钉钉”功能中

的“班级故事”中的发布功能，孩子在上面张贴自己撰写的文

章，分享自己的阅读心得。而通过这个“钉钉”平台的这一功

能，孩子们即使各自在家，也可以根据自己的阅读进程进行随

时分享、发布观点，使得阅读“朋友圈”真正拥有了观点交锋

的空间。

（三）动态“评价”：诊断“阅读共享”成效

“阅读共享”是基于在疫情期间，基于“钉钉”这一平台

发起的一种自主阅读的行为，自然对“每一个参与者”有所回

馈。尤其对于参与阅读共享的孩子，以不断强化阅读情意，培

育良好的阅读习惯。

1.阅读能力帮扶诊断：数据自动化生成

我们开发了电子版《我的阅读记录手册》，让每一人据自

己在阅读实践过程来填写相关的项目，通过这样的自主诊断考

核进行帮扶成效的过程化评价。教师则可以从这些数据中了解

每一位学生当前的阅读情况，依托“钉钉”平台给予个别化的

阅读指导。

2.成果辐射阅读共享：“钉钉”班级圈推送

所有的阅读共享资源都将会转为“直播模式”，驱动孩子

们阅读受众更大面积的参与度，让班级中的孩子都能自主参与

到阅读活动中来。

比如“钉钉”班级故事圈建立后，学生的优秀习作、阅读

心得、阅读收获直接在“钉钉”班级圈内进行推送发布，阅读

共享圈内的同学们都可以对成果进行评价，发送小红花，这对

于孩子的阅读兴趣的养成、阅读素养提升具有较大帮助。

需要注意的是，我们依托“钉钉”平台，筹建“互联网

+”班级阅读共享圈并不单单只是在疫情期间这个特殊时期才

能运行，在疫情过去之后，我们的班级阅读共享圈依旧可以实

时在线交流，同时可以结合线下组织讨论、参与实践，真正做

到“互联网+”与教育的“全面深度融合”。
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舞台等，如果舞台布景用LED大屏幕来呈现，不论是什么样的

舞台演出都没问题。LED屏体可装成任意尺寸，并且根据场地

的特殊情况，随时在电脑上修改演出素材。比如在这次戏剧大

赛中，《青天鉴》设计素材尺寸标准是1920*1080的，要求显

示屏尺寸长高比为16/9，而提供给我们演出的剧场屏幕却是长

高比是4/1的，并且分成了5块屏幕。我根据场地的特殊情况，

用电脑很快捷地作了修改，最终达到了预期效果。用传统方式

制作的布景或者道具尺寸都是固定的，很多时候因为场地大小

不合适用不上，不能根据场地特殊情况对布景随时做出修改是

传统舞美制作的劣势。例如在笔者单位新编排的现代戏《大石

岩》中，舞美设计了大量的推拉式平台，而2020年11月去北京

梅兰芳大剧院演出时，却因为舞台尺寸较小的原因，大平台无

法应用，最后不得不作了舞美变更，大量装置简化甚至舍弃不

用。

五、用多媒体技术制作的优势

舞美制作也是一门专业性很强的技术，既要熟悉制作的材

料，还要熟悉工艺流程。绘画是制作的基本功，所以说舞美制

作这个专业是有门槛的，入门的人不多，有一番作为得到认可

的更少。遗憾的是社会上几乎无有舞美制作方面的教学，大多

是老师带徒弟，或者靠摸索靠实践靠自学。而多媒体制作就容

易多了，会操作电脑的人太多了，稍微懂点平面设计的人就可

以摸索着设计图片，当然这也需要一些专业的软件，如PS，这

需要短期培训或自学就可掌握。如果想做出来精美的视频，还

需要掌握视频剪辑和特效软件，如PR和AE等。如果想做出来逼

真的舞美动态效果图，还需要掌握VR软件。以上这些软件入门

要求不高，通过不断的学习，皆可以完全掌握。传统舞美设计

人员掌握了这些多媒体设计软件无疑是如虎添翼，会大大提高

设计效率，提高设计效果。

笔者通过对多媒体技术和设备在戏曲舞美方面的应用，五

大主要特性进行了分析。

较之普通的舞台布景，LED大屏幕具有画面色彩更加丰

富、表现方式更为灵活、制作运输成本更低、修改更为方便灵

活，应用场景更多，从业人员更易掌握技术等优势，可以说是

一种具有前瞻性的舞美手段。尽管，其仍具有不完美的地方，

但随着未来技术的发展，长期实践运用、经验的积累等，一定

会得到不断的完善，多媒体技术的应用在戏曲舞台上一定能发

扬光大，更好地提升观众们的观看体验。

参考文献

[1]王磊.多媒体技术在戏曲舞台上的运用[J].四川戏剧, 

2012, 000(005):85-87.

（上接第79页）


