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[摘　要]与其他学科相结合是计算机课堂教学中必须要做的一件事，这样“学有所用”就能让学生自觉做到。
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一、教学情境要构建的更加和谐

在课堂教学中起着关键作用的是情境。直观形象是小学生

的思维特征，那些具体、真实的事物容易让学生接受，会有一

定的情感产生于特定的情境中，在构建情境时，教师一定要从

教学需要出发。有很多美存在于信息技术学科教学中。在课堂

上，假如重视机会的创造，对契机进行捕捉，学生在带领下去

欣赏、发现美，就会在很大程度上帮助学生提高和塑造审美能

力，此外也会以美导善、以美启真。

比如学生学习“装扮桌面”时，学生们对美都是喜爱的，

引导他们观察彼此的服装，进而开始教授桌面的美化。

教师：同学们的穿着都很有个性，也很漂亮，这几位同学

所穿衣服的款式是不同的，请他们到讲台上来展示。（下面请

这几位同学到讲台上来。）

教师：大家谈一谈这几位同学的衣服有什么特征。（学生

和教师共同讨论。）

教师：大家都很喜欢有个性的服装，那么大家是不是也很

喜欢富有个性的桌面呢，那么怎样才能让桌面富有个性？（为

了引发学生思考，向他们分别展示没有装扮和装扮的桌面。）

教师：大家对屏幕进行观察，有什么发现？有什么想法和

感受？

教师：“桌布”就是对这些画面形象的称呼。

通过对学生兴趣的引发，这节课的主题装扮桌面就导入

了。

二、对教学策略进行改善

教学策略的运用和选择决定着教学的成功与否，教学策

略选择的多样、合适，将有助于学生的学和教师的教。在使用

教学方法的时候，动与静的结合要受到重视。教师要不断的间

隔变换课堂教学方式，这对教学效率的提高，学生注意力的保

持，疲劳的消除是很有利的。

（一）任务驱动教学法

基于建构主义学习理论的一种教学策略就是“任务驱

动”，需要把任务或问题与学生的学习活动结合起来，使学生

在学习过程中带着真实的任务，把一个开放的空间提供给每一

位学生，使他们能够更好的创新、发现、探究和思考，能够做

到真正活跃课堂氛围。比如“画龙点睛写标题”在教学中，教

师可以在教学过程中分散几个小任务，让学生以个人承担的任

务为中心在学习中开展独立探究，配合学生分组学习，对自己

的作品进行正确评价，成功的快乐就能体验到。如此不仅学生

的创造性和主动性得到开发，而且他们的求知欲望也得到了引

发。

（二）学科整合教学法

学生的学习方式和内容在计算机的使用中可以得到改变，

可以把更为丰富的学习资源提供给学生。所以，与其他学科相

结合是计算机课堂教学中必须要做的一件事，这样“学有所

用”就能让学生自觉做到。例如，在教授“动物联谊会”时，

让学生对自己的作品进行展示并介绍，让学生把下面几个问题

连起来说几句通顺连贯的话，借机训练学生的语言：在什么地

方举行第二届联谊会？都有谁受到了邀请？哪个节目正在表

演？如此语文就与信息技术巧妙的结合在一起，学生的语言表

达能力和想象力得到了塑造。

（三）设疑激趣教学法

从“疑”开始逐渐发现新事物。为了启发学生从疑难中

思索问题解决的途径和方法，需要教师在设计教学时巧妙的

设疑，把多一点的创造空间留给学生，在解决统一问题的过程

中，让学生多使用几种方法。对学生积极思维要想办法诱发，

这样学生的创新性活动才能更好的开展。教师开展指导活动

时，要以信息技术课的特点为基础，把现实与讲解的关系处理

好。比如，教授“动物联谊会”时，教师可以把疑问设置在好

几个地方：“有这么多风景优美的地方被大家说了出来，可是

这些就收录在金山画王里，你能指出在哪里吗？”“呀，还有

很多按钮分存在旁边，它们的作用有哪些？”学生探究的欲望

就被引发出来，他们自主探究的能力和习惯也就得到了塑造。

让学生在社会生活中应用学到的知识是学习的目的，成功

的幸福感和学习的价值就能让他们体验到。

比如，在设计“会变的孙悟空”的教学时，可以把下面这

个回归生活的教学环节设置在教学中：首先，对大家前面的表

现用热情洋溢的话进行肯定，如“翻转”和“旋转”，“复制

/粘贴”大家这么快就学会了，真是太棒了，下面大家来完成

一个特别的任务，把这些本领应用到现实生活中。大家想一想

自己梦想中的房间是什么样子，这个房间可以是厨房、客厅、

卧室等，请大家利用右边的素材设计出来并放在左边空白区

域，大家的时间只有十分钟，看看谁最先实现自己的梦想。

如此生活与设计的任务就有了密切联系。学生心目中的阳

台一角、客厅、卧室、餐厅等被设计出来，这样基于前概念，

就把一个很大的想象空间提供给了学生，学习的快乐也让他们

真正享受到了。在课堂上学生们大胆想象、独立思考，不断暴

发自主探索的高潮，甚至到了评价交流的时候，个人想法依然

被学生们不断说出，极大释放了学生的创造性。

在心中的房间的设计中，学生们真正体验了实践和活动，

既得到了成功的心理体验，又达到了学以致用的目的，使学生

兴趣获得了延长和增加。
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