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3D影视动画制作管理系统的设计与实现
冯敏仪

（佛山市华材职业技术学校  广东  佛山  528000）

[摘　要]社会的发展促使人们的生活水平不断提升，现如今，人们对于影视行业提出了全新的要求，因此，各个国家在3D

影视动画制作上投入大量的研究资金，因此，政府部分给予了高度重视。制作3D影视动画需要漫长的时间，由于模型设计比较复

杂，所以我国影视动画制作行业起步比较晚，从而影响了该项目制作管理系统的设计，同时还存在人员调度方面的问题。为了有

效促进3D影视动画的发展，文章对制作管理系统的设计和实现展开进一步地分析，从而加强对该行业的了解。
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一、对系统需求进行分析

3D影视动画的制作系统不仅包含了动画产生以及管理和写

作流程，同时还包括了管理系统以及渲染调度系统和远程播放

系统等等。在项目管理的子系统中涵盖了资产发布、人员管理

以及任务方面的管理等功能，在登录时需要对账户进行密码验

证，这其实 就是提供和系统内部验证相互结合的有效方式。

对账户进行增加以及删除等方面的操作，然后对账户设置不同

的权限。在项目信息中包含了项目名，资产信息中包含了资产

名称以及资产的状态，以此支持资产的添加以及删除等方面的

操作。渲染调度子系统通常被应用在数据加大的三维数据渲染

中，然后将三维数据分布在不同的渲染点上，这样就能加快渲

染的速度了。该系统是由服务器、渲染阶段以及客户端组成

的，服务器主要负责的是渲染节点注册以及管理，客户端负责

的是服务器之间的交换，另外，渲染阶段主要负责的是负责人

的注册和接收管理等方面的操作。系统逻辑结果主要负责了全

面覆盖动画制作生产以及管理这两个环节，主要是由多个子系

统构成的，通过利用ESB技术去消除不同子系统之间的技术差

异，从而实现子系统时间上的通信和整合。另外，该系统还利

用云文件的储存和管理大数据，以此解决数据量较大的难题。

二、3D影视动画制作管理系统的设计和实现

1.开发环境以及整体架构方面的设计

为了确保实际的开发环境能快速 和3D 制作软件相互融，

系统需要采用Python以及 C++，这样才能提供丰富的库。整个

系统的设计需要建立在B/S架构上，期间 还要采用Apache服务

器，主要是为了支持多个平台的操作。另外，3D动画影视制

作系统还完成了系统中各个子模块整体逻辑功能和接口上的设

计，同时还完成了云存储平台。

2.系统的设计和实现

2.1项目管理子系统

在项目管理模块设计中主要包含了流程功能架构设计以及

流程功能的设计，从而实现项目任务中的添加、查询以及删除

等较基础的功能。项目管理模块架构设计包含了项目信息表，

其中涵盖了项目名称、类型以及状态和实际的结束时间等等。

资产的创建流程首选需要填写资产名称状态等信息，然后分装

成JSON格式数据，最终刷新局部界面直至结束。系统任务管理

模块是系统设计中的核心部分，主要负责了信息的创建以及任

务分配和任务删除，其中包含了任务信息表以及审核信息状态

表等等。任务的添加逻辑流程从开始状态到任务名称、难度系

数和优先等级等等，然后封装成为JSON格式数据到服务器接收

请求和参数，最终成功添加任务直至结束。

分配任务流程需要将任务分配给相应的负责人，整个逻

辑流程从开始到任务负责人信息的输入再到检测信息，之后就

是封装成JSON格式数据，然后发送请求至接收请求，接下去就

是调用逻辑函数然后到任务的分配再到局部刷新显示任务的分

配，最后就是结束。基础数据管理模块定位相关数据，其中包

含了资产类型以及资产模块，系统实现了添加资产模块以及状

态等 功能。

2.2基础功能子系统

该系统的设计流程是先进行用户登录，然后填写反馈信

息，将信息储存到信息库，最终显示提交成功，才能进行登

录。登陆之后需要查看反馈信息，这样才能 实现用户、时间

以及反馈内容的有效处理。整个设计流程其实是从开始到用户

输入反馈信息，然后再提交信息，当信息到了数据库之后需要

查看反馈的信息，最终才是能结束。由此可见，系统消息实现

了在线人员的及时通信。整个过程其实就是从用户A到用户B发

送的实现过程，通过发送消息对话框，然后及时接受服务器的

消息，以此查看用户的登录状态，然后进行在线信息的储存，

对于一些不在线的信息也要进行及时的储存，通过服务器去记

录这些消息，然后向B 转发消息。

2.3渲染调度的子系统

系统的登录流程其实就是开始，然后去打开登录界面再到

同户名以及密码的输入，接下去就是需要发送到调度服务器，

通过对接收到的登录信息进行验证，确保这些信息的合法性，

然后再去成功登录直到结束。分布式渲染任务的调度 流程是

从开始到提交任务按钮，然后投入信息之后对这些信息展开合

法的验证，最后需要发送到调度服务器，以此判断数据的合法

性，同时还要调度服务器调度任务，直至调度成功之后，再发

送到渲染节去执行任务，然后结束收尾。在渲染任务的执行过

程中可能会发生错误的情况，因此需要删除任务。

三、结束语

综上所述，影视动漫的发展促使我国对这个行业引起了

高度重视，文章通过分析3D影视动画制作管理系统的设计以及

实现，通过采用B/S的开发模式，从开实现服务架构体系的设

计，在技术层面上采用典型的MVC构架三层结构，同时还 采用

Ajax技术，从而有效避免数据传输过程中产生浪费的现象。经

过一系列的测试，结果直接表明了该设计系统已经基本满足需

求。对各项要求进行分析，确保良好的运行效率，从而支持多

语的操作。
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