
·1565·

教育研究

网络与生活结合的学习方式在小学信息技术课程中的应用
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[摘　要]信息化时代的快速发展对人才培养也提出了更高要求，在基础教育阶段，教师不仅要完成学科教材教学内容，还应

充分挖掘课堂理论知识与实践生活的关联，通过将生活化理念融入课堂教学中，使学生结合所学知识实现理论向实践生活迁移。

基于此，小学信息技术课程更应充分发挥学科优势，将网络与生活糅合在一起为学生创设真实的学习情境，以此激发学生学习兴

趣，进而培养学生的信息素养、计算思维与数字化学习能力。
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一、网络与生活结合学习方式实施内涵

当代信息技术发展迅速，小学信息技术教学内容更新速度

却相对迟缓，部分教学内容及设计思路稍显落后。在应试教育

背景下，多数小学信息技术课程的周课时量较少，倘若教师依

照教材内容及规定进度进行教学，则很难在有限课时量内高效

实现教学目标。再加上学生信息技术储备知识差异较大，教师

以“一刀切”教学模式进行课堂教学，无法满足学生的个体化

差异需求。运用传统教学手段不利于教师高效完成教学任务，

使学生在课堂学习中对学习内容兴趣不大，无法持久保持学

习兴趣，更难以实现课堂知识向现实生活的迁移。基于上述问

题，小学信息技术教师须重新审视课堂教学形式，通过整合网

络教学资源环境，融入生活化情境，使学生结合课堂学习内容

解决生活、学习中遇到的问题。设计教学活动时，教师应充分

利用网络与生活元素辅助信息技术课堂，使学生以较高参与度

参与课堂活动，促进学生深度思考，有效渗透学科核心素养。

二、小学信息技术课程网络与生活结合学习方式实施策略

（一）依托网络资源，创设生活情境

为帮助学生降低对信息技术理论知识或技能知识的陌生

感，教师应尽量将课本知识贴近学生生活经验或常识，在依托

丰富网络资源的情况下创设生活情境，促进学生对信息技术知

识的深入理解。以闽教版三年级下册“我是计算机小画家”教

学为例，教师通过课前调研了解到学生喜欢看《熊出没》动画

片，同时，对动画中“光头强”的砍树行为表示不认同。基于

此，教师可将生活情境主题定为“保护森林”，并结合情境主

题设计一系列学生熟知的场面及情境。课堂开始时，教师通过

播放器播放光头强砍树片段，接着要求学生通过浏览器检索全

球树木遭破坏的情况，并请一些学生展示自己所查询内容，并

表达自己的想法。基于此，学生依托网络资源查找相关资源，

并在教师的讲述下产生保护树木的想法。在该生活情境下，教

师用多媒体将画面定格于“光头强砍树”的画面，引导学生参

考该动画画风，利用计算机进行绘图，绘图内容应围绕“保护

森林”或“保护植物”这类主题，所绘制图片最终将打印出来

展览于校内花坛或树木周围。通过创设学生熟知的生活情境，

教师不仅引导学生再次深化对网络资源的应用，还使学生对信

息技术充满学习兴趣，认识到所学知识与现实生活之间的连

接，有助于学生建立正确价值观。

（二）生活项目驱动，迁移网络知识

小学信息技术课堂应积极融入生活化项目，教师要在捕

捉学生现实需求的基础上设计生活化项目，促使学生在探究项

目、合作讨论、解决问题的过程中迁移网络知识，实现对信息

技术知识的自我架构。如教学闽教版“信息交流与安全”相关

知识时，教师意识到学生平时不常用电子邮件，对该网络交流

互动方式提不起兴趣。与此同时，教师发现学生已掌握了QQ、

微信等交流互动方式，基于此，教师以“超大文件共享”为项

目任务，引导学生将聊天方式逐渐从QQ迁移至电子邮件，使学

生认识到通过邮箱也可以实现网络交互。在学生能够熟练使用

电子邮箱后，教师再进一步发布较难任务，使学生认识到邮箱

具有其他聊天平台没有的功能，且了解到邮箱可以长时间保存

较大附件，而QQ、微信却会隔一段时间自动清理文件。学生在

探究过程中，会逐渐认识到使用电子邮件的优势，并在日常出

现相关需求时主动选择电子邮箱线，有效实现信息技术知识向

现实生活的迁移。通过设置生活化项目，不仅可以帮助学生延

伸与扩展思路，还可以促进学生从不同角度交流互动，使学生

在生活实践及项目探究过程中获得全新体验。

（三）微课辅助自学，延伸生活课堂

在资源开放化、共享化的信息技术时代，教师须充分利

用各网络平台资源，创新教学模式，使学生得到更加多元丰富

的教学资源。小学信息技术学科周课时量少，教师可为学生提

供微课资源，使学生在课余时间依然可以获得个性化辅导。闽

教版小学信息技术每本教材均有其确定主题，其中四年级上册

“我的电子报刊”、四年级下册“镜头下的美丽世界”、五年

级上册“演示文稿展成果”、六年级上册“趣味编程入门”、

六年级下册“人工智能基础”均属于技能性知识，学生需要重

复实践操作后才能较好掌握相关知识。对于此类知识，教师可

针对每本教材的内容录制成系列微课视频，并将每类微课进行

整合形成专题微课，便于学生课后查找与观看微课视频。教师

录制微课时，应确保每个微课视频均有侧重点，微课内容须简

要凝练，时长控制在3至10分钟，避免重难点过于分散导致学

生无法集中注意力。为方便学生搜索与观看相应微课视频，教

师可将微信公众号作为上传微课的学习平台。考虑到授课对象

是小学生，教师需要花费一些时间指导学生如何关注公众号，

并为其提供输入关键词获取相关微课资料的服务。随着教学计

划的推进，教师须及时更新微信公众号中的学习素材，保证所

上传内容有一定的可读性与趣味性，以此实现学生对生活课堂

的延伸。

结语

在小学信息技术课堂中，教师依托网络工具注入生活化元

素，不仅能够为学生带来更加新鲜的课堂学习体验，还能够促

进教师不断革新教学模式，推进信息技术课程向核心素养培养

要求靠近。教师可通过合理化选择生活场景、充分挖掘网络学

习资源、突出学生主体地位等方式更好地实现网络与生活的融

合学习方式。针对传统课堂缺乏评价环节的问题，教师还须进

一步完善小学信息技术课堂的评价体系，使学生在相互评价中

不断刷新对自我的认知，进而取得有效改进与优化。
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