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[摘　要]伴随着当今时代科学技术的不断进步与发展，VR技术在幼儿园的区域游戏中也逐渐得到了应用，从而为幼儿园区域

活动的开展创造了十分有利的条件。最大程度上有效支持和满足了幼儿们通过直观的感知、实践操作及亲身经历来获得丰富经验

的需求，珍视了幼儿游戏的独特性和价值，充分地尊重和培养了他们的好奇心及对于学习的兴趣。基于此，本文主要对VR技术在

幼儿园区域游戏中的应用进行了研究，以利于帮助幼儿探索大自然的奥秘，促进幼儿的全面发展。

[关键词]VR技术；幼儿园；区域游戏

【DOI】10.12252/j.issn.2096-627X.2021.07.1190

引言

区域性活动是幼儿园开展幼儿早期教育活动的重要组成形

式，它是一种自主学习的活动，其意义就是快乐，满足操作的

实践。它是一种引导幼儿积极地寻求问题解决办法的独特途径

和方式，是目前开展幼儿园教育性游戏活动的一个内在特征。

VR技术能够为每位幼儿创造一个具有沉浸式，富于想象力的虚

拟现实环境。并能够在这一场景中让幼儿们实现对于一个物体

的各种动态交互感知，幼儿们就会能够直接地透过VR的视觉场

景来了解和感受到艺术的独特魅力，设计一些更为现实和生动

的具有区域性的活动，来帮助幼儿们从中获得更直观的学习经

历。

一、VR技术

VR技术其实就是一种虚拟现实的技术，其主要可以运用

先进的模拟技术来为人们构造出真实的视觉体验。通过与计算

机技术的完美融合，可以让人们在虚拟的世界中感受到真实的

场景，获得更真切的体验。依据当今VR技术的水平我们可以发

现，这种技术可以实现更加丰富的环境模拟，不仅可以对生活

场景进行模仿，还可以营造出超出现实的体验。因此，将VR技

术应用到幼儿的区域游戏活动中，不仅可以打破幼儿园区域活

动对于活动场景的限制，又可以营造出更加良好的教学场景，

从而为幼儿带来全新的教学体验，使得幼儿的教育能够实现现

代化的发展。

二、VR技术在幼儿园区域游戏中的作用

首先，在幼儿园区域游戏中对VR技术进行应用，就可以对

幼儿园的区域游戏进行创新。在早期的幼儿园教育教学中，通

常都是由教师来主导幼儿，从而使得幼儿处于被动的状态。而

对VR技术进行应用就可以有效发挥出幼儿们的主体地位，激发

幼儿们的好奇心，使得我们的幼儿更加积极主动地投入到这个

区域性的游戏活动中，并且利用虚拟场景的方式来充分调动幼

儿们的学习兴趣，从而创造出更加轻松的活动氛围。其次，在

幼儿园区域游戏中对VR技术进行应用，就可以丰富区域游戏的

内容，使得区域游戏的活动能够更加具有趣味性，从而适应幼

儿们的心理发展需求。对VR技术进行应用就可以营造出更加良

好的教学情景，帮助幼儿养成善于观察的好习惯，发现大自然

的美丽[1]。

三、VR技术在幼儿园区域游戏中的应用

（一）构建艺术环境

在幼儿园区域游戏中对VR技术进行应用，就可以对艺术的

环境进行构建，创设虚拟的美术游戏以及音乐游戏，构建虚拟

的动手实践课，从而使得幼儿们能够感受到艺术的真实，提高

幼儿们的艺术气息。除此之外，通过对VR技术进行应用，就可

以引导幼儿们进行更加良好的创作。

例如，在实际进行教学的过程中，教师就可以利用幼儿园

雕刻区域的活动时对VR技术进行应用，从而使得幼儿们可以在

虚拟的环境中体验雕刻的艺术。这样不仅可以将早期教学中的

教学难度进行降低，还会有效提高实际的教学效果。由于早期

的雕刻教学会拥有一定的难度，因此很容易使得幼儿丧失自信

心。而若对VR技术进行应用，就可以帮助幼儿获得更加丰富以

及真实的雕刻体验，从而使得幼儿们可以感受到雕刻艺术的魅

力所在，从而更好地开展幼儿园区域活动的教学。

（二）构建虚拟的生活环境

在幼儿园区域游戏中对VR技术进行应用，就可以帮助幼

儿体会到日常生活中无法进行体验的事物。由于有一些区域活

动的教学会受到场景的影响，从而使得幼儿们无法感同身受，

使得教学的质量降低。而若在幼儿园区域游戏中对VR技术进行

应用，就可以对这一问题进行解决，从而丰富幼儿们的生活环

境，为幼儿提供更多体验的机会[2]。

例如，幼儿园在开展幼儿园区域游戏时，教师就可以对VR

技术进行应用。通过对这一技术进行应用就可以帮助幼儿创设

太空的生活场景，引导我们的幼儿们去模仿宇航员来到太空中

的行走方式，从而能够使得我们的幼儿真正体验和感受到太空

里面的生活，激发了幼儿的自主对科学进行探究的欲望，实现

了幼儿园区域游戏质量的有效提高。

（三）构建虚拟的阅读环境

在幼儿园区域阅读的活动中对VR技术进行应用，就可以构

建一个虚拟的阅读场景，从而使得幼儿们可以在课本中的既定

环境中，更好的理解到其中人物的形象特点以及故事情节，帮

助幼儿营造一个更加具有特色的阅读体验，使得幼儿们能够爱

上阅读。

例如，教师在引导幼儿进行区域阅读的活动时，可以引导

学生对《小红帽》进行阅读。在这一过程中，教师就可以利用

VR技术来为幼儿构建小红帽的故事场景，从而使得幼儿能够更

容易理解其中的故事情节，激发幼儿们的阅读兴趣。

结束语

总而言之，VR技术就是教育事业未来发展的一个主要工

具。因此，教师有必要对VR技术的实际应用策略进行探索，以

利于帮助学生构建良好的教学体验，实现幼儿园区域游戏教学

质量的有效提高。
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