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角色游戏中支持幼儿深度学习的策略探析
许丽丽

（南昌市青山湖区教师发展中心，江西  南昌  330029）

[摘　要]本文是基于对角色游戏中幼儿深度学习的实践研究，梳理形成角色游戏前、游戏中、游戏后不同阶段支持幼儿深度

学习的策略而展开的论述。文中阐述的各阶段具体策略包括：游戏前支持幼儿想法，激发游戏兴趣；利用调查活动，获取游戏经

验；提供低结构、高开放材料，留白游戏环境；游戏中营造宽松氛围，提供主动学习的机会；捕捉真实问题，促进幼儿持续的探

究；游戏后表征游戏故事，丰富游戏经验；做好分享交流，拓展迁移新经验。
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深度学习是学习者以高级思维的发展和实际问题的解决为

目标，以整合的知识为内容，积极主动地、批判性地学习新的

知识和思想，并将它们融入原有的认知结构中，且能将已有的

知识迁移到新的情境中的一种学习，是一种有意义的、具有长

远效果的学习。近年来，越来越多的幼教工作者感受到幼儿深

度学习的价值，各类幼儿园在保教实践中也在不断尝试和推进

幼儿的深度学习。

基于前期实践探索我们发现，支持、拓展幼儿生活与游戏

中的学习契机是推进深度学习的有效方式，而角色游戏是幼儿

以模仿和想象，通过扮演角色创造性地反映周围生活的游戏，

也是深受幼儿喜爱的游戏。由此，在探究推进幼儿深度学习策

略的实践中，我们以角色游戏作为切入点，观察幼儿角色游戏

前、游戏中、游戏后各阶段游戏行为及真实问题，不断探寻支

持幼儿深度学习的适宜策略。

一、游戏前的支持

（一）支持幼儿想法，激发游戏兴趣

幼儿是游戏的主体，当游戏内容、玩法均来源于幼儿时，

可以更好地激发游戏兴趣。比如在角色游戏前可通过提问“角

色区你们想玩什么游戏？”了解幼儿感兴趣的游戏主题，再将

幼儿的想法进行梳理，并通过投票等方式确定角色游戏内容，

让幼儿真正成为游戏的主体。

（二）利用调查活动，获取游戏经验

幼儿玩角色游戏通常会受到原有生活经验的影响，充分挖

掘并利用园内外各类资源进行不同形式的调查活动，可以有效

获取游戏经验、促进能力发展。调查活动目的性强，方式灵活

多样，注重从兴趣出发，在生活情境中实施，可以丰富幼儿学

习方式，推动幼儿主动学习，并促进幼儿认知、社会性、语言

及表征等多方面能力的提升。并且，在调查活动各阶段还可以

灵活运用各种策略，以大班“星星火车站”游戏为例，调查前

教师根据幼儿关于火车站的已有经验制定调查目标，确定社会

调查与亲子调查结合的方式，组织幼儿自主设计调查表；调查

中引导家长观察并及时拍摄记录幼儿在火车站调查时的行为表

现、语言表达等；调查后教师以谈话的方式将火车站相关调查

结果进行梳理归纳与提升，做好结果的有效利用。幼儿通过查

找、搜索、询问、观察、操作等不同方式展开调查，感知事物

的发生与发展，体验调查的动态过程，不仅唤醒了原有经验，

而且有效获取了新经验，还满足了主动探究的意愿。

（三）提供低结构、高开放材料，留白游戏环境

幼儿玩角色游戏还会受周围环境与事物所直接影响，因

此，教师可以多提供低结构、高开放的游戏材料，如生活中常

见的纸箱、布块、瓶子等物品，不限制或提醒幼儿如何游戏，

而是让他们大胆探索，在不确定的游戏情境中，逐步增强游戏

主体意识，并创设留白的游戏环境，以此更好的引发幼儿以物

代物的游戏行为，促进其表征能力发展，这也是让幼儿产生深

度学习的必要条件。特别是面对中大班幼儿，在提供低结构、

高开放材料的基础上，还可增加辅助材料，如纸张、彩笔等，

不仅满足幼儿游戏材料的需求，还可以随时记录自己的游戏故

事，表达自己的游戏感受。

二、游戏中的支持

（一）营造宽松氛围，提供主动学习的机会

游戏前教师提供幼儿自主选择游戏主题与方式的机会，

游戏中要营造宽松和谐、兴趣盎然的氛围，提供自主游戏与探

索的空间、时间，让幼儿积极主动的发起游戏、推进游戏，并

通过创设适宜的游戏情境、问题情境、运用情境，让幼儿在民

主、自由、自主且安全的氛围中，基于兴趣或问题引发主动学

习，并逐步形成师幼学习共同体，进行平等对话与思考。

（二）捕捉真实问题，促进幼儿持续的探究

游戏中教师要结合幼儿的年龄特征、学习特点及关键经

验，及时发现和捕捉幼儿真实并且有价值的问题，灵活运用提

问、建议、示范等方式自然卷入，促进幼儿持续的探究。比如

大班“火锅店”游戏中，“收银员”反映每桌“顾客”的菜价

总数太高，出现收银困难的问题，于是幼儿通过集体讨论决定

以修改菜单、限定每桌人数、允许多次付款的方式来解决游戏

中的问题。火锅店游戏发生在大班上学期，幼儿表现出计算不

够娴熟，尤其是多个数字叠加还存在较大困难的问题，而教师

敏锐地捕捉到问题的独特价值，及时支持、引导幼儿主动发现

并解决问题，也促进了幼儿数概念的发展，让火锅店游戏玩得

更好。

三、游戏后的支持

（一）表征游戏故事，丰富游戏经验

游戏后幼儿可以自主地用表征的方式记录游戏过程，表达

自己的游戏感受与困惑等。教师观察、分析解读游戏记录所蕴

含的发展水平和意义，充分挖掘与幼儿发展目标相关的内容，

明晰游戏后分享交流的定位，同时也以此作为游戏后交流的一

种新型补充拓展方式，丰富幼儿游戏经验，延续幼儿游戏的快

乐，满足幼儿自主表现与表达的意愿。

（二）做好分享交流，拓展迁移新经验

游戏后的分享旨在和幼儿共享游戏经验、推进游戏进程以

及满足幼儿的表达愿望。游戏后，以问题为导向，通过教师的

有效提问与追问，引发幼儿的讨论与思考，让幼儿学会反思并

大胆表达自己的观点，批判性地学习新经验，丰富认知体系。

并且在梳理提炼新经验的基础上，注重迁移幼儿的经验，让幼

儿在发现问题-分析问题-解决问题-理解运用的螺旋式上升进

程中不断推动游戏，以促进学习与发展。
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