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试论博物馆中的数字化展览与展示技术
卢思源

（河南博物院，河南　郑州　450000）

[摘　要]现代化博物馆的建设以及发展过程中，逐渐成了社会经济建设当中的重要组成部分，为技术以及文化提供了良好的

展示平台。另外，数字化技术的有效应用，已经成了各行各业的未来发展趋势，将博物馆当中的数字化展览以及展示技术进行有

机结合，通过对传统文化与现代科技的相互融合，进一步打造出了优质的展示效果，实现对传统文化的有效传承。在博物馆展览

工作的实施过程中，为了确保良好的展览效果，可以将数字化技术融入展览工作的实施过程中，提高文物展示阶段的丰富性、趣

味性、互动性。
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引言

现代化的博物馆逐渐朝着先进化以及科学化的方向转型，

推动了数字化建设的整体进程，将数字化的展览以及展示技术

进行有机融合，有助于提高博物馆的整体发展水平。博物馆的

建设反映出了国家的文化情况，并且属于国家文化战略发展过

程当中的重要标志，博物馆需要积极的顺应国家政策性指导，

新时代的发展趋势，并通过对高新科学技术的灵活适用，实现

对自身功能的逐渐完善。

一、博物馆中的数字化展览以及展示技术优势

（一）对文物的细致化表达

在传统展览模式当中，不仅难以保障对文物的常规保护，

也无法确保展示出文物细节及文物历史及文物故事，导致大众

在参与博物馆展示活动的过程中难以获取良好的体验感，并与

文物之间存在一定的距离。通过对数字化展览技术的灵活使

用，为大众带来更新奇、更有趣、互动性更强的体验，更提供

了与文物近距离接触的机会，例如以文物三维模型为基础在展

览中设置环幕投影、交互投影、多媒体屏、AR\VR\MR等，确保

大众能够对博物馆展览当中的文物有细致化的了解。另外，通

过对数字化展览以及展示技术的灵活使用，不仅打破了传统文

物展示方法的局限性，还能够逐渐改善展览活动当中的问题与

不足，以三维立体的形式向观众展示了文物的细节，保障了观

众观赏阶段的直观性，对文物细纹、暗纹、裂痕、残缺部分、

落款、纹饰、工艺等细节刻画都能够全面展示在大众眼前。部

分文物在实际的展示过程中，需要通过近距离的观察才能够理

解到产品的独特性，对于小微型文物来说，通过对近观以及远

观等方法的对比，不仅能够看出小微型文物的价值，还可以体

现出一个时期的历史发展，这给研究人员提供了重要研究依

据，还能够提升普通观众来博物馆的兴趣，提高观众的参与感

和互动体验感，充分利用且体现文物的价值，提高展览的趣味

性及吸引力，使观众更深入的了解文物内涵。

（二）动态化的文物展示方法

在古代的文物工艺制造过程当中，由于涉及大量的工艺

制作流程以及操作方法，而传统的展示方式仅仅只能利用图片

以及文字等载体，对文化的工艺制作流程进行描述，不仅难以

提升大众的观赏兴趣，也无法使其深入体会到古代工艺的精妙

之处。将数字化的展览以及展示技术融入博物馆的文物展示工

作过程中，以动态化的形式将古代的工艺制作流程展示在大众

的眼前，加深了大众对于文物生产工艺的理解与认识，并且还

能够在现代科学技术的支撑基础上，以动态化的形式充分的展

示出了文物的价值。例如大屏动态可视化展示，可以把文物细

节和文物背后的历史价值及故事呈现在大屏上，再辅以动画展

示、结构解析、专家讲述的方式，不仅如此，还可以通过对先

进技术的有效结合，加大对文物、观众之间的融合程度，使观

众能够身临其境的感受产品的艺术价值，提高了博物馆产品展

览工作的实施效果。

（三）充分的保障了文物的意境表达

由于文物不能够切实的摆脱自然环境而存在，且并不具备

独立性的特点，所以需要在自然环境的衬托之下，展现出文物

的价值与优势。在大部分文物展示过程中，需要将其置于规定

的特色化背景以及氛围当中，从而才能够对文物的美感进行展

示，加强大众的真实感受。在实施博物馆文物、文化元素展览

活动的过程中，需要积极的营造出与文化产品自身特点相互契

合的展示氛围，在传统的展示方法的支撑基础上，为文物的安

全性以及独特性提供保障，并将此方面的内容作为文物展示过

程当中的重点。另外，由于在实施文物文化氛围营造工作的过

程中，需要投入大量的人力、物力以及资金等资源支持，通过

对现代化投影技术的灵活使用，不仅能够真实展现出相应的文

物背景和文化氛围，还能够加强大众的切实感受，降低了氛围

营造工作的难度。

（四）多元化关联文物信息

现在大部分博物馆都在做数字化，文物的信息内容越来越

丰富，总登记号、编目号、参考号、照片号、来源、级别、原

名、现名、时代、作者、质地、件数、重量、尺寸、方位、现

况、完残情况、著录和文献、款识图记、出土地点或产地、鉴

定意见、照片信息、三维模型元数据等等。在数字化展览中运

用大数据关联分析技术从多元化角度分析文物，通过发现不同

文物中不同维度的信息联系，找到符合大众喜好、大众需求的

展览。

二、数字化展览以及展示技术在博物馆文物展示活动当中

的应用

（一）利用触摸控制技术，加强观众互动体验

数字化技术属于触摸控制系统当中的关键组成部分，同

时还包含了光学感应处理以及红外线等方面的内容，观众可以

直接利用数字展示屏幕，并在触碰的基础上选择不同的展示页

面，将博物馆当中的产品工艺技巧放大或者缩小处理，实现对

产品信息以及细节加工的全面化观察。在使用触摸控制技术的

过程中，可以直接利用计算机打造以手指触摸为主的识别系

统，实现对相关信息的控制和处理。在触摸控制技术的支撑基
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础上，有助于提高观众的观赏兴趣，使观众能够积极参与展览

活动，对文化展品进行充分观察以及近距离接触，保障观赏环

节的真实性，同时还可以为展品资料的下载以及收藏工作提供

便利性保障。同时，还可以在产品的旁边放置相关链接，在与

其风格相同和相互关联的产品之间建立联系，为观众的参观提

供便利，为后续的产品分类工作奠定基础。除此之外，还可以

利用数字化展览系统，实现对产品信息的有效储存，为信息的

储存和调取工作提供了便捷性以及高效化保障，在广阔容量储

存区域的支撑基础上，加强了展览活动与产品之间的联系。不

仅如此，还可以通过对触摸控制系统的有效使用，使观众能够

在线上的问答平台当中留下自身的改进意见，并通过对观众反

馈信息的全面化分析，逐渐对数字化展览以及展示技术的操作

工艺进行完善。

（二）达成全方位以及持续化的产品展示目标

巨幕投影技术属于数字化展览以及展示技术当中的重要

组成部分，利用的多样化的投影形式，实现对文物产品信息的

展示与组合。将巨幕投影技术与传统的投影技术进行比较，可

以看出前者更加具有实用价值，充分利用声、光、电等现代艺

术表现手法，刺激受众的感官系统使观众完全沉浸在文物动画

所营造的信息范围中，以达到情感沉浸，这也达到了文物精神

文化传承的高效传播。不仅能够拓宽产品的展示空间，还能够

涉及多样化的产品内容，进一步扩大文物的整体尺寸，强化大

众的观赏效果。同时，通过对光线以及声音处理技术的灵活使

用，能够实现对物品光泽和亮度的有效调整，提高了展览效果

的清晰程度，加强了大众的真实感受。在博物馆的数字化展览

以及展示技术的使用过程中，将巨幕投影技术融入产品的展示

阶段，通过对此类科学技术的灵活使用，实现了对产品艺术价

值的细致化解读以及细节的全方位刻画。随着投影技术的不断

发展，将博物馆当中的文物产品信息清晰的展现在大众的眼

前，在提升文物观赏价值的基础上，保障了画面的丰富性以及

生动性，进一步提高了展览活动的整体效果。传统的博物馆展

览形式由于受到了时间以及空间等方面因素的限制和影响，导

致声音类文物难以实现持续化的展示，且占地面积较大的文物

也对展示活动造成了阻碍，通过对巨幕投影技术的使用，能够

为博物馆的文物展示问题予以及时的解决并为此类展示工作提

供便捷性以及便利性保障。

（三）保障数字化成像模拟的真实性

数字化展览以及展示技术在博物馆当中具有良好的应用

价值，通过对虚拟成像技术以及特种效果技术的相互融合以及

合理使用，模拟出了真实的展览场景，并将声音、光线等方面

的基础元素融入模拟场景当中，以良好的触感加强了大众的真

实感受。另外，对于具有特殊历史性质的背景以及发展历程的

产品来说，还可以通过对相关短片的播放，打造三维立体化的

模型，展现产品的生产以及制作过程，提高产品的展览效果。

除此之外，对具有历史价值的产品来说，还可以通过对信息成

像以及巨幕投影技术的融合使用，对古代的真实生活场景进行

模拟，在保障场景生动性以及趣味性的基础上，使观众能够身

临其境感受古代生活的魅力。与此同时，还可以通过对屏幕展

示触摸控制功能的有效利用，加强观众与展览活动当之间的互

动，增强观众的体验感与参与感。不仅如此，还需要充分发挥

博物馆的科技教育优势，并积极的邀请专家学者开展专业的讲

座活动，展现出博物馆的教育功能。

三、数字化展览以及展示技术的技术特征

（一）从物质性转向非物质性

过去设计师用可以用手触摸的图纸，来表达自己的设计想

法，现代设计材料则被具有非物质性，工业时代的物质材料被

计算机数据库和操作界面所取代。数字化的展示设计，重心已

经不再是以某种有形的物质产品，“形式”的非物质化逐步使

展示设计脱离物质层面，而越来越多地转移到一套抽象的“关

系”中。其中最主要的是人和机器的对话关系。

（二）从真实场景转向虚拟场景

工业时代的展示设计由展墙、展板的真实场景的形式向

虚拟的场景化方向发展，观众可身临其境。展览方不必大兴土

木修建巨大的展示厅，需要展示的展品实物可以用虚拟技术还

原。例如，故宫博物院建立了数字故宫博物馆，数字故宫建立

的需求主要是文物的管理、建筑的保护、文化的研究、文物的

展览、文化教育以及博物院的整体管理等方面。这几方面的需

求促使故宫博物院建立数字故宫。数字故宫利用数字化的纪念

性文物的展览、文化的传播，不仅扩大了故宫的展览内容，使

很多原来不适合展出的文物现在利用虚拟技术可以和观众见面

了，而且也强化了博物馆的教育功能，对中国文化的传播也起

到了积极的作用。

（三）从理论性转向趣味性

在传统类的展厅中，对于某展品工作原理的展示往往通

过大量文字、工业图纸或复杂的音频讲解，原本不理解内容

的参观者，看到这些理论性数据就更加不愿接受所展示内

容，设计师当然也达不到传达信息的目的。在现代展示设计

中，同样的展品，设计师采用三维虚拟技术，将原理性文字

通过虚拟图像和生动的动画形式展示给观众，观众还可以操

纵互动仪器，与这些复杂的展品进行互动，这样观众不仅学

到了知识，而且也会对这展示内容产生兴趣，起到寓教于乐

的作用。

结语

数字化展览以及展示技术对博物馆的长久化建设具有重要

作用，大部分博物馆打造了完善的产品管理系统，为博物馆的

健康化以及持续化发展提供了助力保障。在博物馆开展文物产

品展览工作的过程中，需要投入大量的人力、物力以及资金等

方面的资源，为了能够达到良好的展示效果，可以通过对数字

化展览以及展示技术的灵活使用，积极引进先进的硬件设备以

及软件设施，将产品的细节与文化背景真实展现在观众眼前，

使观众能够加深对产品的了解，以动态化或者静态化的形式，

为博物馆文化的有效传承奠定有力基础。
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