
·2200·

教育天地

数字游戏在小学数学教学中的有效应用
张向东

（江西省丰城市秀市镇路下小学  江西  丰城  331119）

[摘　要]小学是学生成长的关键时期，思维、智力、行为习惯等方面均处于开发的重要阶段，若是教师缺乏有力引导，学生

很有可能在学习过程中迷失，甚至还会受到单一、枯燥教学模式以及繁重课业压力的影响，产生负面学习兴趣。数学游戏能够改

善课堂单一的教学现状，是以小学生为切入点实施的教学手段，以小学生为主体，教师为客体，共同参与课堂游戏活动，对于培

养小学生数学学习兴趣十分重要。基于此，本文针对数字游戏在小学数学教学中的应用策略展开研究，供各位同仁参考。
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在数学课堂上，小学生的认知状态与认知能力的强弱直接

决定着数学教学的成败，趣味教学与人性化教学自然就成为激

发小学生主体潜能与生命活力的有力抓手。在教师的多维探寻

过程中，数学游戏以其特有的知识性、趣味性、参与性与娱乐

性而颇受小学生的青睐，并逐渐成为数学课堂上的主流活动形

式，尤其成为数学课堂上最有人气指数的课堂活动形式。

一、当前小学数学教学中存在的问题

（一）忽视学生诉求

数学知识、计算公式、空间图形具有抽象性的特点，对

于性格活泼的小学生来说较为枯燥，为了让学生较好地掌握知

识点，教师通常以硬性记忆、要求学生背诵的方式巩固知识，

“题海战术”为主要应用练习手段，导致课上教学缺乏活力，

小学生学习兴趣受到影响，缺乏对教师如何教、学生如何学的

思考，忽视学生的课堂主体地位。

（二）由教师主导课堂，小学生缺少参与

教师、学生是课堂的主要构成，二者缺一不可，根据新课

程标准中的要求，教师应尊重、肯定学生的主体地位，以培养

学生综合素质、能力为目标开展教学工作，但在实际教学中，

教师仍然占据主导位置，未考虑学生的兴趣、爱好、实际学习

现状，盲目追赶学校教学进度。虽然小学教育学校已经专门针

对核心素养、素质教育、新课标要求进行深入讲解，但教学任

务繁重，再加上家长对学生成绩极为关注，导致大部分教师仍

然以“应试教育”思想为核心开展教学工作，不利于学生综合

能力的培养。

（三）缺乏教学实践

数学对学生思维、能力、空间认知等有较大考验，要求学

生不仅要具备理论知识，还要能够将知识应用于实践中。就目

前的数学教学情况来看，教师的注意力仍然以成绩、理论知识

点记忆为主，忽视数学实践性，也没有为学生提供实践机会、

平台，很难让小学生真正理解知识，最终造成学生兴趣缺失、

教学有效性不高这一消极后果。

二、数学游戏在小学数学教学中的有效应用

（一）从认知任务的角度出发去精准选择、设计与实施数

学游戏活动

数学游戏是扎根于游戏化活动基础上的知识学习，因而数

学游戏必然要指向一定的数学知识与认知任务，才能够真正成

为小学生进行数学认知的最佳途径。因此，教师要从认知任务

的角度出发去精准选择、设计与实施数学游戏活动，让小学生

在开开心心的游戏体验中潜移默化地悦纳数学知识，高质量完

成教学大纲中预定的认知任务，为小学生提供一条丰富多彩的

趣味认知途径。例如，在“11-20各数的认识”中，为了帮助

学生更好地认识11～20之间的数字，教师可以为学生提供一个

减法游戏活动。例如，在“被减数箱子”内放置11～20十张卡

片，在“减数箱子”里放置1～10十张卡片，然后，让学生自

主抽取两张卡片进行减法运算，并让学生以口算的形式计算出

来。在此过程中，其他学生以评委身份进行监督，如果学生计

算正确，其他学生就用掌声回答；如果错误，就用摇头回答。

这样，班级上的所有学生都会积极参与到数学游戏活动中，必

然能够在开开心心的交流互动、合作探究中快捷、高效地认识

11～20之间的数字，达到预定认知任务的要求。

（二）立足小学生的认知兴趣去设计和实施数学游戏活动

数学游戏活动不仅要承载一定的认知任务，还要具有较

高的趣味性、参与性与体验性，能够激发小学生的参与兴趣、

探究热情、求知动机与发展意识，借助数学游戏活动的趣味性

与新奇性吸引小学生。因此，教师要立足小学生的认知兴趣去

设计和实施数学游戏活动，通过激发小学生的猎奇心理提升小

学生对数学认知的关注度，让小学生心无旁骛地积极完成教师

预设的探究任务。例如，在“认识钟表”中，虽然钟表上只有

时针、分针、秒针，却由于学生对此非常陌生而具有一定的认

知难度和理解难度。因此，为了满足学生的猎奇心理和趣味需

求，教师可以为学生提供一个超级大的表盘，最好直径能够达

到一米左右。这样，学生不仅能够将表盘上的数字看得清清楚

楚，还会因为表盘的“巨大”而产生趣味性与吸引力，从而激

发学生的参与意识和表现意识。教师还要利用超级表盘进行游

戏活动，将学生分成两组，一组学生说时间，另一组学生就用

手拨弄表针进行表示。然后，学生再角色互换，继续进行游戏

活动。这样，学生就以超级表盘为游戏平台而快乐认知。

（三）创设良好的学习情境，激发学生的学习兴趣

情境教学，是新时期一种较为常见的教学方法。良好学

习情境的创设，可以激发学生的学习兴趣，让小学生积极、主

动融入课堂教学活动，降低教学难度，为高效完成教学任务打

好基础。以“位置与方向”教学为例，小学数学教师可以组织

学生进行“我要找座位”的游戏活动，教师随机说一些带有方

向、位置指示性的语言，帮助学生确定位置，并让学生按照要

求站在指定位置，帮助学生更好地掌握、理解数学知识。如为

了激发学生的学习兴趣，教师可以将学生分为小组，每组学生

在教师的口令、位置语言指示下站在具体位置上，哪一个小组

成员以最快的速度站到指定位置，就获得胜利，让小学生在团

队荣誉的刺激下认真听并思考教师给出的位置信息，以达到较

好的游戏练习目的。

三、结语

综上所述，游戏是小学生的挚爱，数学游戏自然就会成

为小学生进行数学认知的最佳方式，也是教师积极践行趣味教

学与人性化教学的有效途径。因此，教师根据小学生的认知任

务、认知兴趣、认知状态去设计和实施数学游戏，投其所好地

提供趣味性刺激元素，用以激活小学生的主体潜能与生命活

力，引导小学生兴致勃勃地参与到数学认知中，开开心心地在

数学游戏中悦纳知识，真正实现小学生的积极参与、主动思

考、自觉交流、合作探究、互助成长。
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