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从传统艺术到新媒体艺术的空间观念的演变
刘天宇

西安美术学院

[摘　要]新形势下，新媒体艺术是以一种新型综合的技术手段呈现出的艺术形式，在艺术领域占据了不可忽视的地位和作

用。空间是一个经久不衰的范畴，逐渐取代时间成为哲学、美学、社会学等学科的核心。空间不是一个静止、虚空的容器，空间

是辩证的、生产的、关系性的。无论是艺术的表现空间，还是艺术的展示空间，都具有相通之处。新媒体艺术采取了继承与颠覆

的策略，突破了传统空间的束缚，以大众为中心，对艺术的“灵光”进行了去昧，建立了一种更为自由、开放的空间，以此来展

示空间的逻辑性。
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一、引言

随着新媒体艺术的发展，需要与观众进行互动并赋予他

们特殊的经验。新媒体艺术不是指某一种艺术样式，属于综合

性的艺术门类，保持了系统的开放性。新媒体艺术与传统艺术

之间存在着很大的不一样，艺术媒介、表现空间、审美方式等

都存在着很大的不一样[1]。国内的新媒体艺术兴起较晚，然而

却发展很快。国内外的学者关注更多的是新媒体艺术的技术特

性与分类，很少关注审美特征、审美体验等相关的内容。艺术

需要观众以视觉化语言去欣赏，大部分都是体现在“颜色”和

“形体”上面。除了艺术和人类的联系以外，还需要在心灵的

基础上落实“视觉系统”的相关内容，隐藏人类内心的视觉语

言。此时，只有结合实际，将艺术的实践维度和本体维度有机

地结合起来，那么才可以统筹规划，落实空间美学的建设需

求，实现了艺术展示空间从物质性层面向文化性层面的转化。

二、从传统艺术到新媒体艺术的空间观念演变路径

（一）传统空间

从传统的视角看，古罗马艺术，具有较强的写实性，并

且他们已经学会熟练的使用透视法，还成功使用到了庞贝古城

壁画当中。马萨乔的《圣三位一体》就是使用透视学、解剖学

等合理的融入其中，按照远、中、近的逻辑关系，真实的打造

了有效的空间三维效果[2]。达·芬奇是唯一复兴时期的画家，

在画作《最后的晚餐》中，大家就可以看到作者使用的是焦

点透视的特性，以直角变线的方式将光都聚集到耶稣头部[3]。

《蒙娜丽莎》中，达芬奇使用的是隐没透视的方式，合理的将

若隐若现的意境更加直观地呈现到大家的视野当中。在空间的

技术上，相对真实和理想，与视觉错觉属于同样的一个原理。

随着光学、色彩学等理论进一步成熟，这个时候，不少人也认

识到了光线对色彩也会产生很大的作用。毕加索的《亚威农少

女》就是体派空间观念的典型代表，透视法所控制的就是主题

的表现。传统艺术展示空间的发展演变出现了微妙的变化，不

管是艺术品有着传达信息的功能，还是其他的视角，都随着文

化的变迁，出现了很大的变化[4]。绘画的题材逐渐世俗化，艺

术家的地位也有所提升。学者们通常将私人收藏看成是博物馆

诞生的前兆，其收藏的目的或是为了获取利益。收藏虽然是一

种私密性的活动，但最后还是需要展示给其他的人看。收藏家

们经常展示出一种“犹抱琵琶半遮面”的矛盾心理。传统艺术

品有着传达信息的主要功能，在展示空间的历程中，给予了权

利方式的博弈。传统艺术通常展示在封闭、限定的空间中所进

行的，艺术家的目光暗藏在作品之中，更多的是迫使受众者进

行观看和思考。欲进入其展示空间，还需要具备一定的技巧和

“准入证”，才可以在审美能力中找到对应的艺术价值。

（二）从传统空间到网络空间

从当前的视角看，时间和空间之间基本上不可分割的，对

于时间来说，都是在空间的基础上实施限定的，空间也是在时

间的基础上实施支撑的。“机械钟”和“航海图”都是在很大

的程度上，展示了主观的革命的性质，保证对应的客观性，找

到属于自己的抽象线条。从现代化的视角看，空间的认知中，

并不是固定的“容器”。需要物理的理论中，扩大认知，落实

精神主体，探究空间相对的东西。从传统的视角看，空间是

一种可以变动、生成和创造的对象，属于思考的基础。在全新

的空间观念出现以后，新型的空间观念映射到了大家的视野当

中。尤其是网络新媒体的呈现，整合了整个世界和人之间的逻

辑关系，在任何的情况下，都会获得一定的改变。在网络“流

动空间”获得提出以后，不少技术的流动，资本的流动等内容

就自然而然的得到了诠释。流动的空间也可以按照不一样的秩

序，找到永恒的瞬间，达到共享时间。网络空间的根本属性是

流动性，需要在社会实践中，落实基础，保证现代社会空间中

的一种视觉上的“生产”[5]。

（三）文学艺术空间与网络新媒体空间的关联

新媒体艺术展示空间与传统艺术的展示空间有着很大的

不同，体现了更多的自由性。空间是一切权力得以运作的场

所，不仅是地理的，也是战略性的。传统艺术来说，新媒体艺

术也可算得上是一种先锋的艺术，两者在交融的过程中，获得

了不可避免的“争斗”。虽然新媒体艺术是一种虚拟现实的艺
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术，但是依然还是需要在传统博物馆的空间基础上实施整合。

新媒体艺术还存在诸多问题，一件新媒体艺术作品往往要借助

电脑等方式来呈现，展示空间的虚拟化。新媒体艺术显示出了

介入虚拟公共空间独特优势，新媒体艺术与虚拟公共空间之间

存在着较大的逻辑关系，在虚拟化的基础上打破了传统的围

城，拆”掉了原来的空间围墙，将空间的范围无限扩大。新媒

体艺术则引导观众离开正式的展示场所，在日常化的基础上，

产生空间上的博弈。卢纶《塞下曲》就是，将“空间”作为了

诗的骨架，进一步实现了空间上的扩张[6]。网络新媒体本身的

虚拟空间性，也开始逐渐脱离原本的发展轨道，在自由性的基

础上，加大自身与任何地方的关联性建设。网络媒体实际上还

需要在很大的限制性上，将自然物理空间和人类的心理空间有

机的结合起来，保持内涵方式的扩展性，为大众创设更多的精

神上的空间。文学空间和网络空间的虚拟性也存在很大的不一

样，虚拟现实技术也在很大的程度上，属于艺术形式的一种。

不管是真实的事件，还是主体的想象力和抽象力，都在很大的

程度上向着想象虚拟空间的视角实施延伸和发展。文学通过语

言媒介创造的空间在很大程度上，属于虚拟的人物，需要在虚

拟的背后，落实真实的内容。与此同时，网络连接的主体并不

是一个，而是无数个。主体本身就是真实的，也是可以在不一

样的物理空间中，找到属于自己的真实距离，建立一个物理的

空间感。从另外一个视角看，空间和网络媒介之间本身就具有

虚拟性和差异性。网络虚拟空间可以在现实的基础上，找到机

体的空间感，知觉的空间感和抽象的空间感。不管是哪一个类

型，都需要明确自己的方位，并且落实空间的心象观念。在原

始的发展历程中，大家可以直观的看到，人作为高级动物，需

要冲破机体上的空间感，提升对环境的敏锐度，找到属于自己

的空间知觉。第三种“抽象”空间下，需要保持数字化和网格

化的发展路径，增加感性的想象力，保持非理性的发展维度，

建立属于自己的“境界”。“境”和“界”之间就是在空间维

度的概念中，提高对其他事物的感受，落实主观的色彩空间

感。很大一批新媒体艺术家的创作动机就是为了体现当代社会

的真实“内容”。不仅要考虑到作品本身存在的各方面要求，

还需要在空间感的基础上，有效地增强受众者和作品之间的互

动性，以此来满足当前的发展需求。作为艺术的一个维度，空

间并不是时刻都被艺术家或者是欣赏者所记住，需要在“焦点

觉知”的基础上，找到本身的技巧性。艺术家的焦点觉知是在

艺术的技法中可以获得更多的落实和发展，不仅需要保持独立

的思考，还需要找到立体的表达方式。将信息和信息之间的逻

辑关系建立起来，增强真实的感受，达到“媒介实践”的主要

意义[7]。

（四）当艺术空间遭遇网络新媒体空间

在当前的发展路径中，新媒体艺术和传统艺术之间，都

需要根据“媒介即信息”理论，找到属于自己的占有比例。不

管是文学艺术，还是传统的艺术方式，都可以在新媒体的基础

上，找到之间存在的差异性。传统的空间艺术在新媒体艺术的

感知中，需要按照不同的层次，找到一种空间感觉。雕塑艺术

就是属于实体空间艺术的一种方式，可以在不一样的社会空间

塑造下，找到不同的层次性和差异性，也可以将音乐空间和雕

塑空间有机的整合起来。《水壶、锅子和烛台》和《带帽子的

女人》等都属于空间上的一种转化。在数字化发展的历程中，

不少网络游戏呈现到大家的视野中，以直接构建动画模型的方

式所体现。凹凸起伏变化下，就是空间的一种创造，也是音乐

感的一种移动。媒介不是透明的窗户，但是可以在客观空间的

基础上保持延伸性，提升体验感。

总结

随着社会的进步，“空间”作为人类感知对象的方式，在

媒体的视野下出现了很大的转变。艺术家们的梦想就是创造艺

术形式的综合性景象，这些梦想都需要在新媒体艺术的基础上

有效的实现。在不同的元素中，新媒体艺术可以唤醒视觉内的

多种感官艺术，并且完成艺术的交融，增加互动性，符合当前

社会的发展需求。
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