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文体艺术

在以往的幼儿园中班音乐教学中，部分教师的教学存

在问题，比如没有引起幼儿的充分兴趣，其心理和身体的参

与度都不够。这使得幼儿既不能学到基本的音乐知识技能，

又不能体会到音乐世界的丰富多彩。幼儿固然仍然会喜欢音

乐，但是他们可能对学习音乐产生一种无聊感，有时还会觉

得厌烦。这对他们的全方位成长显然是不利的。为了扭转这

种局面，教师应该选择适合中班幼儿心理特点和兴趣爱好特

征的游戏化教学模式，让音乐教学更加有趣，调动起学生的

好奇心和好胜心，引导幼儿通过自己的探索去获取更好的教

学效果。

一、做好准备工作，引发幼儿兴趣

在很多幼儿教师看来，孩子们就像是一张张白纸，天真

可爱，等待教师通过有效的教学去重拾它们的内心。幼儿固

然社会经验很少，也没有经历过系统化的教学工作，但把他

们当作没有任何基础的“白纸”有失偏颇。在当今这样一个

信息时代，很多中班幼儿的知识储备甚至会让教师咋舌。所

以，绝不是教师采用任何音乐游戏都能引起幼儿兴趣的，必

须能够让幼儿感到新鲜有趣才可以。为此，教师一定要做好

准备工作，要提前与幼儿沟通，了解幼儿，同时多方搜集资

料，做好游戏设计。

例如，学习《榨汁机》这首曲目之前，教师应该先了解

大家是否认识榨汁机，知不知道榨汁机是做什么用的。如果

答案是肯定的，幼儿普遍对榨汁机有一定的了解，那么教师

可以这样设计游戏：随机分给幼儿不同的头带，头带上有各

种各样的水果标志，每个幼儿选择头带之后就代表他是哪种

水果。然后教师带领幼儿学习有节奏的念白和学唱歌曲，每

唱一句，教师随机指向某个幼儿，大家根据这名幼儿的头带

说出榨出了哪种果汁。这个游戏跳过了对榨汁机的认识，在

音乐教学的同时考验大家的反应能力，比较有趣而且效率较

高。

二、合理创建场景，引导幼儿参与

幼儿非常容易受到环境的影响。换句话说，如果他们

喜欢眼前的环境，注意力就更为集中，在音乐游戏教学中参

与得更深入，教学效果也更好。反之，则本来有趣的游戏形

式对幼儿的吸引力也会下降，教学效果难以保证。而对于幼

儿来说，他们眼中看到的所有环境要素都对他们的思维有影

响。比如上文提到的头带，也是环境的一部分，能够吸引幼

儿的注意力。因此，从更好地保证音乐游戏化教学的效果来

看，教师应该根据教学内容和幼儿特点合理创建游戏场景，

用环境因素来引导幼儿的深入参与。

例如，在针对《小雪花》开展游戏化教学的时候，如果

幼儿园具备相应条件，教师可以为幼儿播放一段冬天场景的

动画，动画中有缓缓飘落的雪花，隐约还能听见背景中的风

声。这样一定可以吸引幼儿的注意力，给幼儿带去一种环境

的暗示，让他们期待接下来的游戏化教学活动。随后，教师

将学生组成两组，一组用手来形象化地模拟阵阵凉风，另一

组则摆动身体，模仿飘落的雪花。大家的动作要跟上音乐的

节奏，一边做动作一边学唱。此时，动画的场景也要出现变

化，音乐图谱和歌词仿佛也是由一个个小雪球组成的，洁白

可爱。

三、创新教学形式，积累点滴成果

游戏的形式多种多样，既有上文第一点提到的那种，

幼儿只要模拟某种事物即可；又可以类似第二点，需要幼儿

做出一些动作。正如上文所说，幼儿的注意力很容易分散，

想要吸引其注意则相对困难。教师只有不断给幼儿带去新鲜

感，才能长期保持幼儿对音乐教学的兴趣，积累起点滴收

获，最终在促进幼儿身心健康发展方面发挥出巨大的作用。

在这方面，教师要充分考虑到幼儿的能力水平，让幼儿能够

参与到教学形式的创新中去，这样他们的情绪肯定更为高

涨，而且参与时也能体现出更好的状态。

例如，在学习《小雨滴》的时候，这是一个语言儿歌，

对幼儿来说难度不是很大，他们有余力在学习的同时进行更

多的活动。因此，教师可以让幼儿想象自己现在正度过夏

天，天上正在落下淅淅沥沥的雨滴，然后让大家一边做出夏

天人们可能的动作，一边学习这首歌。在第一遍学唱完成之

后，教师提问幼儿他们刚才的动作代表什么意思，再选择其

中几个比较典型的，让他们在第二次学唱的时候面向其他幼

儿，一边唱歌一边表演，在大家面前展现出一幅比较全面的

夏天场景，让这次表演型的音乐游戏活动更加真实和有趣。

综上所述，在幼儿园中班开展音乐游戏化教学的过程

中，教师需要仔细了解幼儿身心发展的规律和具体特征，合

理选择游戏，做好游戏准备和场景创建，创新游戏形式，让

幼儿在轻松愉快的氛围中得到充分的成长。
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[摘 要]幼儿园时期是一个人成长的重要启蒙阶段。在这一时期，如果能够进行有效的音乐教育活动，则不仅能够提高幼儿的音乐素养，

还能帮助他们初步建立起健康的审美观与审美情趣，通过音乐内容还能够起到一定的德育效果。而鉴于幼儿的自制力比较差，不容易坐在座位

上长时间聆听音乐，所以应该采取更能够吸引他们注意的游戏化教学模式，更好地满足幼儿在兴趣和成长方面的双重需求。本文以幼儿园中班

为切入点，从做好准备工作，合理创建场景和创新教学形式三个方面，对幼儿的音乐游戏化教学实践展开讨论，
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