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一、游戏要好玩又有实用性

根据小学生心理特点和认知水平，要选择有趣的，对孩

子有吸引力的、实用的游戏。事实证明，这样可以有效发掘

孩子对数学学习的兴趣、方法、能力和习惯，使孩子对于数

学的关注、兴趣、思维能力不断得以发掘，并由浅入深，由

此及彼，如二年级上册《购物》，要让学生认识不同面值的

人民币，我会用比赛游戏：“看谁拿得快”明确要求：老师

出师题，学生听题，拿好马上举手，前5名加5分，6-10名加3

分，11-15名加2分，拿得快又不能错，才算赢（如10元5角、

6元9角、1元5角5分……，同学们在下面出示人民币，老师奖

励拿对、拿得快的同学，这样可以鼓励同学们积极参与，活

跃课堂气氛，又好玩，又能在玩中认识各种面值的人民币，

从而掌握这个知识点，在同学们以后生活中更能体会如何使

用人民币，人民币使用价值，并解决实际问题，也对人民币

有更深的认识。

二、数学游戏要有趣味性

小学生的注意力持久力差，最多不超过20分钟，所以，

在教学中，把有趣的游戏引入课堂，把有趣游戏穿插于课堂

中，是非常有利于教学的，而亲自动手去完成游戏，会使学

生更有乐趣的意义。因此，在教学二年级上册“玩一玩，做

一做”时，我设计以下相关的游戏，让学生在游戏过程中体

会平移和旋转。我利用书本附页第111页的学具，让学生把它

剪下来，自己动脑、动手同桌之间玩救曹操游戏，通过对人

物移动使同学们在趣味游戏中学会了平移。还让自己亲手做

陀螺，有些同学做的转不起来，但我发现有很多同学真得喜

欢动脑，会解决做陀螺过程遇到的困难，如火柴插进硬纸中

心后会松，转不起来了，同学会用502胶或双面胶把它给固定

下来等，同学间比赛会发现圆形转得最久最平稳，从游戏中

同学们体会平移和旋转，并培养了学生解决问题的能力。这

一节课孩子们笑声不断，一边游戏，一边在享受着自己的作

品，并为自己的创新思维感到骄傲。从一张张天真活泼的笑

脸中，我感受到他们的快乐。由此可见，老师要大胆放手让

孩子动的手，亲身经历游戏准备，制作过程，孩子会感受更

多乐趣和快乐，更有意义。趣味的游戏教学，不是靠老师出

色的教，靠老师趣味巧妙地引导，靠学生自主的学，把大量

的时间给学生游戏活动，从玩中真正快乐地学。

三、游戏要多样性

任何一种单一的游戏，孩子玩久了都会腻，数学游戏

也不例外，所以可以让数学游戏多样化。如，打电话、找朋

友、猜谜、开火车、倍数游戏、搭火柴（有限的火柴看谁搭

的火柴图形多或者老师要求搭那种火柴看哪个学生快），

开发学生思维、算24点（用朴克牌任意四个数字通过四则

运算，算出24）、练习课复习中可以希沃白板设计动漫的组

与组之间的闯关游戏，登峰造极等游戏。这可以锻炼学生的

反应能力，也可以检查学生对知识掌屋程度的情况，及时反

馈教学中存在问题，可以及时查漏补缺等等。可以使枯燥的

练习变得有趣。这样用各种各样的游戏融入课堂中，学生学

习数学不再枯燥泛味，每天都有新鲜的活水，每天都期待就

精彩的数学课，学习不再是难事，因为“兴趣是最好的老

师”，孩子们找到他们最好的老师。

四、要选择参与性高的游戏

课堂游戏如果只局限于几个人玩，那样的游戏就失去意

义了，在选择游戏时要选择参与性高的游戏，才能达到你想

要的效果。因此，游戏的要选择大多数同学能参与进去，不

同年级的喜欢的游戏是不一样的，低年级的学生更喜欢集体

说、背、唱的游戏，高年级的更喜欢有挑战性，创造性的游

戏，设计时就得多方面考虑，引导更多学生参与游戏，又要

适合各个阶段学生的特点，尽可能让学生参与的游戏其中，

如小组竞赛、男女生竞赛、同桌游戏、带玩具齐玩等等，有

利于更多的学生参与其中，感受学习的乐趣，同学交流的乐

趣，也可以增强集体荣誉感。

五、游戏要注重迁移性

数学课的游戏不是为玩而游戏，而是从教学目标出发，

用游戏辅助教学，服务教学，所以把知识迁移到游戏当中，

教师在设计游戏时就要把知识融入游戏过程中，发挥学习兴

趣，因势利导，及时迁移，提高学习效率。如在五年级学习

《2.5倍数特征》我设计一个“考老师”游戏，同学们说一

个数，我不用计算可以立即判断是谁的倍数，两个组提问，

两个组检验，学生兴致非常高，通过这个游戏迁移到学生

思考：为什么老师能这么快可以判断这个数是否是2或5的倍

数？2.5倍数到底有什么特征？让人一眼看了就能判断。在

二年级《做家务》要学生游戏摆筷子，让学生摆一双筷子是

“几个几”两双筷子是“几个几”……进而来学编2的乘法口

诀。如在教学《你说我搭》小组搭，不是为玩而搭，而是让

学生在游戏中学会思考，学会观察，充分发展学生的空间想

象能力。所以，不管设计什么的游戏的，目的都是从大纲出

发，为了让学生在游戏过程中获得知识，掌握知识，如果没

有了这一目的，游戏也就仅仅为玩而玩了，也失去实际意义

了。所以，教师一定要注重知识在游戏中的转化和迁移。

在游戏教学中还要注意以下几点1.游戏前要注意说清楚

要求，明确游戏规则，充分做好游戏前准备工作；2.建立游

戏评价体制，奖罚分明；3游戏后要进行总结反思，更好利

用游戏服务课堂。总之，游戏在小学数学教学中是非常重要

的，用不好就只是纯粹的“玩”，用得好可以“以趣促学”

充分调动学生的兴趣爱好，让游戏服务教学，游戏更有意

义。
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[摘　要]所有孩子的天性是爱玩，如果能将枯燥的数学知识在游戏中进行，一定让学生会有更多收获，可以收获知识，可以收获快乐，可

以收获友谊。而在数学教课中运用游戏教学，会让学生更喜爱你的课堂。本文就小学数学课堂中开展游戏活动谈谈笔者的体会。
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