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引言

小学数学是小学阶段的必学课程，因为数学是注重培

养学生逻辑思维的一种学科，数学内容又多以数字分析与运

用为主，因此学习具有一定的枯燥性，而爱玩是小学阶段学

生的天性，因此教学模式在提高数学课堂效率中发挥着重要

作用，游戏化教学可以充分发挥学生的学习主体作用，培养

学生的创新能力，因此在数学教学中具有非常重要的实践意

义。

一、借助信息技术运用教学游戏，唤醒学生数学学习热

情

数学教学游戏是指以数学基础知识以依托，将教学内

容以游戏的形式呈现出来，让学生通过自己喜爱的游戏形式

学习并掌握数学知识，从而达到寓教于乐的教学目标。例

如，教师可以在习题练习中设置过关、升级型的习题游戏。

以“四则运算”这部分内容为例，为了增强学生对四则混合

运算的认识，提高学生的解题能力，教师可以在习题游戏中

的第一关设置简单的加减或是乘除运算，这种简单级别的习

题大概有五道，学生必须全部做对这五道题才能过关并继续

做下面较为复杂的习题。过关后，游戏界面会出现鲜花和掌

声对学生进行鼓励。之后是较难级别的习题，如四则运算同

时出现的习题，并且过关升级的方式与上面的类似。接下来

的习题难度继续增强，即设置有包含括号的四则运算……以

此类推，学生完成全部的习题训练后，最后环节会有惊喜出

现。如此，通过在习题训练环节设置趣味游戏，摆脱了单调

做题造成的枯燥感，提升了学生做题兴趣和动力，促进了数

学教学效果的改善和提升。

二、以教学内容为基础，选择适当的游戏教学法

游戏教学法是指在渗透基础知识的过程中，组织课堂

游戏，让学生在游戏中进行学习，并运用寓教于乐的教学方

式。为此，教师在选择游戏教学方式的过程中，要选择合适

的教学内容，并将其与游戏方式进行整合，还要做好课程教

学准备工作。课程准备主要是针对教学内容和学生，教师在

充分分析和理解教材内容的基础的同时，需要了解学生的实

际学习情况以及理解能力，选择适合学生并且能够吸引学生

注意力的教学方法。在选择游戏教学法时教师也可以充分遵

循学生的意见，了解学生所学喜欢的游戏活动，以进一步设

计游戏，完善游戏活动。

三、联系生活内容，游戏贴近实际

对于小学生来说，其每门功课的学习和认知都来源与生

活。想要创造生活化的教学模式和氛围，就要让学习回归并

应用到生活中去，作为一名教师在引导学生学习到生活中的

一些奇妙现象后，在学生理解课程活动基本原理的基础上，

帮助学生利用所学习到的知识去解决生活中遇到与其相关联

的问题，在这个学以致用的过程中肯定会有较大的成长和收

获，对于学生而言学校不一定是学习事物的唯一方法和途
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径，但是让学生只是依附于书本教材中的学习，就会大大地

局限学生自身对数学知识的认知和理解。因此教师在进行游

戏教学的时候应当尽可能地让选取的游戏贴近实际生活，符

合学生的认知。教师可以让学生走出教室，与生活更接近，

以此来更进一步了解与数学相关的知识，通过相关的游戏让

学生对数学知识有更进一步的理解，在这过程中学生也能够

得到更为全面的发展和创新，积极主动地用自己的学识解决

生活中出现的问题，进一步提高自己的生活质量。因此，在

现阶段的教学过程中，教师所选取的游戏尽可能地贴近实际

生活，促进学生更加高效的学习。

四、创设多样性的教学游戏

没有任何一种游戏方式能够适用于所有的教学内容，

教学内容的不同、学生年龄的不同都将影响着游戏的形式。

所以，教师在运用游戏化教学时应尽量实现多元化、多样化

的游戏开展，以免同一种游戏方式反复使用，给学生带来疲

倦，不利于游戏化教学发挥出真正的教育作用。因此，教师

要善于结合教学的需要，设计出不同的游戏活动。例如，在

教学苏教版小学三年级下册“千克、克、吨”时，学生要对

“千克、克、吨”之间的换算有一定的认识，但是课本知识

内容的讲解只能让学生掌握概念层面的知识，不利于加深学

生对知识深层的感悟。教师教学时组织学生进行实践类型的

游戏，有利于实现引导学生将所学知识运用到实际生活中的

目标，如“称一称”的游戏，首先将学生分成两个小组，第

一组有不同重量的物品，第二组有一个电子秤。其次，教师

引导学生进行超市中的购物场景模拟，第一组学生装取不同

重量的物品到第二组进行称重，第二组的学生要能准确地告

诉同学物体的重量是多少。这样进行仿真模拟的游戏过程让

学生进行实际称重，能够让学生准确地掌握游戏过程中的数

学知识，还能帮助学生发现现实生活中存在的数学知识，有

利于提高学生学习的主动性。

结束语

总之，信息化教学资源在课堂教学中的应用能够赋予教

学活动以全新的活力和生命力。作为小学数学教师，我们应

从自身学科的知识特点及学生的认知特征出发，通过实现信

息化资源与教学活动的巧妙融合开展教学活动，从而构建轻

松、和谐的课堂氛围，为学生更好地学习数学及未来发展奠

定基础。
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