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现在，面对小学生的编程主流软件有S c r a t c h、

ScratchJr，kitten等，学生在不用任何代码中感受到图形化

编程的愉悦，体验新奇的学习感受，在此学习过程中就像堆积

木一样培养学生的专注力，然后使用鼠标拖拽部件组成动画、

小游戏或者组成一个个小故事，学生的创新力能够在思维的训

练、色彩的搭配、整体的初步把握等方面进行一定的塑造。下

面将基于图形化创意编程，充分探讨如何培养学生的创新能力

上面进行深入。

一、趣味式图形化编程，激发创意灵感

在小学阶段，学生在信息技术这门课程当中应当是新奇

的，因为在互联网时代，学生接触的环境与互联网息息相关，

出于一种好奇求知的心理，学生将对初步进入编程时呈现出探

索的良好状态，那么教师就要抓好这段发展阶段，迎合学生的

兴趣口味来进行趣味式图形化编程的教学。

在信息技术的教学中，学生在练习打字时，往往感觉枯燥

无味，教师如何引导让学生设计有趣的打字游戏，提高打字效

率。在一款名叫“金山打字通”的软件中，有多种打字游戏：

生死时速、鼠的故事、太空大战、拯救苹果、激流勇进、警

察抓小偷等，通过趣味性打字游戏，从零开始帮助学生快速掌

握打字的学习本领，逐步变为打字高手。以此为切入点，激发

学生的好奇探索，先是模仿设计思路，尝试在图形化编程软件

中进行程序设计。教师为学生提供丰富的素材，范例，激发学

生要创作的火花，大胆鼓励学生发挥想象力去创设故事情景，

布置游戏环节等，图形化编程通过搬色彩丰富的积木，实现程

序，它的呈现比较直观，有趣，自由度也相对高一些，在不知

不觉间，学生按预想进行了创作。生产出一批有趣的益智打字

游戏：有趣的鸡蛋打字、太阳花开花了、小猫钓鱼、猫抓老鼠

等等。通过设计清晰具有逻辑的编程学习思路，在编程中开设

游戏情节，增添故事编写程序趣味性，使打字变得有趣，达到

玩中学，学中玩的效果。从中可见，图形化的编程模式可以让

色彩模块来代替，更富有形象化，帮助学生去吸收知识，了解

好相关的概念，在此基础上学习编程就更上一层楼了。在不断

发展的信息技术下，将编程变为可视化的游戏学习模式，让学

生在初步接触编程时有别开生趣的启蒙，在深入教学时就有利

于迸发学生的创新能力，活跃大脑，新的想法和创意如泉涌。

二、进阶式图形化编程，获取成就感教导

在信息技术的快速发展下，教师如果只是照本宣科，是达

不到教学效果的，也不能很好地激发学生的创新能力，那么教

师自身就要提高专业教学水平，学习更多的技能和传授知识的

方法展开教学，在原有的教材基础上，创新使用教材。

例如，在中山版的六年级信息技术教材中第二单元第13课

的教学《小猫捕鱼》一课中，教师指导学生开发小猫捕鱼的小

游戏。当猫碰到小鱼后，鱼就自动到篮子里去。像这种一些简

单的小游戏，使学生在设计的过程中获得愉悦感。仅仅这样，

还不够。当学生学会教材上的简单操作后，掌握一定的技能就

可以在其中得到一定的实现，还要在游戏中设置一些有挑战和

竞争情节的内容，使得学生感受到创意。可以在小猫捕鱼中，

设置时间和增加分值，当达到一定分值时，就能进入下一关

等。课堂中以活动的形式，实现图形化编程的进阶，只要设计

游戏学习中的进度明确，当学生遇到学习上的困难时，教师能

很好的帮助，引导学生解决困难。教材上的小游戏是有限的，

但我们可以设置一些适合学生兴趣的故事情节，如海底世界、

龟兔赛跑、迷宫逃离、大侦探等增添学习趣味性，在活跃的氛

围中对学生的创新能力起到很好的推动作用，那么学生学习到

的内容既是饶有趣味又是比较有挑战性的，学习效果就会显著

的。教师在课本知识的基础上补充现代信息技术的先进事物，

递进式地提高内容的挑战难度，在有成就感的引导下作出一系

列针对性的教学规划。

三、多元式图形化编程，促进个性发展

在小学阶段，学生在信息技术这门课程中得到能力的培

养，而不是以技术学习为主要目标，让学生能够得到创新力的

个性化发展便是对这门课程的最好的教学效果。在图形化创意

编程中，学生可以在多元化的知识内容上进行深入的学习，教

师利用好多元化的内容进一步引导学生去独立思考，以推动创

新。

例如，教师在教学过程中基于学生的实际情况，对多元

化的教学内容，可提供不同的设计功能意见，对于部分具有绘

画兴趣和基础的学生进行创作的空间，让学生多去感受，在其

中对自己感兴趣的东西形成更为深入的想法。教师也可以整体

创设递进式的课堂，运用自主探索、教学演示、微课讲解、翻

转课堂等方式进行引导；学生则通过故事聆听、作品的自由发

挥、技能的自我摸索、道理的感悟等环节，进行个性创作，作

品分享、评价，在锻炼学生胆量的同时，达到师生互相学习的

效果，使得课堂越发融洽和睦。因此，图形化编程中的创意并

不是大风刮来的，也不是天上掉下来的，这是在学生平时学习

的一点一滴的积累中培养起来的。在教师的充分指导下，从每

一次课堂的细节中触发学生将创意变成现实，逐步促进个性化

发展。

四、结语

总而言之，小学生对图形化创意编程的掌握是基于信息技

术的快速发展，得益于现代化发展水平以及科学技术资源的共

享性。在针对性的软件工具的使用中学生能够充分发散思维，

发挥想象。平时的学习是一个扎实基本功的过程，教师借助

好课堂时间，在图形化编程的透明进度下实现对学生的学习情

况分析，这无疑是教学的福音。教师要灵活地借助现代发展的

力量，让教学更丰富化，适应学生的状况，进一步提升教学体

验，为未来祖国与社会的发展培育具备创新能力的优秀人才。
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基于图形化创意编程，培养学生的创新能力
吴婵娟

（中山市石岐高家基小学　广东　中山　528400）

[摘　要]在人工智能时代的今天，在小学的基础教育中，融入编程是信息技术课程的现代化需求，那么图形化创意就很好地

符合小学生的学习阶段，能够在信息技术学习过程中对编程有更为直观的认识，在丰富的内容上和简易的操作中感受到编程学习

的快乐，进一步提高对编程的敏锐度，激发学生的创新能力，本文就将对此详细地提出一些看法。
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