
·111·

网络科技

小学信息技术课程的主要任务是培养学生对信息技术的

兴趣和意识。通过相关课程学习培养学生的创新精神和实践

能力，培养学生利用信息技术对其他课程进行学习和探讨的

能力，并把信息技术作为支持终身学习和合作学习的手段，

为适应信息社会的学习、工作和生活打下必要的基础。在小

学信息技术学科开展创客教育目的是为满足学生动手实践的

需求，通过跨学科知识应用，在自主、合作、探究过程中解

决实际问题，把抽象知识与生活需求相连接。为学生提供

“用知识”的机会，努力将他们的奇思妙想实现出来。下面

谈谈在信息技术教学中开展创客教育的做法。

一、帮助学生建立编程思维

编程思维看似一个无比抽象的概念，其实，在我们的生

活中到处都蕴含着编程思维模式。其实质上是看问题的一种

思维方式。在遇到问题时能够将问题清晰具体地描述出来，

并将问题的解决方案表示为一个信息处理的流程。

编程思维解决问题的步骤是首先把一个复杂的大问题分

解成易于理解、便于执行的小问题，这样逐步解决就降低了

问题的难度；其次是把新问题变成老问题，通过已有的经验

找到类似的解决问题的方法，掌握的方法越多，解决问题的

速度就越快；然后是找到问题的本质，理解问题的核心，这

会帮助我们形成大致的解决问题的思路；最后设计一步一步

的解决方法，从而解决整个问题。因此，编程思维是计算机

科学解决问题的一种强有力的思维方式。

图形化编程工具就是一款很适合小学生培养编程思维的

软件，操作简单，内容丰富。让学生在动画、游戏的设计过

程中学会提出问题、解决问题，逐渐形成编程思维。我在教

学过程中，对于刚接触图形化编程软件的学生，先让学生理

解“舞台”“角色”“脚本”三要素之间的关系，本着由易

到难解决问题的原则，把相对简单的“舞台”“角色”先解

决，然后研究“角色”的脚本。在为“角色”设计搭建脚本

前，先把“角色”的活动叙述出来，并由此形成流程图。根

据流程图来分析在搭建脚本时会出现哪些问题，如果问题复

杂就再细化。针对出现的问题研究解决方法，如果有学生解

决不了的问题，教师加以引导，直到把所有的问题理清再进

行脚本的搭建。在有一定基础后，把这种学习方法以小组的

形式开展，每个小组布置一个任务，在组长的带领下合作完

成，对于学习能力强的学生责让其独立进行。

学生在学会了编程的基本原理和方法后，对于编写游戏

和动画的兴趣非常浓厚，在学生不断提出问题、解决问题的

过程中，编程思维也在逐渐形成。不但为以后学习更高深的

编程语言打好基础，更是锻炼了学生的思维能力。

二、将“创客理念”引入课堂

“创客”的理念人们有着一致的认同，就是创新、实

践、分享。“创客”通过行动和实践去发现问题和需求，并

努力找到解决方案，他们对创新有着强烈的渴望，对将想法

变成现实充满热情。将“创客理念”引入课堂是创客教育的

体现之一。

1.为学生创造将创意变成实物的学习环境。

教师可以采用“情景式教学”来引导学生在具体的场

景中解决问题。首先确立一个问题，然后引导学生围绕问题

通过小组协作制定解决问题方案，然后分工合作，共同解决

问题。如在学习光线传感器一课中，我提出一个问题，如何

使用光线传感器让家居智能化。学生们围绕这一问题展开小

组交流，并制定出解决方案，然后进行分工合作，有的搭建

程序，有的连接电子元件，有的制作模型，把他们的创意用

实物制作出来。有的小组利用马达和传感器制作出了自动窗

帘，有的小组利用LED彩灯和传感器制作出了感应电灯等等。

学生从中体验了创造的喜悦，收获了成功。

2.做中学

创客理念决定了创客式学习不会仅局限于某一传统的

学科分类，而是根据问题的需要涉及多学科领域。因此，知

识的学习与问题的解决是同步进行的。这种学习可以是同伴

之间的传授，也可以是通过相关书籍学习，还可以运用信息

技术手段来获取。如学生在制作彩灯时，在连线方式上出现

问题，通过网络找到了解决方法，从而顺利完成了作品的制

作。

3.坚持分享

创客教育重在实践，贵在分享。这种分享不是评比，

而是分享知识、分享快乐。在课堂中，让学生说出他们的创

意，写出他们的创作方案，展示他们的作品，让学生在分享

中学习知识，开拓视野，进行类比和反思，不断完善自己，

从而体验到成功的快乐和喜悦，让创客理念深入学生内心深

处。

三、建立创客空间

创客教育是以推动创客精神为核心任务，以创客空间

为主要场所，以现代信息技术为主要工具，融合STEM等多学

科、跨学科知识，通过创客项目的创意、设计和实施的完整

过程，实现培养学生想象力、创造力和动手解决问题能力的

教学活动。由于课堂教学的局限性，创客空间的建立更有助

于创客教育的开展。

我校在原有的信息技术社团的基础上，建立了“创意智

汇”创客空间。开设了易于上手的Arduino及其传感器和教育

机器人等特色课程，编写了相应的教材，每周有固定的授课

时间。为学生提供了一个相对固定的进行创意实现和作品展

示的空间。创客教育的开展，给老师和学生带来了前所未有

的新体验。

如今，创客教育在促进信息技术等科技与教育相整合的

同时也丰富了教育资源，创新了教育教学方式，是传统教育

的发展与创新。创客教育方兴未艾，学校开展创客教育才刚

刚起步，他山之石可以攻玉，相互学习和交流，共同提高是

非常必要的。
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浅谈如何在小学信息技术教学中开展创客教育
孙连柱

（辽宁省大连市金州区三十里堡第一小学　辽宁　大连　116103）

[摘　要]创客教育中的“创客”，一词源自英语单词“Maker”，原意是指“制造者”。现在，创客用于指代利用网络、3D打印以及其他

新兴科技，把创意转换成现实，勇于创新的一群人。当创客精神与教育相遇，“创客教育”便诞生了。创客教育集创新教育、体验教育、项目

学习等思想为一体，契合了学生富有好奇心和创造力的天性。对教育者来说，创客精神与学生旺盛的求知欲和“在实践中教学”的教育思想不

谋而合。
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