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理论研究

1 GGB软件特点

1.1操作简便、可让使用者快速掌握

该软件的操作界面清晰明了，在每一项工具的下拉菜单中

还有更多详细的选项，虽然有些是专业术语，但是图示可以帮

助使用者理解其含义，便可快速准确地判断出自己需要的是哪

个工具。在工具栏可通过直接选择构图工具，便可以在作图区

域准确作出点、线、圆锥曲线、角度等图形。对于第一次使用

该软件的使用者，在使用过程中还有具体的操作指导。当鼠标

放在某一个工具上时，会在该工具的下方自动出现应当如何使

用该工具。比如当鼠标放在“轴对称”工具上时，会在该工具

下方显示：“轴对称——选择要做轴对称的对象及对称轴（直

线、线段或射线）”。还可以直接通过在代数区输入方程的解

析式、点的坐标、函数解析式，这时对应的图像会自动在绘图

区生成，不需要使用者自行编制程序代码。在输入指令的过程

中，在命令输入框的右侧还有指令帮助，其中包括几何、圆

锥曲线、概率、逻辑、表格、代数等GGB中所有指令的输入方

式。

1.2功能强大、动态演示

在数学课堂中往往会涉及“动点”“变量”“轨迹方程”

等、这些在传统课堂中用语言叙述或者黑板作图会受到很多的

局限性：如需要做大量的图才能观察出动点的轨迹，这不仅费

时费力，而且还对学生的想象力是一种考验，毕竟老师在教授

这些内容的时候学生年龄都还比较小，心智发展不是特别的成

熟。GGB的动态演示主要是通过“滑竿”工具与“轨迹追踪”

功能来实现的。

“滑竿”作用演示：在研究函数的振幅随A的值如何变化

时，可以通过建立滑竿，输入变量A范围，然后点击播放键，

就可以让学生在观察中归纳出函数图像的“高”“矮”和A之

间的关系。同理，也可以设置函数量，让学生观察出图像的

“胖”“瘦”和A之间的关系。

1.3交流方便、潜力无限

GGB软件不仅是一款免费的软件，而且它的源代码开放，

可二次开发。因为GGB软件是使用Java编写的，这就意味每一

个使用该软件的用户都可以改编Java脚本，使其加入自己的想

法、更加适应用户的使用需求。在GGB软件的主页上有许多用

户分享的使用经验和自己的一些资源，全球的GGB用户都可以

在该软件上进行交流、沟通各自的使用经验、心得等。

1.4数形结合、化虚为实

如果只是看数学表达式，会觉得它是枯燥乏味的，但如

果透过这个式子看到它所代表的图形，就会感受到数学语言的

魅力。如果只看到解析式。难以想到它到底是什么形状，但是

当把解析式输入到GGB软件中时，就可以边看图像边研究解析

式。

2 二次函数的GGB应用分析

初中数学教师借助软硬件工具进行动态演示是关键。这样

借助动态演示将原本非常抽象、复杂且难以理解和思考的问题

变得非常直观、有层次、简单，有利于动态问题的最终解决。

常见的动态演示工具分为两种：一种是硬件工具，即教师分析

问题时所用的尺子、线条、圆规等实物；另一种是软件，其中

“GGB”更受初中数学教师的青睐，常用来展示二次函数动点

问题的动态画面，给予学生具体而清晰、深刻的印象，对解决

二次函数动点问题具有很大帮助。

例如：如图所示，二次函数y=-x2-2x+3的图象与x轴相交

于A、B两点（A在B的左边），与y轴交于点C。若点P是线段BA

上的一个动点，速度是1，从点A出发，且不与B、A重合，点Q

是射线AC上的一个动点，速度是2，从A向C运动。现假设它们

同时出发，且运动时间都为t秒，当t为何值时△APQ的面积最

大？

这一题是典型的二次函数动点问题，在日常训练和中考考

试中都会经常遇见。为了让学生对△APQ的形状和面积的大小

有更直观的认识，就需要采用工具进行动态演示。接下来，本

文就从硬件工具和软件工具两个方面进行示例说明：

第一，硬件工具动态演示：先在黑板上画好该函数图象，

然后选择两颗不同颜色的圆形磁吸分别代表P、Q两个点，再选

择两个学生分别控制这两个磁吸，根据题目要求进行操作，其

余学生在下面观察两点的运动状况。但是，这种方法P、Q之间

的连线无法随时生成，△APQ的形状和面积大小也就无法直接

观察。

第二，软件工具动态演示：先借助“GGB”将图画好，设

置好相关条件点“动画”演示。学生就可以观察P、Q两个点的

运动情况，并且△APQ的形状和面积大小在运动过程中的变化

皆可通过该软件直接观察。

3 教学效果分析

GGB软件为师生交流提供的平台，一方面可以让老师操作

软件，向学生生动地展示要传授的知识，另一方面学生可依据

自己所学知识主动地进行制作积件。即使学生对软件的操作还

不是特别熟练，但是在好奇心与兴趣的驱使下，学生会非常愿

意去学习。然而学生在操作软件的过程中，也可以巩固与加深

学生对知识的理解并且也可以丰富学生的认知体验。如果能够

真正的实现该动态教学软件与教学实践相结合，对学生的学习

是具有很大的促进作用。
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[摘　要]本文针对GGB在二次函数学习中的应用进行了详细的论述，通过课程分析，对GGB软件的教学效果进行验证。
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