
·1293·

教育研究

信息技术和互联网技术飞速发展，为我们的生活和学习

提供极大的便利，在新课程标准的背景下，要求广大教育工作

者要不断的更新教学理念，对教学的方法和手段实行改革和创

新。将信息技术和小学数学的教学融合，为小学生提供更好的

学习环境和氛围，能够增加小学生学习数学的兴趣，同时也使

小学数学课堂教学的质量和效果得到良好的提升。

一、创设问题情境，激发求知欲望

在小学阶段，小学生的思想还不成熟，对教学内容的学

习，完全依赖自己的兴趣爱好来进行选择，因此，要想让小学

生主动地参与到课堂教学中来，首先必须激发小学生的兴趣。

因此，小学数学教师要根据教学内容和学生的具体情况，利用

计算机技术为学生设置问题情境，引起小学生对数学知识的兴

趣，通过问题情境的设置，把抽象的数学知识具象化了，让小

学生在情境当中更好地找到解答问题的方法[1]。

例如，在学习分数的意义和性质的时候，由于分数知识

比较抽象，教师为小学生创设了情境教学的模式，小动物过生

日，一个蛋糕被切成了7块，那么1块是多少呢？2块呢？教师

为小学生设置了这个动画的场景，让小学生在观看动画中接受

了分数的概念，对分数有了一个初步的认识，把分数这一不太

容易理解的内容，通过信息技术的辅助，通过立体的画面来呈

现，加深了小学生对分数概念的印象，也由于通过动画这一知

识载体来呈现分数知识内容，加深了小学生对分数知识的记忆

和理解。因此，信息技术的辅助提升小学数学教学的教学质量

和效果。

二、通过信息技术活化教材，促进学生思维的发展

在新课标的背景下，注重发挥学生的教学主体性，提倡

学生对教学过程的亲身感悟，因此，小学数学教师在教学过程

中，要注重提升小学生参与课堂教学的主动性。小学生注意力

集中的时间是有限的，而且数学知识具有抽象性的特征，小学

生对抽象的数学知识很难保持长久集中注意力。这就要求数学

教师优化数学课堂教学的内容设计，利用信息技术将教材的内

容活化，把抽象的数学教学内容通过生动而又直观具体的形象

表达出来，增加小学生对数学教学的兴趣，同时也能够激活小

学生的思维，提高小学生思维能力的发展。

例如，在三角形的学习中，三角形的内角和是180度，这

是硬性的规定，教材中也没有对这一定理进行证明。在数学

教学当中，教师往往要求学生对这一规定死记硬背。但是小学

生并不能理解，为什么三角形的内角和是180度？针对这一问

题，教师利用多媒体来活化了这一教学内容，带领学生对这一

知识进行了探究。教师将一个三角形放在幻灯片上，让大家仔

细看操作的过程，教师用鼠标操作，把三角形的三个内角分别

的剪下来，然后再进行拼接在一起，学生看到三个内角拼在一

起成了一个平角，而平角就是180度，进而证明了三角形的内

角和是180度。通过电脑一步步的操作，清晰地展现了这个证

明的过程，避免了人工操作的误差，有效地活化了静态的数学

知识，增强了数学知识的趣味性，也促进了小学生思维能力的

发展。

三、利用信息技术促进学生自主合作、探究方法

由于小学生的数学教学大多在课堂进行，很多知识都很难

让小学生去进行亲身感受，对小学生数学的实际应用能力的培

养是非常不利的。信息技术和小学数学的跨学科融合，为小学

生现场体验提供了可能。信息技术可以为小学生构建虚拟的学

习体验情境，让小学生有一种身临其境的感觉，能够有效地帮

助小学生将所学到的数学知识应用到实际生活当中，增加了小

学生数学知识的应用能力，和探究用数学知识解决实践问题的

方法和途径，有效地锻炼了小学生合作学习的能力[2]。

例如，在学习元、角、分的知识的时候，为用信息技术创

设了模拟超市的教学情境，让把学生分成小组，每个小组都给

20元的购物金，让小组同学在模拟超市购买东西，在购买东西

的过程中，对元、角、分的数学知识有了深刻的认识，最后小

组把买到东西来一起分享。在信息技术的虚拟情境中，将生活

知识和数学知识有机的融合在一起，不仅让学生掌握了数学知

识，而且也在有效的情境中进行了购物体验，极大地左右了小

学生对数学情境教学模式的兴趣，使元、角、分的数学知识掌

握得更加的扎实，同时也在物品的购买中增加了小学生合作探

究的乐趣和能力。

四、利用信息技术化繁为简，降低学习难度

小学数学的解答需要小学生具有一定的逻辑思维能力，

但是小学生的逻辑思维能力有限，因此对一些复杂的问题，

光凭想象，很难进行完美的解答。因此。教师利用信息技术的

辅助，将复杂的数学问题通过幻灯片来将问题进行一步步的分

解，将复杂的数学问题拆解成一个个简单的问题，降低了学习

的难度，使问题的解决变得容易起来[3]。

例如，在相遇问题的解答时，学生很难通过黑板上老师

的简单的图示来理解问题，通过多媒体的形式，将两个人的路

线清楚明白的显现出来，让学生一目了然地知道了每个人的行

程，然后再将每一个人来走的路程计算出来，两个人所走的路

程的加在一起就是总的路程。小学生的抽象思维能力还存在着

一定的不足，通过幻灯片将那些不容易理解的内容，清晰而形

象的表达出来，让小学生一目了然，利用信息技术使抽象复杂

的内容得到简化，降低了学习难度，提升了小学生对数学学习

的兴趣，同时也提升了数学教学的质量和效果。

结束语

在新课程标准的背景下，信息技术为小学数学教育插上了

腾飞的翅膀，有效地提升了小学生学习数学的兴趣，提升了小

学生的数学能力和思维能力。
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[摘　要]科学技术的高速发展，为各行各业插上了信息化的翅膀，将信息技术和小学数学教学进行跨学科融合，为教学改革

提供了一个新的路径。在小学数学的教学中，用信息技术将小学数学知识通过图片、文字和视频等方式来呈现，为小学生创设了

生动有趣的教学情境，既丰富了数学教学的内容和手段，也有利于小学生对数学知识的理解和把握，有效地提升了小学生学习数

学的兴趣。
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