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教育天地

引言

Scratch将程序的编写与学生喜爱的积木游戏相结合，学

生在编程时不需要记忆程序指令的前提下，通过拖拽模块化

“积木”命令，轻松完成编程。Scratch软件中还预设提供图

像、音频、视频等多种形式的素材，再配合外部传感器与现实

设备互通互联，就为学生创设一个编程学习的“完美世界”。

一、Scratch概述

Scratch翻译过来就是猫爪，这个名词充满了趣味性，能

够引起人们的好奇心，对学生来说也具有吸引力，让学生更有

一探究竟的动力，驱动他们尝试使用和操作。同时，该软件还

有很多素材库可供参考和利用，能够降低创作的难度，从另外

一方面让学生爱上创作，进一步提高他们对信息技术的学习热

情。此外，这款软件的指令性也很强，既能够实现程序设计的

功能，还有八大指令。八大指令的存在，旨在为学生培养思维

创造力，学生可以利用该功能自由进行发挥。

二、Scratch编程在小学教育中的作用

（一）Scratch程序设计语言为学生带来全新的学习体验

Scratch程序设计主要适用人群是八岁以上的儿童，以图

形化编程为主，并且这个语言十分易于上手，能深入激发小学

生的创新能力。Scratch语言对小学生的实践能力要求极高，

也能快速培养小学生的动手能力，这一语言支持可视化应用，

小学生可用多媒体素材引入，实现音乐、舞蹈以及故事等多种

作品展示；同时，在这个过程中，他们会很容易理解编程的思

想，对编程产生兴趣。所以说，合理地开展小学信息技术课

程，Scratch是首先要考虑的语言，并且这一语言已在全球各

地都有深入的应用，同时也进入到了课堂。

（二）在学科知识的交叉融合中解决问题

实践证明，我们在Scratch编程环境下创作动漫、音乐和

游戏等作品，需要多学科知识的渗透融合，才能创作出内容

丰富、形式多样，喜闻乐见的作品。例如，学生以《快乐的

“六一”儿童节》为主题创作一个小动画作品，舞台中有3名

身穿不同服饰、神情各异的小学生，其中一名学生在背景音乐

《歌声与微笑》的旋律中朗诵诗歌《儿童节情思》，另外两名

学生翩翩起舞，不时移动步伐、旋转身体，沉浸在欢乐的气氛

中。在创作的过程中，学生需要运用美术知识在“造型”功能

区绘制人物角色；运用音乐知识把乐曲《歌声与微笑》用简谱

的形式表现出来，并通过“弹奏音符”指令积木实现弹奏的效

果；运用数学知识在指令积木中设置跳舞时角色移动的X、Y坐

标值、旋转的角度、人物面对的方向；运用语文知识有感情、

有节奏的朗诵诗歌，并借助信息技术手段对声音进行录制，通

过“说”和“播放声音”指令积木实现文字显示和声音播放。

在这一体验性的创作过程中，学生以各种问题为导向，对多种

学科知识进行串联、归纳，实现对知识的重组，在交叉融合学

科知识中解决问题，创作出完美的动画作品。

（三）留出学习时空助力自主发展

笔者在“制定迷宫规则”编程教学时，对两个班级实施了

不同的教学方法。一个班级在课上不仅提供助学材料，还进行

要领解读分析指导，帮助他们加深对条件语句和侦测指令的分

析理解，他们的学习活动完成得中规中矩，但缺乏创造性。另

一个班级采用先学后教的教学策略，课前提供助学材料，在班

级授课教学时，笔者只强调部分知识点，而后布置学习任务，

让孩子们自由发挥。出乎意料的是，他们不仅全部完成了作业

任务，呈现的作品也丰富多彩。受这一教学现象的启示，笔者

总结出在教学过程中在给学生必要的指导、评价的基础上，留

出学生自主学习时空，给学生留足更加充分学习、思考、创造

的余地，创造自主学习的空间环境，或许能起到事半功倍的教

学效益。

（四）Scratch的创造性有助于提升教学质量

在小学信息技术教学中，Scratch软件能够进一步提升教

学效率，确保教学任务和目标的落实。软件特有的程序模块

能够完成对复杂程序的制作工作，这为老师展开引导教学提供

了契机。比如，教师在进行《精彩照片剪辑》一课中，课程要

求学生要掌握角色导入、图像复制等技术功能，老师可以依据

课程大纲为学生提供相关照片，让学生发挥自己学习到的理论

知识和应用技术进行图片设计和编辑。在这一系列技术应用的

实操过程中，学生的技术知识体系得到巩固，实操能力得到加

强。

结束语

Scratch编程教学让学生在探索实践中体验到创作的乐

趣，有利于学生创客思维的培养。教师要充分考虑学生的年龄

特征和心理特点，有的放矢、循序渐进，由感知变体验，变苦

学为乐学，从学会到会学，让创客思维在小学生的心中绽放，

不断增强获得感和成就感。
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[摘　要]众所周知，在小学阶段，很多学生对综合知识的储存量是比较低的，他们对于信息技术的掌握还处于零阶段。如果

在课堂上利用信息技术，由于他们对这项技术相对陌生，很大可能会影响老师的教学效果。为了防止这种现象的发生，有必要在

小学阶段逐渐引入Scratch应用，因为这款软件具有明显的使用优点，不仅能够提高课堂教学质量，还能提升学生的学习兴趣。基

于此，本文章对Scratch编程在小学教育中的作用进行探讨，以供相关从业人员参考。
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