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教育天地

从小学教育工作角度来看，游戏教育模式的应用不仅可以

激发学生的学习兴趣，还能够提升他们的学习体验，这对于教

育启蒙目标的实现带来了重要助力。对于小学语文学科而言，

教师想要实现对课堂游戏的有效应用，就必须要落实课堂游戏

在课堂当中的地位，并做好其与各个教学环节的有效融合，文

章以此为切入点展开讨论。

1 在小学语文教学中，巧用课堂游戏的重要意义

1.1 有利于提高教学质量

巧用课堂游戏，对于小学语文教学质量有最大限度的提

高。因为以往老师在语文教学中，仍旧以“一言堂”的教学思

维，使得学生在语文课堂学习中难以提高学习的主动性，所以

学生难以在语文学习中提高学习的积极性，也失去了语文教学

的意义。而课堂游戏则提高了学生的学习积极性，活跃了语文

课堂学习的教学氛围，使得学生提高了参与课堂的主动性，也

让学生在这样的课堂游戏中，增进了同学的友谊，从而提高了

上课的积极性。

1.2 有利于激发学生的学习兴趣

课堂游戏也有利于激发学生学习语文的积极性和上课的主

动性，从而实现了教学的效果，增进了教学课堂的质量。最重

要的是能够引发学生的学习兴趣，进而增进学生对于语文学习

的求知欲，以帮助学生建立优秀的学习语文的习惯，同时也可

以树立学生的语文素养。这样就需要老师对于学生有细致的了

解，因为小学生处于低年龄层次，对于外界游戏性的东西，有

着极大的好奇心，所以老师需要通过课堂游戏增进学生的学习

进取心。

2 巧用课堂游戏，提升小学语文教学有效性的策略

2.1 巧用课堂游戏，提高课堂导入的趣味性

对于提升小学语文课堂的有效性，在课堂导入中融入课

堂游戏的环节，可以有效提高小学语文教学的有效性，从而增

加小学语文教学重量和教学效率，进而提高学生的学习语文的

积极性和主动性，这也是学生增进语文核心素养，提高语文综

合能力的重要步骤，因此，老师在课堂导入环节中，应增加教

课内容的游戏性，以故事化和游戏化的方式开始教学课堂的学

习，以引起学生的学习注意力，增进学生学习语文的兴趣，从

而提高语文教学的质量。比如在学习《鲸》这节语文课的时

候，教学目的是让学生掌握这节课的生词和句子，同时理解这

篇文章的中心主旨，进而培养语文语感，增加语文核心素养和

语文能力。所以在这节课中，老师可以利用游戏化的方式进行

课堂导入，老师可以问“鲸鱼大家在海洋馆见过吗？”学会生

会点头，并且回想起在海洋馆鲸鱼的样子，从而提高了这节语

文课的学习兴趣。

2.2 巧用课堂游戏，提高词语学习的有效性

对于提高语文教学课堂的效率，老师还可以利用课堂游戏

增进学生学习语文的生词的有效性，从而增加学生学习语文的

兴趣和积极性，以便于学生建立正确的语文学习习惯，同时，

也帮助学生积累了文学知识。因此，在语文教学课堂中，老师

可以利用小学生好动的天性，增加语文学习的游戏性，即在语

文词语学习中，以游戏的方式帮助学生学习语文词语，从而提

高学生学习语文的积极性和主动参与课堂学习的热情。比如在

学习“成语练习”这节语文习题课的时候，老师教学目的是让

学生掌握课文中的成语，并能够熟练使用和理解，从而建立成

语知识库，提高学生的学习语文的积极性，增进学生参与课堂

的热情。因此，老师在课堂中可以组织学生进行成语接龙的游

戏，一方面提高了学生对于成语的运用和记忆；另一方面，也

增加了语文课堂的趣味性，提高语文课堂的有效性。

2.3 善用课堂游戏提升知识理解

在小学语文课堂教学中，课堂教学游戏作为一种教学模

式，对其应用的最终目的就是让学生理解和掌握语文知识。所

以，教师在进行课堂游戏的设计时，一定要做好对核心内容的

把控，保证学生可以在获得良好游戏体验的同时，也能够提升

对文知识的理解和学习效果，为课堂教学质量得提升带来助

力。为了保证课堂游戏在此环节中的应用效果，我会进一步做

好对教学内容及学生兴趣需求的分析，以确保他们在有效参与

课堂游戏互动的同时，可以完成对语文知识的学习与理解。

2.4 妙用课堂游戏强化知识记忆

在小学语文课堂教学中，以课堂游戏为基础的教学模式

不仅可以激发学生的兴趣，还能够帮助他们实现学习记忆的强

化，这对于实现素质教育目标起到了非常关键的作用。在实际

教学过程中，我会根据学生的课堂表现为他们设计出具有针对

性的课堂训练游戏，例如在完成“汉字结构”的知识点教学之

后，我就为学生设计“找朋友”的游戏，游戏中学生会分得不

同的汉字，他们要根据自己的认知，找到与他们汉字结构相同

的朋友，大家一起进入到与自己汉字结构对应的区域。在该游

戏中，学生不仅可以获得良好的趣味游戏体验，同时他们还能

够提升对汉字结构知识的掌握，这会为他们以后的知识学习打

下良好的基础，小学语文教育工作质量也会因此获得显著的提

升。

3 总结

综上所述，课堂游戏的教学方法是新课改背景下的一次创

新型的教学改革，目的是提高小学语文课堂的教学质量，让师

生在互动中教学相长，以促进学生和老师在语文学习中意识到

学习的真正意义，从而提高学生学习的效率，增加语文教学课

堂的有效性。
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[摘　要]在新型课堂改革的背景下，教学各部门对小学语文教学的有效性提出了新的要求，目的是为提高小学语文课堂的教

学效率和教学质量，从而提升小学语文课堂的有效性，增加小学生的语文涵养和语文核心素质，因此，要求老师在小学语文教学

中增加游戏性的教学环节，以帮助学生提高学习语文的兴趣，增加小学语文教学的课堂氛围，从而提高学生学习的积极性和主动

性。
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