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教育研究

在组织行为学的研究中，兴趣是克服困难的关键因素，对

于小学生而言，学习的兴趣有助于激发学生的热情，提升学习

积极性。因此许多一线的数学教师开始关注如何提升学生的学

习兴趣。一方面，小学生的数学思维处于成长的阶段，难以深

入到抽象的数学逻辑中；另一方面，小学生比较活泼好动，在

课堂上难以集中注意力。因此在从事小学数学教师这份工作以

来，本人就开始采用直观化教学、设置疑问以及游戏等教学方

式，来提升学生的数学学习兴趣。让小学数学课堂变得有趣起

来，并且我所教的班级学生成绩也不断取得进步。在此，本人

结合自己的经验提出一些浅见。

一、激发小学生学习数学兴趣的重要意义

小学生的心理特征决定了其学习过程必须依靠兴趣而非

理性。数学家陈省身先生在参与中国少年活动时，为孩子们

题词：“数学好玩”。从陈先生观点来看，他认为数学是好玩

的，是充满趣味的，在数学学习中他不断地超越和探索。而对

于小学生而言，自控能力比较差，并且思维尚处于成长的阶

段，在学习抽象的数学知识时，极容易失去学习兴趣，将数学

学习视作为“苦役”。因此我们在教学的过程中，需要培养学

生的学习兴趣，让学生利用兴趣激发出学习的动力。

数学课程的基础性特征决定了必须培养小学生学习数学的

兴趣。根据本人的实际教学经历来看，很多小升初的学生数学成

绩会出现退步，这是因为数学的阶梯性十分明显，初中的课程

必须要以小学的课程为前提。数学学习也不能像语文、英语等进

行跳跃式、选择性的学习，数学学习需要稳扎稳打，一步一个脚

印，学习的过程十分漫长，并且在这个过程需要及时回顾和巩

固，由此可见，数学课程的特征就决定要培养学生的兴趣。

二、激发小学生数学学习兴趣的策略

（一）直观形象，焕发兴趣

小学生在学习知识和思考问题的时候，主要是形象思维

为主。因此我们在教育过程中，要结合新课程标准的“以生

为本”的教学理念，采用直观化形象原则，采用具体、形象

性等特点。调动学生的感官，让学生在学习过程中利用自己

的感官来深化认知。比如在认识“2”时，怎样让学生能够了

解2的数学意义呢？本人在教学的过程中利用了多媒体教学手

段，在PPT中导出了2个橘子、2只小鸟等图片，然后再让学生

从桌面上摆出两根小棒，让学生数一数。在学生摆图形、数数

的时候，本人向学生提问：“图片上的东西不一样，他们的数

量是不是一样的”。学生在数数的过程中，感知了数量这一抽

象的概念，虽然东西不一样，但是数量都是2，因此可以使用

数字“2”来表示。为了进一步促使学生的思维深化，本人继

续像学生提问：“同学们在生活中，还有哪些可以用2来表示

的东西。”许多学生纷纷答到：“我吃饭用了2只筷子，我有2

只手，两只脚，我的小车有2个轱辘。”当学生由抽象的“2”

联想到生活的事物时，学生对于“2”的概念也就在脑海里形

成了。这种直观化的教学方式，十分符合小学生的认知特点，

并且利用图片、实物等方式，学生在动手数的过程中和看的过

程，注意力非常集中，并且还能够唤起学生的数学学习兴趣，

成功解决小学生理解力差的问题。

（二）精心设疑，诱发兴趣

设疑指的是在教学过程中，教师将疑问设置在学生学习新

旧知识的矛盾冲突之中，激起学生的好奇心，从而生成学习兴

趣。因此作为一名数学教师，在教学过程中我们就必须要把教

材分析透彻，根据学生的思维动向，通过制造矛盾生成疑问，

达到诱发学生学习兴趣的目的。比如在教学“解决问题”时，

为了帮助学生提升“解决问题”的解题能力，实施了“看实物

说问题”的教学活动，学生需要把握住条件、问题和数量关系

三大要素，有目的地进行练习。

如“老师左手拿着6根粉笔，右手拿着2根粉笔，共有多少

根粉笔？”当学生根据教师摆出的实物情境回答后，本人又开

始进行了演示，将所有的粉笔藏了起来，拿出来后，学生只看

到教师的左手有5根。学生根据情境回答了问题：老师一共有8

根粉笔，左手5根粉笔，请问右手拿了几根粉笔？

紧接着，为了能够让学生对于“条件、问题和数量关系”

有更深层次的理解，本人随意抓了一把粉笔放置于盒子内，问

学生盒子内有多少根粉笔，有的学生猜8根，有的学生猜6根。

很显然，还是有部分学生对于解决问题没有深入理解，于是本

人进一步向学生指明：“这个情境中，没有办法形成一道应用

题，因为他缺少了一个总数条件，所以我们算不出来，只能靠

猜。”这时班上的学生都恍然大悟，对于“解决问题”都开始

提出了自己的看法。并且在这个教学过程中，学生从创设问题

的过程，进一步体会到“解决问题”在生活中的原型，并激发

学生探讨的兴趣。

（三）通过游戏，激发兴趣

游戏教学法也是本人常用的一种教学方式，由于大多数小

学生都比较爱动、爱说话，在课堂上稍微一不注意，就开始和

同桌说悄悄话，没有认真听课堂上的教学内容。比如在学习平

均数时，为了让学生理解平均数的意义和求平均数的方法，在

教学中，就采用了设置了《太空摇摇球》这个游戏活动，游戏

的规则如下：在没到达紫星球之前，在太空中遇到许多无法想

象的危险。为了能够保护自己，同学们必须要学习各种技能，

学生答对问题后才能过关。（紧接着教师用ppt导出了游戏的

内容，点击太空中的迎面而来的陨石，并生成一组数字，各个

小组的学生需要求出这组数字的平均数，答对的小组和学生都

进行加分，最终还会获得奖励。在游戏的过程中，本人发现所

有的学生注意力都非常的集中，并且各个小组的同学都非常的

用心，当答对一题的时候，小组内部的成员都互相鼓掌。

结语

综上所述，基于当前小学数学的教学现状，在教学过程中

教师影响学生数学兴趣的因素，并整合教学资源，丰富数学课

堂的内容，采用灵活的教学方式，提升课堂的趣味性。帮助学

生降低数学学习的难度，提升数学学习的趣味性。
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[摘　要]在小学数学教育中，培养学生数学兴趣具有非常重要的意义。但由于小学生思维尚处于发展的阶段，而数学学科知

识抽象性较强，给教学带来难题。因此本文认为在课堂教学中，可以采用直观化教学手段，在学生思维矛盾处设疑，以及利用游

戏化的教学方式，来吸引学生的注意力，提升学生的兴趣。
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