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教育研究

一、巧设境，妙导入

情境导入是一节数学课堂的切入点，导入的效果将影响着

后面的教学过程。如果在课堂上灵活多种方式创设情境导入新

课，使导入新颖、有趣，将能有效地调动学生学习的积极性，

可以为整堂课的教学奠定坚实的基础。将学生引入一个预设的

情境中，从生活实际出发，立足于学生的知识层面，让学生在

不知不觉中有效衔接新知，起到抛砖引玉的效果。

《最大公因数》这节课的导入，我设计了一个找因数的比

赛。我把12、16的因数卡片贴在黑板上，并在黑板上画了两个

集合圈。请一名学生代表和我进行比赛。这名参赛学生也可以

请智囊团，同学们都可以做他的军师。宣布比赛规则后，同学

们个个情绪高涨，跃跃欲试。与老师挑战，如果能打败老师那

可是一件多么自豪多么骄傲的事。我也无法预知比赛的结果，

但心中有两种不同的预设，无论哪方赢都可以激起学生学习新

知的兴趣。设计这种数学游戏，让学生产生迫不及待要求获取

新知识的情感，让学生乐于参与到学习中来，为后面积极主动

自觉的学习奠定了基础。要做到巧设境，教师就要避免教条形

式，善于挖掘教材，从不同维度创设情境，把学生的思维吸引

到课堂上，激发学生的探究乐趣。

二、重过程，多实践

在小学数学“图形与几何”领域中，有些几何知识比较抽

象。如果课堂上单凭教师讲解，很难激发学生的学习兴趣，还

容易让学生产生乏味感，无法达到预期的教学效果。如果能充

分调动学生的能动性，让他们亲自在操作实践中担当探究的主

体角色，往往就能获得事半功倍的效果。

例如，在教学五年级上册第六单元的《梯形的面积》一课

时，我让学生以动手操作为主要学习形式，老师引导所有学生

共同动手实验操作，学生在学习中都感受到了乐趣。课前可以

让学生制作好不同梯形，课堂上让学生自己尝试多种剪拼、转

化方法，在演示、动手实践中激发学生的学习、探究兴趣，渗

透转化思想，扩大学生的知识面，让学生很好地理解了梯形公

式的面积计算公式，比教师单纯的讲解更形象直观、更有效，

更能提升学生学习的兴趣。

三、趣点拨，善启迪

兴趣是一个人最好的教师，要想让学生对数学这门学科感

兴趣，就要让学生从小对数学充满憧憬和热爱。老师的有趣、

幽默话语能启发学生思考，激活学生创新的欲望。幽默是和谐

师生关系的润滑剂，它能拉近师生之间的心理距离。老师以

“幽默”的方式带学生去解析，去领悟，从而发现知识规律，

将收到事半功倍的效果。

刚学完乘法分配律时，总有学生把它应用成了（a＋b）

×c=a×c＋b，在复习课纠错的时候，我不是让学生死记硬背

公式，而是这样说：把（a＋b）×c看成小杰跟小雨和唐老师

是好朋友，周末唐老师要找这两个好朋友玩。那么老师只找小

杰行吗？只找小雨也不行，其中一个会“吃醋”的，所以老师

必须找小杰玩，又要找小雨玩。这样跟学生说，学生觉得又好

玩又记得牢。

四、做游戏，闯难关

对于小学生而言，好动爱玩是其天性。他们的求知欲望比

较强烈，对任何事物都充满好奇。教师可以抓住孩子爱玩的天

性，在游戏中让学生找到解决问题的方法，体验学习的乐趣。

在教学二年级时，有一次习题课中，我呈现了这样一道数

学问题：“一口井深9 米，一只青蛙白天爬上2 米，晚上下滑 

1 米，问青蛙几天能爬出这口井？”刚开始时，学生一脸茫

然，有的乱猜不知道该如何分析问题，没有找到合理的解决方

案。于是我只好直接在黑板上验算了这题的解题思路和方案，

但是在学生反馈交流中，我意识到好多学生仍然似懂非懂。后

来，几经琢磨，就在教室的讲台上模拟画了一口井，然后从井

底开始标上对应的米数，当场请学生亲自上台做这个青蛙跳井

的游戏。当“青蛙”每爬“一天”后，其他学生都做好记录，

当“青蛙”爬到第 8 天的时候，老师让学生把自己所观察到

的现场和思考与同伴交流，在思维的碰撞中，学生异口同声，

道出问题的答案。用有趣的游戏辅助课堂教学，能使学生求知

的兴趣更加浓厚，并且还能在玩中悟出其中的道理。往往比较

棘手的教学难点，在学生亲身参与的游戏中就突破了。

整合课堂因素，教师要用多种方法激发学生的学习兴趣，

创设有趣味的课堂。在导入环节巧设情境，在重点之处让学生

动手实践操作，在难点之处让学生互相探讨，适时点拨。要运

用多种教学方法，因“材”施教。创设生动有趣而富有活力的

课堂，激发学生的学习兴趣，让学生更加乐意地去探究知识，

从而获得“知、情、意、行”等各方面均衡持久的发展。

五、结束语

小学数学课堂培养学生学习数学知识的兴趣，体现了数学

这一学科的教育意义。在数学教学中，让学生真正成为具有灵

性的人，学到有价值的数学，这是趣味课堂所要追求的效果。

在数学教学这块“麦田”里，愿我们一起结伴守望，真正走进

孩子的数学世界，与孩子们一起享受幸福的教育人生。
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[摘　要]小学阶段数学是一门非常重要的学科，由于教育方式的不断更新和变革，培养小学生学习数学知识的兴趣成为当下

教师教学的重要任务。而采取趣味课堂教学法可以有效地激发学生的学习兴趣，进而促进学生自主学习能力的提高。
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