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前言

小学生的基本学习特点是心理年龄和智力发展都处于尚

待开发的状态，在小学数学课堂中他们的学习注意力维持的时

间一般比较短，教师需要结合游戏化教学模式来创造生动、趣

味、活泼的而教学情境，在游戏情境中实施教育教学活动，使

得学生的课堂参与程度得到提高，形成其良好的情绪情感体

验，发挥游戏化教学的有效功能。

一、实施目标驱动教学策略，明确游戏设计目标

教师在实行小学数学游戏化教学的活动过程需要做到明

确游戏教学的主要目标，即要明确游戏是服务于什么教育目

标，充分地发挥游戏教学的作用，避免在游戏活动和教学活动

中产生不平衡的状况。首先是整体的教学目标，要求教师明晰

游戏活动需要学生掌握什么样的数学知识技能，产生什么认知

经验，游戏的内容必须和教材的数学知识紧密结合，才能够充

分地发挥游戏对于数学教育的关键作用和意义。第二是游戏对

于学生的技能上的培训，包括学生的思维能力、思考方式、动

手操作能力、团队意识等多方面的内容。结合明确的游戏活动

教学目标，教师才能够设计出与数学教材紧密联系的教材，提

升小学数学教育的成效，在游戏活动中给予学生充分的独立思

考、自主学习的空间，使得小学生的数学知识技能和实践技能

都能够有所发展。

二、结合多媒体情境，创设游戏氛围

游戏是小学生学习的重要方式之一，每一个孩子在成长过

程也接触了较多的游戏活动，游戏能够为学生创造良好的学习

氛围，在游戏情境中学生一般没有太大的压力，在轻松欢乐的

氛围中可以有效地调动小学生的学习意愿，帮助学生更好地融

入小学数学的课堂当中，在主观能动性的推动下主动参与数学

学习的活动。

教师在设计游戏活动的时候可以充分地运用当前的多媒体

教学技术来丰富游戏的情境创设，使得学生能够在信息化环境

下更加直观、形象地了解数学的知识内容。比如，教师可以结

合音乐的方式调动学生的情绪情感，设计一些动画视频来解释

数学游戏活动的主要规则。其次，教师可以运用一些多媒体模

拟技术创造生动的游戏情境。举例来说，教师在讲解小学“认

识人民币”这一节课的内容的时候可以让学生参与一个“超

市购物”的模拟游戏，运用人民币去购买物品，不仅能够加强

学生对于人民币面值、金额的认知，还能够培育学生良好的数

学思维能力，运用不同的人民币组合方式去购买自己需要的物

品。游戏教学的方式相比直接讲授数学知识，更加能够提升小

学生的参与积极性，使得学生能够在良好的数学教学氛围中学

习知识技能。

三、结合多种形式，丰富游戏种类

游戏教学相对来说比较考验教师的创新创造能力，教师需

要依据数学教材的内容设计出合理的游戏活动，保障学生能够

在游戏活动中有效地把握知识内容，能够从中获益。其次，由

于儿童对于事物的好奇心很强，他们偏好新鲜的事物，但同时

也很快产生厌倦的心理，一个游戏活动重复多次之后学生的学

习动机就会有所下降，所以教师设计和选择的游戏形式最好有

一定的多样性，使得小学生可以在不同的游戏活动中掌握不同

的知识技能。

举例来说，教师可以创设一些生活情景类的游戏，让学生

学习一些促销蕴含的数学原理，可以设计角色扮演类的活动，

以小组形式进行游戏活动的竞争或者交流；教师也可以设计一

些趣味数学游戏，比如运用数字卡牌玩因数、倍数的打牌游

戏，设计一些跨学科的游戏，比如与美术相结合的图形设计等

等。游戏的种类越是丰富，对于小学生的吸引程度越强，能够

维持的时间也越长。结合多样化的游戏活动可以满足学生的数

学学习上的需求，并且创设和谐的教学氛围，有效地拓展学生

的多元智能的发展。在开展游戏活动时，教师也需要针对课堂

的纪律进行必要的管控，尤其在一二年级的数学游戏活动中，

避免学生因为情绪上的兴奋、激动而导致课堂秩序出现混乱的

情况。

四、注重方法点拨，培育学生良好思维能力

教师开展数学教育活动，运用游戏化教学策略的同时要注

意方法上的点拨，避免造成学生专注力集中在游戏上，忽视了

对于学生的数学认知技能的培育和发展，教师要在游戏过程中

紧密结合游戏教学的作用，将知识技能渗透到学生的脑海中，

教师需要给予小学生良好的自主思考空间，使得他们的自主学

习意识和能力能够得到良好的发展。

举例来说，教师讲解2、3、5的倍数的时候，可以结合卡

牌游戏，让学生随机组合两个某个数的倍数的数字，组数正确

的学生可以获得加分。教师可以提前引导小学生去思考每一个

数所对应的倍数有什么特征，比如2的倍数一般都是偶数（双

数），这样学生才能够知道怎么去组合数字，又如，5的数字

一般都是0和5结尾的，结合游戏活动，学生能够有效地掌握这

些特殊数字的倍数规律，增强学生对于因数与倍数这一课的记

忆和了解程度，发展学生良好的数学应用思维和能力并且有效

地提升数学教学与拓展的效率。

五、总结

总而言之，小学数学教育活动结合游戏化教学模式开展，

需要教师根据小学数学的教材内容进行必要的挖掘和拓展，明

晰游戏设计的教育教学目标，结合教学情境和氛围的创设调动

学生的主观意识，通过多样化的游戏形式拓展学生的课堂情

境，并且注重对学生的数学知识应用技巧的点拨，为学生数学

综合素质能力发展奠定坚实的基础。
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[摘　要]小学数学是小学的学科教育中比较基础和关键的学科，对于学生的逻辑思维的形成与发展具有举足轻重的作用和意

义。所以，小学教师在数学的教育教学活动中需要与时俱进，及时更新自身的教育教学观念，有效地提升小学数学的课堂教学效

果，将学生的主体地位凸显出来，结合创新的而教学模式和手段最大限度地激活学生的学习意愿。本文分析如何在小学数学课堂

的教学活动中实施游戏化的教学策略。
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