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小学正处于学生的启蒙阶段，使学生学习生涯的开始。这

个时期正是培养学生树立正确的学习态度、思维方式和习惯的

最佳时期。如果在小学时期就对学生使用传统的教学方法，利

用填鸭式和灌输式的方法来教学，就会让学生出现抵触情绪，

让学生逐渐的产生厌学心理。所以老师要及时的转变教学思

路，创新教学方法，根据学生的兴趣和特点进行教学，将游戏

引入到课堂中，激发学生的学习兴趣，让学生能够提升学习效

率，让数学课堂能够高效的进行下去。

一、学科型教学游戏的概念

（一）教学游戏的概念

教学游戏是根据教材的内容研发出来的游戏，具有教育意

义，是一种严肃的游戏。教育游戏具有教育性和娱乐性，老师

以游戏为授课的手段，让学生能够在玩游戏的过程中掌握相关

的知识，从而达到寓教于乐的教学目的。老师在开展游戏教学

时要明确教学目标和教学内容，把握住课堂的整体走向，平衡

教育与娱乐的比例，确保学生能够在游戏中学习到知识。

（二）学科型教学游戏的概念

学科型游戏是以学科的知识和技能为基础，让学生通过游

戏掌握知识的教学方法。这样的教学方法不仅可以提升学生对

知识的兴趣，更可以增加学习效率，让学生能够积极的参与到

教学中。而且学科型游戏没有限制，老师可以将这样的教学方

法用于任意学科，让学生能够在老师的教导下提升学习效率。

二、游戏教学带来的积极影响

（一）为学生提供轻松的环境，提升学习兴趣

兴趣是学生最好的老师。当学生对某一项事物产生兴趣

时，自然而然的会激发出探索欲和求知欲，并且能够全身心

的投入其中。老师要了解学生这一特性，在教学的过程中激发

出对数学的兴趣，引导学生了解数学的本质。由于学生的年纪

小，注意力不会长时间的集中，如果老师依旧是以传统的教学

方法来教学，学生自然会提不起兴趣，在课堂之上也会出现精

神溜号的情况，这样的课堂也会影响老师的教学进度。小学生

通常会对新奇的事物很感兴趣，老师可以利用这一特质将游戏

教学引入到课堂中，从而培养学生的学习兴趣，并且根据学生

好动的特点，让学生能够积极的参与到游戏教学中，从被动教

学转为主动求知，从而提升学习效率，让学生能够有所收获
[1]。

（二）调动学生的感官，提升学习效率

传统的教学模式是以老师为主，学生围绕着老师进行学

习，始终处于被动的位置，而且经常是以听为主，这样的教学

方式使学生接触知识路径少，理解知识的广度窄。传统的教学

课堂氛围太过枯燥和单一，抑制了学生的思路和想象力，让学

生无法激发出学习兴趣。所以老师可以将游戏融入到教学中，

激发学生的感官神经，提升学生的感知能力，让学生能够在游

戏中学习到数学知识，将原本的理性知识转为感性，从而加深

学生的理解程度。

三、学科型游戏在小学数学中的应用

（一）情境创设中应用

在传统的教学中，小学数学老师会在课前对以往的知识进

行简单的回顾，起到承上启下的作用，让学生能够更好的接受

新知识。但是这样的教学对于小学生来说跳跃程度太大，使得

学生并不能够全面的理解新的知识，致使教学效率偏低。面对

这样的情况，老师要调整自己的教学方案，将有心融入到教学

中，利用游戏导入吸引学生的注意力，让学生能够快速的从课

间的兴奋中走出来，回归到课堂中，集中学生的注意力，为数

学课堂能够顺利进行做好铺垫。而且通过游戏引入，学生可以

提升对数学的兴趣，加快接受新知识的步伐，让学生能够在游

戏中体验数学的魅力，从而提升学生的数学思维。

（二）用于课后巩固

在新课程中引入游戏可以加快学生的理解，能够让学生快

速的接受新知识，但是由于学生的学习能力有限，在课堂中可

能并不能及时的理解全部的内容，也不能够将所学的内容运用

得当，所以老师可以将游戏在课后再与学生做一遍，让学生能

够夯实基础，从而提升学生对知识的记忆和理解，让学习质量

可以进一步的提升。

（三）合作学习

教学游戏的方式有跟多种，其中就可以让学生以小组的

形式进行游戏，学生可以在组内集思广益，提取他人的意见，

完善自己的想法，最终完成学习任务。要想进行合作游戏首先

就要对学生进行分组，老师可以通过学习能力或者兴趣爱好进

行分组，让每组的综合实力相当，这样在玩游戏时才会由公平

性。而且通过兴趣组合学生可以减少学生之间的矛盾，让学生

能够有共同的语言，能够朝着一个方向用力，从而提升学习效

率，加快完成游戏的步伐。其次，老师要为每一个组员安排任

务和责任，让每一位学生都有自己的作用，只有全员共同努力

才能够完成游戏，这样就避免了组内学习好的学生，将游戏任

务全部完成，而学习能力差学生没有发挥任何作用，完全游离

在游戏之外。只有这样合理的配置才能够让每一位学生都能够

参与到游戏中。在提升学生能力的同时培养学生的合作能力和

责任意识[2]。

结束语

综上所述，小学时期是培养学生学习态度、意识、思维、

方法的重要时期，老师要根据学生的性格特点创新教学方法，

本着以学生为主体的教学方法，提升学生的学习兴趣，让学生

能够激发除学习动力。老师要将学科型游戏引入到教学中，

让学生能够积极的参与教学中，为学生树立逻辑思维和数学思

维，老师可以通过情境创设、课后巩固、合作学习等方法将游

戏引入到教学中，从而加深学生对数学的理解和认知，让学生

能够在老师的带领下完成数学的学习，为以后的学习和发展奠

定基础。
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[摘　要]随着素质教育的普及，越发的重视娱乐性教学，为学生创造轻松愉悦的课堂，致力于培养学生的兴趣，让学生能够

快乐的学习，发散思维，提升创新能力。老师在教学的过程中要培养学生树立良好的习惯，积极的学习态度，让学生能够独立的

思考，探究问题的本质。将游戏元素引入到教学中不仅可以降低学习难度，加深学生对知识的理解，更重要的是培养学生的数学

思维，为学生未来的发展奠定基础。本文就小学数学课堂对游戏教学作出了分析与总结。
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