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数学课程标准指出：“数学的课程设计与实施应根据实

际情况合理运用现代信息技术，要注意信息技术与学科内容整

合，注重时效。”但是在教学中，很多教师简单地以为信息技

术与课堂教学简单叠加，让信息技术的呈现替代了学生思考的

过程，这样并不利于发展学生的数学思维。因此，信息技术的

运用要助力数学思维的发展，必须充分考虑信息技术对数学学

习内容和方式的影响，让信息技术作为学生学习数学、解决问

题的有力工具。这样才能有效改进教学方式，创造全新的数学

学习环境。下面结合自己的教学实践谈谈自己的感悟。

1 信息技术与学科融合的策略
1.1 取多变之利，激学科之趣

数学作为基础学科，如果教师过于抽象化教学容易降低

学生对数学学习的热情，时间久了学生也会失去学好数学的信

心。这样对学生以后的数学学习是有害无利的。在小学阶段，

特别是低年级的学生，有效注意力的持续时间比较短，平均只

能维持15分钟而已。教师可以合理使用信息技术创设有效、有

趣的数学情境激发学生自主学习的内在驱动力，延长学生有效

注意力的时长，提高数学课堂的效率。

例如学习冀教版《找规律》，教师就可以利用FLASH展示

学校元宵游园会灯笼布置的视频和照片。让学生了解中国的

传统节日——元宵节，看到同学们齐心协力一起布置班级的场

景，为学生认识理性的图形排列规律提供感性的素材。然后直

奔主题，让学生们认真观察图片，用自己的语言来说一说图片

上的灯笼排列有什么规律。学生看到熟悉的场景，注意力一下

子就被吸引住了，你一言我一语人人都愿意参与进来。

1.2 借直观之力，扬想象之帆

信息技术与数学学科融合的优势不单纯是为了激发学生的

兴趣。“有声有色”“动静结合”是信息技术的显著特点。教

师应该充分利用信息技术的这个优势，化抽象为具体，帮助学

生能够自由地在抽象思维和形象思维之间转化，促进抽象思维

的发展。

例如，学习冀教版《混合运算》时，学习的难点在于学

生没办法直观地看到分步计算的过程，只知道算法而不了解

算理。这个时候教师就可以借助电子书，动态展示游乐场的场

景：“原来有8个人小朋友在玩旋转木马，先来了4个小朋友，

又走了3个小朋友。”在这个动态的过程中，让学生直观地了

解到要解决“现在剩下多少个小朋友?”就要先解决“原来有

8个小朋友，先走了4个小朋友，现在有几个小朋友?”算式是

8+4=12（个）；再解决“还剩下几个小朋友?”算式是12－3=9

（个）。在课程结束时可以利用电子书包测试学生的掌握情

况，了解学生易错点，为下一节课确定教学起点。

1.3 以互动为翼，展创新之翅

在传统教学中，许多教师认为师生的互动就是简单的教师

问和学生答的过程。学生与学生之间缺乏互动、学生与知识本

身也缺乏互动。学生一味地跟着教师的思维走，缺乏分享自己

观点和与其他同学相互学习的机会。这样的教学模式就容易导

致学生缺乏创新意识，课堂失去活力。教师可以通过有效的信

息技术转变师生互动、生生互动的模式，让学生在新颖的互动

方式中相互学习，激发学生的创新意识。

例如，如学习冀教版四年级《条形统计图》，教师就可以

提前让学生收集近几年班级同学近视情况、近几年我国奥运会

金、银、铜牌的数量、近几个月降雨量，并通过绘图或者电脑

制作图表的方式展现统计结果，然后在全班分享。同学们根据

信息发现规律、发现问题、提出对策。在这个过程中，学生的

动手操作能力和创新意识都得到了提升。

1.4 乘技术之便，拓知识之界

信息技术的发展为数学学习提供了丰富多样的学习资源。

在教学中，教师可以根据实际需要，利用信息技术将丰富的生

活资源引入课堂，一方面为教材做了适当的补充，实现数学与

其他学科的有机融合；另一方面积累了学生的数学知识储备，

拓宽学生的数学视野。

例如，学习《年、月、日》时，学生心里一直存在一个

疑问：“年、月、日”到底是怎么出现的呢?为化解学生的

疑问，帮助学生更好地了解所学知识的背景，教师可以播放

“年、月、日的秘密”的视频资料，展示教材无法呈现的内

容。让学生通过视频了解：“地球围着太阳不停地公转，从而

产生四季的更替，沿着轨道走完一周就是一年；月球围着地球

公转，从而产生了月相和潮汐的变化，月球沿着地球转一周就

是一个月；地球也在自转，导致了昼夜变化，地球自转一周就

是一天。”

2 信息技术与学科融合的注意点
2.1 信息技术与数学学科教学融合要适时

过多盲目地使用信息技术，可能会导致学生注意力难以集

中，从而使课堂效率低下。笔者认为以下几种情况可以合理使

用信息技术：

一是数学知识之间需要建立联系时。小学数学主要知识点

的教学是一个螺旋上升的过程，在教学中经常需要沟通不同知

识点的联系，例如学习四边形的认识、长方形的认识、三角形

三边的关系等。如果没有借助信息技术，学生难以建立起不同

概念之间的联系，就难以归纳总结出结论。

二是数学知识需要化抽象为直观。抽象化是数学学科的特

点，也是学生学习数学的难点。当遇到难以用语言、简单板书

描述清楚的知识时，教师就可以引入信息技术来辅助教学。

三是数学知识化静为动时。课堂空间有限，当学生数学学

习需要接触一些真实情境时，教师就可以借助信息技术为学生

创造一些真实有效的生活情境。通过这样的形式加深学生的感

知，引导学生主动学习。

2.2 信息技术与数学学科教学融合要适度

信息技术能够创造出丰富多彩的动态画面，还能伴随着

图片或者视频放出动人的声音，将信息技术与学科融合有着诸

多好处。但是数学教学最重要的是要体现数学味，任何的信息

技术的辅助都是为了让课堂的数学味更浓郁。信息技术应该是

辅助课堂教学的工具，不能喧宾夺主，忽略数学教学的本质。

教师们在平时不可一味追求课堂的信息化，盲目地使用信息技

术。应该关注知识的本质特点，学生的学情，根据实际需要适

度地使用信息技术来辅助我们的日常教学。

3 结束语
综上所述，教师们要调整原来固化的教学方法，积极主动

地学习信息技术手段，合理地使用它辅助日常的教学，调动学

生学习数学的内在驱动力，帮助学生突破知识的难点，为学生

创造良好的互动平台，培养学生严谨的数学思维。
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[摘 要]本文详细论述了信息技术与小学数学课堂教学有效整合的策略，以便为学生创造良好的互动平台，培养学生严谨的

数学思维。
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