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理论研究

前言

在信息技术发展的过程中，人们对智能产品的需求量不

断增多。在开展电子产品的设计过程中，要充分利用人机交

互技术的优势，将技术和产品功能相结合，确保电子产品的

智能化优势。其中人机交互技术在电子产品设计中的应用，

需要从以下三个方面具体展开。

一、人机交互在电子产品设计中的应用原则

人机交互技术在电子产品设计中的应用，需要遵循以下

几个原则。第一，在开展电子产品的设计过程中，要求对电

子产品的使用环境进行提前的判断。结合可持续发展的设计

理念，保证电子产品的设计工作能够符合节能环保的效果，

并且在未来的一段时间中，都保持先进的应用效果。第二，

在开展电子产品的设计过程中，人机交互技术的应用，主要

是为满足产品和使用者之间的交互效果。因此在设计的过程

中，需要对电子产品的使用者、产品本身的关系进行关注，

站在平等的角度进行分析，保证两者之间的服务便捷效果。

第三，在开展电子产品的设计过程中，人机交互技术的应

用，需要满足对电子产品和使用者之间交互关系的建立，使

用者使用电子产品的同时，能够满足触觉、听觉、视觉等多

个感官的享受效果[1]。在设计的过程中，要保证系统性、理

论性，确保人机交互设计的人性化。

二、人机交互对电子产品设计产生的影响

在开展电子产品的设计过程中，人机交互技术的应用，

产生的设计影响主要表现在以下三个方面。第一，人类对电

子产品的要求不断提高。在科技进步的同事，人类的潜力也

在提升。如何实现科技和人类的共同进步发展，需要通过科

技产品的设计使用进行展现。首先，科技产品的设计中，要

求不断提高，不仅要满足当前的科技、文明要求，还要能够

具备科技思维，为未来展现优势。其次，科技的进步发展，

需要理论依据。而理论依据是科技创新的基础和动力。因此

人机交互技术的应用，有利于满足电子产品的人性化要求。

第二，人们对电子产品的科技性要求更高。一个受欢迎的电

子产品，不仅在功能上是多样的，在外观上也是符合人们审

美的。而且在今年的电子产品中，往往科技性突出的产品更

受欢迎，因此需要加强在电子产品的设计中，应用人机交互

技术，提高产品的科技含量[2]。第三，人机交互是以人为本

的体现。每一款电子产品的设计使用，都是为了满足人们的

使用需求。人机交互技术的应用，更有利于实现以人为本的

设计原则，并且提高电子产品的人性化特点，丰富人们的体

验。

三、人机交互在电子产品设计中的应用流程

人机交互在电子产品的设计中应用流程，按照分析、创

造、评估等三个环节，实现螺旋式上升的设计效果。

（一）产品分析

人机交互技术在产品设计中的应用从产品分析开始。

在产品分析的过程中，首先，要结合产品适用的受众人群，

展开全面的调查分析。将受众群体作为研究对象，结合市场

的情况，选择研究样本数量，并开展虚拟的智能化编码，对

样本展开全面的取样、调查。其次，通过使用电脑软件控制

系统，将调查的样本信息进行分析。通过使用短波传播的手

段，将智能收集的数据转化为不同的类别，为后续深入的研

究做好准备。最后，针对不同类别的信息，设计人员使用只

能阿虎的数据系统展开全面的分析，通过使用优先权矩阵的

排布方式，将调查的结果进行展示，直观的显示受众群体对

电子产品的功能需求。

（二）产品创造

人机交互在电子产品设计中的应用，体现在产品的创造

设计过程中。根据电子产品分析的结果，在产品设计的过程

中，更有针对性。首先，在满足受众的功能需求之外，还要

对电子产品生产的过程进行简化。在交互式智能电子产品的

设计过程中，要结合受众群体和电子产品之间的关系，通过

对语音信号、文本信号的使用，开展创造设计[3]。其次，在

设计的过程中，要通过语音合成对话的设计、情感功能的开

发等等技术的应用，建立产品模型，对产品的人机交互情感

体验效果进行模拟，为产品带来更加人性化的体验感受。最

后，针对电子产品的具体用户特征，对电子产品的延伸功能

进行设计。在信息技术、网络技术的综合应用中，提升电子

产品设计的科技感、智能化。

（三）产品评估

人机交互在电子产品设计中的应用，体现在产品评估的

过程中。首先，根据受众群体的实际需求，对智能化人机交

互电子产品的互动功能进行开发。其次，配合视觉图形技术

的应用，对电子产品的设计中增加文字、图像等功能，并且

结合不同地区人群的实际需要，在文字、语言等方面，植入

方言模块，增强电子产品的人性化设计效果。总之，在人机

交互的电子产品设计过程中，要真正的发挥出数字技术的优

势，在计算机硬件、软件系统的保障中，不断降低电子产品

设计的难度，提高设计效率和质量。另外，还要真正的体现

出人机交互智能化电子产品设计的互动性，在做到信息互动

的同时，体现出人与产品之间的互动，实现产品的延伸功能

使用。并且在个性化的设计中，满足更多群体的消费需求，

实现电子产品定制化设计的效果。

结语

总之，在现代化的电子产品设计中，人机交互技术的综

合应用，要从应用的原则、影响、流程等三个方面开展，真

正实现电子产品功能的人性化、智能化，更好的满足当前人

们对电子产品的应用要求，真正的体现出以人为本的设计理

念，促进现代设计行业的快速发展。
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[摘 要]在社会不断向智能化的方向发展过程中，电子产品成为人们生活中必不可少的工具。在信息化技术的不断发展中，人们对电子技

术产品的要求不断提高，其中人性化成为设计的主流方向。本文对人机交互技术在电子产品设计中的应用问题进行了研究，以更好的推动电子

产品的智能化发展。
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