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教育天地

一、提高游戏组织操作的有效性

游戏教学是小学生喜闻乐见的一种方式，通过游戏教学，

有助于调动学生英语学习的积极性。但游戏教学对教师的教学

素质能力也提出了更高的要求，教师必须要提高游戏组织操作

的有效性，才能为教学效率作出保证，具体要做到以下几点。

（一）做好游戏前的准备。在小学英语教学中运用游戏教

学时，教师首先要做的就是准备游戏道具，需要准备的道具主

要包括卡通头饰、单词卡片、游戏需要的视频、音频等材料。

此外，在游戏教学中，教师在充分利用学校准备的资源的前提

下，还需要重视自身主观性及学生主体作用的充分发挥，引导

学生自己准备和制作游戏教具，这是合理有效运用游戏，提升

小学英语教学效率的关键。

（二）提升游戏设计的合理性。首先，教师要根据教学内

容选择游戏，教师要明白游戏最终的目的是为了让学生在玩中

学，是为了辅助教学而设置，因此游戏教学内容必须要与教材

内容相契合。教师应从教学三维目标入手设计游戏，确保学生

在游戏的过程中自主构建新知识，这样的游戏设计才是合理有

效的，才能为教学效率提升做出保证[1]。其次，就是要结合学

生情况，科学设计游戏，在新课改背景下，学生才是教学的主

体，教师只有充分了解学生各方面的情况，对于学生的学习能

力有充分的认识，设计的游戏才能有效地推动学生的发展，调

动学生积极参与。

（三）加强对游戏时间和游戏次数的控制。在应用游戏教

学的小学英语教学中，教师要明确游戏是一种辅助教学形式，

并不是越多越好，只有将游戏时间和游戏次数控制在合理范围

内，才能更好地保证教学效果，为此教师作为课堂教学的组织

者、引导者，要把控好游戏教学中的每个环节，确保游戏时间

能够被控制在合理的范围之内，防止游戏给正常教学活动的开

展带来不良的影响。

二、加强课堂游戏整体操控

（一）合理确定教学目标教学。目标能够调控和引领学生

的学习动机，教师在正式开始游戏活动之前，就需要向学生讲

明游戏过程中需要达成的目标。教师在游戏的设计阶段也需要

考虑到学生现有的认知能力以及接受能力，要确保游戏目标高

低适度。若是游戏目标难度设置过高，会给学生带来挫败感，

导致学生中途放弃；而若是游戏目标难度太低，又失去了挑战

性，会影响学生的游戏参与度。因此，教师要为学生设置中等

难度的目标，使学生跳一跳可以够得到，这是教师加强游戏整

体操控的一种体现[2]。

（二）明确游戏规则在应用游戏教学的小学英语教学中，

教师作为游戏的主要组织者和设计者，在正式开始游戏教学活

动之前，就需要将游戏的要求以及学生在游戏中遵守的规则讲

清楚，避免学生在游戏的过程中出现破坏规则的情况。此外，

现下还有部分教师在应用游戏教学时，采用的是全英文教学方

式，但是在讲解游戏规则的时候要尽量使用汉语，确保学生能

够清楚明白，必要的时候还可以身体力行地对游戏规则进行示

范。

（三）合理利用奖罚。在应用游戏教学的小学英语教学

中，教师还应该认识到，由于游戏是儿童的一种天性，学生容

易在游戏教学中出现违背纪律的现象。对于此，教师在包容理

解学生的同时，也不能完全顺从学生的要求，在教育学生的过

程中要做到有严有慈爱，表扬遵守纪律的学生，批评违反纪律

的学生。教师可以采取现在比较流行的分数制的方式合理运用

奖惩，这样才能确保学生在游戏教学中可以保持良好的秩序。

三、组织多样化的课堂游戏形式

（一）唱歌游戏在上课前，教师可带领学生唱一些英文歌

曲，在唱歌的过程中可以适当加入一些动作，从而通过歌声调

动情绪，营造英语学习气氛，并在英文歌曲演唱的过程中练习

学生的口语。但是需要注意的是，如果每节课都唱歌，时间长

了也会让学生感到单调无趣，此时教师可以为学生播放一些节

奏快乐、朗朗上口的儿歌顺口溜，以此持续激发学生的英语学

习兴趣。

（二）表演游戏。教师可以在每堂课前抽出5分钟，为学

生提供自由展示的时间，学生可以用所学的英语知识进行自由

的表演对话，对话的内容包括问路、购物、天气等等，在表演

游戏过程中，学生可以自由搭档伙伴、自编对话，并自行准备

一些道具[3]，在课外进行编排，课上直接进行表演。这样的游

戏方式，学生的口语能力将会得到更好的锻炼和增强。

（三）竞赛游戏。竞赛是学生练习的一种很好的方式，利

用了学生好胜心强的心理。如每节课程教师都可以组织一场形

式各异的竞赛游戏，竞赛可以贯穿英语教学的全过程，也可以

在课程结束前进行决赛分出胜负，以此更好地调动学生的学习

情绪，并巩固练习所学知识。可运用的游戏种类还有很多，如

击鼓传花、购物竞猜、故事接龙等。教师在教学不同内容的时

候，可以选择不同的游戏，从而为教学效率提升做出保证。

四、鼓励学生全员参与课堂游戏

（一）增强游戏趣味性。学生的智力水平并不是决定教学

质量的唯一因素，而是受非智力因素的情绪影响。因此在应用

游戏教学法组织教学的过程中，教师必须主动转变自己的教学

观念，使课堂教学活动更具趣味性。

（二）差异性应用。个性差异是影响学生课堂参与度的重

要因素，因此教师在应用游戏教学时，还要做到因人而异，要

充分考虑学生之间的差异性，为不同的学生设计不同类型的游

戏，这样才能使每个学生都能最大限度地发挥自身的潜能，学

生才会因此愿意积极主动地参与到课堂游戏教学过程中。

（三）多元评价。游戏教学评价是课堂教学中不可或缺的

一个环节，在游戏结束后，教师要对学生的游戏表现进行总结

性的评价，而为了能够更好地调动学生的参与性，教师也可以

让学生成为自己评价的主人，通过学生自评、互评的方式，更

好的发挥学生的主观能动性，这也是鼓励学生全员参与课堂的

一种形式，可以为学生的共同发展进步做出保障。
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[摘 要]在小学英语教学中，游戏教学可以使学生感受到快乐，促使其积极主动地参与到英语学习中，是可以提升教学效率

的一种有效方式。如何能够合理有效运用游戏提升教学效率，成为当下小学英语教师面临的一个极重要而又紧迫的任务。
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