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引言
审美能力培养是动漫设计专业人才培养中的重要任务，当

前，由于动漫设计艺术美学理论的匮乏、动漫设计审美思维培
养的缺乏、审美能力的培养中理论与实践的脱节，这一目标完
成度并不高。要想有效提升学生的审美能力，首先应明确审美
能力培养目标，再优化动漫设计课程设置，提升专业人才审美
能力，构建系统化审美能力培养机制，推动学生审美能力持续
提升[2]。

1.动漫教学中美术素养培养的重要性分析
1.1拓展素材利用范围
美术中色彩、光影、造型及构图等要素直接决定动漫作

品的艺术性及观赏性，而强化美术素养的培养力度，能巩固动
漫专业学生的美术功底，极大程度上提升其动漫设计水平。例
如：以动漫课堂教学为例，设置水彩画教学课程，鼓励学生借
鉴水彩画的传统画法，将水彩画中颜料与水的调和应用于动漫
场景设计之中，有助于创设出浪漫唯美的艺术氛围，并且充分
发挥水彩画渲染手法的作用，能极大程度上增加动漫作品中色
彩层次感，突出其作品艺术效果。此外，中国美术特有的文化
底蕴及思想内涵能丰富动漫专业学生作品的内容，促使其成为
动漫设计的源动力。

1.2提高学生审美能力水平
从本质角度来看，美术素养培养不仅仅要求动漫专业学生

快速掌握美术技巧，更需要增强其欣赏美、发现美及创造美的
能力。由此可见，做好美术素养培养工作，能给予动漫专业教
学课堂更为强烈的艺术韵味，促使学生于激烈的氛围下对艺术
产生更为直接的兴趣及热情，甚至可能触发其设计灵感，丰富
其精神世界，最终提高其艺术文化品位。同时，美术素养教学
能帮助学生对中西方艺术形成客观全面的认知，极大程度上深
化其艺术思维，便于以不同艺术角度分析动漫作品中素材设计
要点，甚至探究其艺术品位及艺术影响力，以至于最终形成更
为高品格的艺术鉴赏能力。

2.中职动漫专业教学的基本情况分析
近年来，我国中职动漫教育虽在教育实践中培养了大量的

动漫专业技术人才，但是在动漫专业人才培养目标上，未能与
市场需求相衔接，导致中职动漫专业人才市场竞争缺乏优势，
不利于中职动漫教育发展的同时也不利于我国动漫产业的快速
发展。现阶段，我国大部分中职院校在动漫专业师资建设上取
得了一定的成就，并建立了一支稳定的专业师资队伍。但是当
下中职院校对于动漫专业的教学仍处于探索阶段，更多的动漫
专业美术基础课教师侧重学生传统绘画技巧的掌握。而随着数
字绘画技术的快速发展和广泛应用，彻底解决了中职学生难掌
握传统绘画技巧的难题，使得中职动漫专业美术基础课教学重
点转变为与动画相关的知识点，如动画的基本原理；动画的创
意性等。

3.数字绘画模式下中职动漫专业学生快速提升美术基础的
方法

3.1体现中职学生的课堂主体地位
在中职动漫专业美术基础课数字绘画教学实践中，美术教

师应重视中职学生主体地位的体现，鼓励学生运用自己喜闻乐
见的方式发现数字绘画的特点。与此同时中职学生在数字绘画
创作过程中，鼓励学生选择合适的软件和表现方式，完成独具

匠心的绘画作品。另外，为了促进学生自主创新意识和能力的
培养，教师应立足于中职学生的实际，引导学生立足于自身的
观察和感悟，探索新型造型表现方式，不断丰富自身的数字绘
画表现方式，以此形成个人的数字绘画创作风格。总体来说，
在中职动漫专业美术基础课数字绘画教学实践中，教师应在体
现学生的主体地位的基础上，引导学生了解和掌握数字绘画知
识与技巧，促使其对动漫专业美术基础课教学产生浓厚的兴
趣，才能为快速提升中职学生的美术基础创造良好的条件。

3.2明确审美能力培养目标
在动漫设计专业人才培养中，提升学生的审美能力，应该

明确其教学目标，方可制定针对性的培养策略。培养学生审美
能力的第一步，是拓宽其艺术鉴赏视野。以科学合理的方式，
培养学生认识美、评价美的意识，学习相关文化、艺术理论知
识，引导学生去感受美、鉴赏美、评价美、表达美，逐步培养
审美观念。在这一过程中，教师应该多让学生观看美术史论、
设计学理论等书籍，掌握色彩、光影、肌理、空间等美术语
言，学习艺术设计中对比、对称等视觉设计知识，懂得从多个
角度去认识和欣赏美，用更为专业的语言去描述艺术美，多观
看艺术展览，鉴赏各类艺术作品，接受艺术美的熏陶，逐步提
升审美能力。

3.3搭建课程体系
动漫专业不同于其他专业，以增强学生创造能力及提升艺

术修养为核心目标，普遍设置实践课程、自修课程及美术素养
课程，一旦美术素养课程课时总量占专业课程体系的比例不合
理则直接影响总体教学效果，反而阻碍学生个体长远发展。由
于美术基础课程是增强动漫专业学生美术素养水平的主要途径
及有力手段，客观上要求相关高职院校以动漫专业学生就业需
求为切入点，系统化设置原有的课程体系，拟定有针对性的动
漫专业美术素养培养方案，尽量突出其于总体课程体系中的数
量、质量及开设方式，例如：根据动漫专业的特点，至少开设
两门或两门以上典型或综合性美术素养必修课程。

结语
综上所述，传统教学模式下的中职动漫专业美术基础课

教学，往往会影响教学实效性的提高，不利于动漫专业学生美
术基础的快速提升。因此，教师应在教育实践中，改进传统教
学模式的不足，探索现代化数字绘画教学模式的有效应用，并
通过体现学生的主体地位，结合多媒体、平板电脑的应用，调
动学生的积极性，从而能够有效提升传统教学模式下的中职动
漫专业美术基础课教学实效性和质量，快速提升动漫专业学生
的美术基础，进一步促进中职动漫专业整体教学质量的提升
[3-4]。
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探析中职动漫专业学生如何快速提升美术基础
孔旭

(青岛电子学校  山东  青岛  266000)

[摘 要]近些年来，我国动漫产业发展迅速，与动漫产业相关的企业对动漫专业人才的需求是逐日剧增，随之动漫专业教育

受到人们的高度关注。本文主要以中职动漫专业美术基础课教学为例，以中职动漫专业教学的基本情况为切入点，在对比分析传

统教学模式和数字绘画教学模式的基础上，结合中职学生的实际，探讨了数字绘画教学模式下中职动漫专业学生美术基础的快速

提升方法，希望以此全面提升中职动漫专业学生的美术基础素养能力水平[1]。
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