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教育天地

前言

情境教学是教师在小学数学课堂中惯用的一种方法，通过

教师创设出符合小学生认知发展规律的情境，可立刻将抽象的

数学知识变得直观形象，使学习到的数学知识全面且有深度，

既大幅降低了学习数学的难度，帮助学生更顺利的掌握知识

命脉，又可丰富数学教学内容，让学习数学的快乐萦绕学生周

围，使他们找回学习的自信心，提升学生的数学综合素养。

一、创设生活情境，培养学习兴趣

数学是人类在长期生产及生活经验中逐渐摸索、不断总结

出来的科学知识，人们之所以会对数学产生枯燥乏味、神秘难

懂的印象，是因为其脱离了生活的轨道。数学源自于生活，我

们周围生活中也时时刻刻离不开数学。教师要在创设教学情境

时尽量贴合生活实际，让数学知识走进学生生活，从而在生活

中观察到数学，接触到数学，调动起学生对数学的兴趣及探索

欲望。

例如，教师可在《年、月、日》导入新课时设置这样的

生活情境：师问：有哪些同学快过生日了呢？生：老师，下个

礼拜我就过生日啦。师问：那你对自己的很期待吗？生：期待

呀，因为那天会收到很多礼物呢。师：那你今年是几岁？过了

几次生日？然后教师再叫其他学生重复回答这个问题。最后总

结出：学生几岁，就会有几次过生日的机会。师又问：张丽丽

今年是12岁，但是她却只过过3次生日，这是为什么？里面的

原因谁能给老师讲讲呢？学生在思考几分钟后都茫然无措地看

向教师。学生在此时都对这个问题充满了探究的欲望，也对问

题产生了浓厚的兴趣。教师利用学生过生日的生活情境，既为

学生创造自主思考的机会，又保证了学生对数学有浓厚的学习

兴趣，为其今后数学素养的提高打下基础。

二、创设悬疑情境，提高问题意识

要让教学情境更有价值性，就必然要包含一些疑问，这

样能让学生有充分思考的空间。其所提出的问题要具备目的

性、实际性和生动性。目的性是指问题是根据教学目标与需要

而提出，目标是问题的依据和方向，也是问题价值的关键；实

际性指问题难易程度要适合全班学生的认知水平，以保证大多

数学生在课堂保持思维活跃状态；生动性指问题的设计需具有

新颖、奇特、生动的特点，从而保证学生在问题上具有求知精

神，产生问题意识。

例如，教师在讲授《扇形统计图》时就可以将问题意识

引入其中，教师可出示笑笑一家一天各类食物摄入量统计表，

观察统计表，教师问：你认为笑笑家这天的膳食合理吗？如果

要能直观的看出每一类食物摄入量多少，应该选用什么统计图

呢？然后课件出示统计表，教师在此过程中可以启发学生：从

条形统计图可以清晰的看出每一类食物摄入量是多少，那能不

能清晰的展示每一类食物摄入量占总摄入量的百分比呢？折线

统计图行不行？那么哪一类统计图可以解决这类问题呢？进而

引出扇形统计图的特点及作用，最后教师再问：那么你们能不

能归纳一下所有扇形统计图的特点和作用呢？像这样教师一直

在提问中保持学生学习数学的热情，让学生的问题意识更高

涨，不仅可以促使学生课堂紧随教师思路展开学习，也可以让

教师提出的问题，启迪学生思维向深层次探究，能够在一定程

度上提高学生的思维想象能力。

三、创设游戏情境，激发参与热情

教师在给小学生讲授数学知识的过程中，数学游戏可以

作为很不错的教学手段，来激发学生学习兴趣和叩开学生思维

的大门。如果将学生都喜闻乐见的游戏、竞赛等引入课堂教学

中，不仅能让课堂气氛空前活跃起来，也能够激发学生参与数

学游戏的热情，使学生的观察、分析、想象、创造能力均有所

提高，这远比让学生多做习题效果要好很多。

例如，五年级《可能性》这部分内容很有趣味性，要求

学生对“不可能”“可能”和“一定”理解其含义，如果教师

只是一味讲解，学生部分可能无法明白，但在游戏中就不一样

了，教师可在课堂组织摸球小游戏，在一个箱子里装10个红球

和10个蓝球，然后让学生连续摸球，摸出红球和蓝球各10次，

就理解当箱子中装有红、蓝球两种颜色球时，所摸出的任意一

个球可能是红球，当然也有可能是蓝球，学生立即就明白这就

是“可能性”。接着教师将红球拿出，里面全剩蓝球，让学生

从里面再摸出一个球，发现都是蓝球，于是学生总结出从箱子

里摸出的“一定”是蓝球，而“不可能”是红球，从而让学生

灵活运用“可能性”和“一定”之间的区别。在游戏氛围下，

让学生不仅学习到课本里的内容，也激发了学生参与数学游戏

的热情，从而提高学习质量和效果。

结论

总之，小学数学课堂教学情境的创设，既有效激发了学

生的思维活跃度，让学生的好奇心理达到最大化，也促进数学

知识内容更全面、立体化，有利于学生数学思维的培养。教师

应根据教学目标和学情状况，灵活选取适当的策略，让学生的

数学思维有更好的发展，凸显教学情境在数学课堂上的重要作

用，进而为数学教学高质、高效发展奠定基础。
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[摘 要]创设情境是提高小学数学课堂教学质量的重要手段之一。教师应结合学生实际及教学要求，努力将教材中的知识点

进行再创造，创设出新奇有趣、吸引力强、探索性浓的教学情境，使枯燥的数学知识变得更形象、生动、富有内涵，使学生在轻

松愉快的氛围里学习知识，提高能力，让学生的思维在课堂上始终处于被激活状态，促进小学生创新意识的发展，从而实现数学

课堂教学高效开展。
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