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引言

在现阶段的小学数学教学过程中，采用小学数学游戏主要

是为了让小学生能够根据相关的数学知识点进行相关的游戏娱

乐的一种活动，其在小学数学教学活动中占据着一定的比例，

其主要作用是培养学生对知识的理解能力，增强学生的自信心

与表现力。一位著名的教育家曾指出：“每一位孩子的内心都

对游戏具有一定兴趣”。而教师的最终任务就是让学生在学习

过程中能够将此兴趣合理运用，但是在具体的实施过程中因为

小学生年龄比较小，适应环境能力较弱、情绪起伏大等原因，

这时就需要小学教师在进行数学游戏时对学生进行适宜性的指

导，以此来提升游戏化教学对学生发展的推动作用，促进学生

的学习。

一、小学数学教学现状

小学数学的学科教学仍然主要是以一种常态化的教学方式

为主，忽视了学生的学习主体教学地位。小学数学这门基础学

科更加多的注重培养学生的逻辑记忆思维能力和综合应用思维

能力，但是数学这门学科虽然具有较强的数学抽象性，并且数

学逻辑性也非常强，如果只是单纯的依靠数学教师们的讲授，

只会让很多学生通过一种机械的方式记忆，这样也就会导致使

很多小学生逐渐缺乏数学学习的强烈兴趣。由于小学生本身的

学习自觉性和学习目的性比较弱，且学习数学相对较于语文、

科学等其他学科而言，会比较枯燥并且乏味，导致他们的学习

兴趣偏好占到了一个主导性的重要地位，这样就会容易产生倦

怠的学习情绪，需要数学教师在进行课堂教学的整个过程中，

适当地协调引导中小学生认真进行课堂学习，从而这样来利于

保证中小学生的学习思维方式能够随时紧随随着教师的进行课

堂教学。

二、游戏化教学在小学数学教学中的应用策略

（一）结合学生特点，设计教学游戏

游戏教学模式在现代教学中有极大的益处，但教师在利

用此模式进行教学时也应该因人而异。第一，教师在教学的时

候应当根据学生不同的情况进行不同的游戏安排。第二，教师

在教学过程中应当给予学生充分的自主学习时间。尽管游戏教

学法可以很好地激发学生的学习兴趣，但是长期如此，学生也

会对其产生厌烦。因此教师在教学过程中应当根据不同的学生

制定不同的学习计划，给予学生充分的自主学习时间。第三，

游戏的选择也应当考虑学生年龄的大小，小学生处于年龄比较

小的时期，因此教师在选择游戏时应当结合学生的具体发展情

况，尽可能地选择强度小、困难等级低、确保学生可以参与游

戏的内容。第四，教师在教学的过程中，应当根据不同的人选

取不同的游戏角色进行教学，根据学生具体的学习情况灵活处

理。游戏教学法虽然可以极大地激发学生的学习兴趣，但是教

师在教学过程中仍要依据学生的个人情况进行教学。

（二）“互联网+游戏化”评价

布鲁姆认为，要进行课堂氛围的优化，尤其是进行科学的

评价，对于学生的有效学习和教师教学模式的改进非常重要。

“互联网+游戏化”评价可以让教师和学生获得及时的数据反

馈。随着年级的增加，对于五六年级的学生来说，在课堂中积

极回答问题的热情会降低。教师可以通过“班级优化大师”进

行游戏化评价，班主任可以创建班级账号，进行学生名单和头

像的导入，并且各个学科教师也加入该平台，教师可以通过这

个平台，对学生的学习情况、课堂参与、团队合作等的各种活

动进行多维度、多层次的评价。通过游戏化的评价，一方面，

可以让教师能够给予学生相对客观的评价，发现每个学生的进

步，进行及时的表扬，调动学生的学习热情，让学生感到学习

的愉悦；另一方面，教师也可以与学生家长就学生的学习情况

进行反馈，有利于家长为学生创造更好的学习环境。对于学生

群体而言，也可以对自己的学习情况有个客观的了解，激励学

生更好地展示自己，提升自己，在愉悦的学习气氛中一起进

步。

（三）以学生为主体，因材施教的选择游戏

新课改要求，教师们必须以学生作为主体进行教学。为

此，在进行数学游戏化教学时，教师必须认识到每一个学生之

间的不同，并根据学生的具体情况来选择游戏。只有这样，才

能保证游戏活动的整体教学效果，满足不同学生的不同学习层

次。具体来说，教师可以将学生按照学习情况、性格特点等进

行分层，再根据不同学生的发展不同来设计游戏活动。比如，

在进行“小数”相关的单元教学时，教师可以借助角色扮演游

戏来进行教学，根据不同学生不同的学习情况来进行分组。对

于一些学习能力较强的学生，教师可以大胆地让他们来扮演一

些对小数使用较多的角色，让他们可以随意运用小数运算，借

此来对学生的知识面进行拓展，并提高数学的实践性。而对于

一些学习速度较慢的学生，则让他们扮演一些小数使用较少的

角色，给他们足够的时间来适应小数的学习，从而提高教学的

效果。这样，教师便可以针对性的对学生进行教学，大大提高

了教学的效率与效果。

结束语

游戏化教学模式能够使得小学数学课堂变得更加丰富多

彩，极大地提高了学生对于数学课程学习的兴趣，提高了学生

在课堂活动中的参与度，这种“寓教于乐、寓学于乐”的教学

方式也使得教学质量得到有效提高。
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[摘 要]在小学数学教学中，教育和娱乐必须动态地结合起来，以激发学生的积极性，充分发展他们的能力。创新游戏是小

学生最喜欢的活动之一，在教学中引入游戏不仅提高了学生对游戏的兴趣，还可以优化校园环境，激发学生的想象力和创造力，

促进学生在学校学习。游戏教学的科学模式要求教师充分意识到游戏的作用、缺点和方法有效整合教学内容和游戏，以优化班级

的效率。使学生的学习能力得到全面性的发展。
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