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教育研究

由浅层学习到深度学习，关键的问题在于问题的驱动，

当前很多小学信息课堂上，看似课堂氛围非常好，但是实际

的效果却不理想，很多小学生能够听得懂教师讲课，在讲解

题目的时候，也知道这些题目应该怎样去解决，但是如果让

自己做的话，学生就会很吃力，经常询问老师操作步骤，导

致这种现象出现的原因就是学生的学习只是浅层次的学习，

这样的学习方式将会大大地降低课堂的教学效率。所以教师

要重视深度学习，让小学生能够更好具备更好信息素养。

一、关于深度学习的思考和认识
深度学习，顾名思义就是向更深层次的内容去学习。深

度学习不是简单的了解一下知识，也不是机械性的学习，而

是要“知其然更要知其所以然”。深度学习要满足以下几个

特点：深度学习不是普通的自学，而是和教师或者水平高于

自己的人一起学习，需要获得他们的帮助；深度学习是人们

感知、思维、情感、一直地全面参与，全身心投入的活动；

深度学习也是形成学生核心素养的基本要求。

二、当前小学信息课堂提问的现状
在小学信息课堂教学中，师生互动尤为重要，而提问就

是其中非常重要的一环，提问能够很好地促进学生和师生互

动。很多教师在教学的时候，都会对学生进行各种各样的提

问，但是这些教师很难通过提问的方式把学生的学习引入到

深度学习中。提问不是简单地让学生回答问题，如果教师设

计的题目不合理，不仅会降低学生学习信息技术的兴趣，也

会严重地降低学生的学习信息技术质量。

（一）课堂提问质量较低

提问是促进学生思考和学习的重要手段，但是很多教师

在提问的上都陷入形式主义，所提出的问题缺乏进一步探究

的必要，并且质量都很低，例如一些教师在提问上，只会问

学生像“怎么做”，“对不对”等这样的问题，这样没有办

法促进学生的深度学习，另外一些教师提出的问题，都是考

查学生对知识的认知和技能的操作层面，忽视了学生对于知

识的理解和迁移，导致学生很难通过问题进行深度学习，很

难取得理想的效果。

（二）课堂提问缺乏必要联系

信息技术的问题包括操作的方法和背后的原因。这不仅

需要学生拥有操作的技能，还能举一反三，具备知识的迁移

能力，需要学生拥有一定的计算思维和数字化学习与创新的

能力。而现实中，很多提问都是碎片化的，因操作问题而产

生的提问，制约了问题在引导学生思维发展方面的效能。

三、借力高效提问，引领信息课堂深度学习
（一）教师要加强深度学习的教学理念

新一轮基础教育课程改革直指新时代人才的必备品质和

关键能力，深度学习能成为落实学科核心素养的有效途径，

教师要及时学习新的教学理念，将课改理念落实到课堂，这

样才能让学生深度学习，提高学生学习的质量和效率。信息

知识日新月异，作为教师，要具有丰富的知识储备，所以教

师也要不断地进行学习和更新，这样才能更好地提高自身的

信息素养，更好的引导学生进行深度学习。并且深度教学并

不是一味地让学生学习较难的知识，而是在夯实基础之后，

帮助学生拓展思维，发掘学生技能背后的能力。

（二）聚集核心素养，提升问题价值

信息技术深度学习的开展强调以项目化学习开展教学，

最后以提升学生的核心素养为目标。教师在教学设计过程

中，要分析信息技术学科大概念，形成知识结构的观念设计

思维。另外，教师要明确问题导向的目的，要根据“学什

么，怎么学，为什么学，学到什么程度”等问题来设计具体

的问题。

在教师教学过程中，教师以教材为载体，对知识框架和

脉络形成清晰的认识，这样抓住核心知识来设计问题，再根

据核心知识所在的知识体系和难易程度，提炼出主要问题，

问题要逐渐深入，抓住学生的思维，引发其深度学习。

问题中的基础问题要特别关注学习能力差的学生，多给

他们回答问题的机会，提高他们的信心。而深入的问题面向

所有学生，让每一位孩子在问题的逐渐深入的过程中，对知

识体系有基本认知，形成知识的迁移，拓展学生的思维。

（三）关注问题关联，优化问题结构

核心知识确定后，教师应对知识进行细化分解，形成系

统化的问题，使问题和知识点有着一一对应的关系。这样就

能保证信息课堂有序而且层层深入。教师还应根据知识点之

间的关系，对问题进行结构设计，明确每个问题的作用，让

课堂在不断的提出问题、分析问题、解决问题的过程中走入

深入，达到解决问题的目的，促进学生思维的发展。

比如在2020浙摄版五下《循环嵌套》中，教学的关键是

让学生形成算法与建模，然后在编程软件中得以实现。教师

可以抓住画一条线来设计子问题：画线的步骤是什么？经历

怎样的过程？在计算机编程软件中怎么实现？从而引导学生

将生活中的情境引入到编程环境，强化学生对这些指令的认

识。

（四）优化问题设计，促成深度学习

信息课堂中大部分时间应该是操作活动，应将问题和

活动设计相结合中，用问题引发学生思考，并用思考引导学

生操作活动。这样才能实现用问题促成深度学习的目标。在

教学过程中，我们可以使用问题引领活动，在活动中解决问

题。

在2020浙摄版五下《循环嵌套》中，我们围绕“如何在

编程画画”这一问题开展系统活动：情境创设、分析问题、

抽象与建模、设计算法，完成任务等等。在分析问题环节，

借助画画的步骤，引导学生分析画画的一般步骤；设计算法

环节，引导学生分析画笔类指令的作用，循环嵌套的优点

等。再结合学生操作，引导学生学生解决问题。

综上所述，问题是引导学生深度思考、主动学习的基

础，在教学中，教师要提升自己素养，聚集核心问题，关注

问题关联，优化问题设计，促使学生在问题的引领下开展深

度学习，提升信息学习力，进而提升学生的信息素养。
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[摘 要]随着社会的不断发展，人们越来越重视深度学习。深度学习的过程就是在学习的过程中，在信息学习的过程中，教师要善于

“问”，引导小学生进行多维度的思考，进而有效地提高学生的信息素养。本文结合实际教学经验，对借力高效提问，引领信息课堂深度学习

进行了探讨，并提出了自己的见解和看法。
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