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教育研究

幼儿园小班娃娃家创造性游戏的研究
佟晶晶

（盘锦市实验幼儿园　辽宁　盘锦　124000）

[摘　要]陈鹤琴先生曾经说过：“游戏是儿童的心理特征，游戏是儿童的工作，游戏是儿童的生命。”游戏是幼儿最喜欢

的活动。小班幼儿年龄小，能力尚欠缺，对成人的依赖性强。因此，在展开游戏的进程中，教师对其的影响力可谓巨大，理论

知识及教学经验的丰富、环境材料的创建及提供，再加上有效的指导策略能更好地实现游戏的价值，促进幼儿的全面发展。因

此，本文将对幼儿小班娃娃家创造性游戏——“今日吾家有喜”为研究主题，进行简单的分析研究。
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刚入园的小班幼儿年龄小，各方面能力较弱，对大人
的依赖性很强，教师对幼儿的影响是非常大的。在游戏过程
中，教师应该做好活动环境的创造者、材料的提供者以及活
动的支持者，适当并有效地对幼儿进行指导和支持，激发幼
儿主动探索世界的兴趣，并引导幼儿改变自己的行为方式，
成为游戏的主人，最终促进幼儿全面发展。

一、活动的开展及分析
（一）“今日吾家有喜”之环境布置
确定游戏主题、制订游戏计划幼儿计划图定邦带着“新

娘”和帮忙的人一起来到“娃娃家”。观察了一圈后，几个人
坐下来，开始画计划。“婚礼”需要什么？“首先要有一个新
娘啊。”定邦将想到的画了上去。这时许诺提出：“不对，
要布置环境的。结婚的人会找我爸爸借彩灯，彩灯肯定需要
的。”许诺也将自己的想法画在计划上。站在一旁的骏怡看着
他们争来争去的样子，抢过画笔，说：“你们说的不对，结婚
还要喝酒，新娘子还要撒糖，而且都弄得很漂亮的。”艾昕对
他们说：“那我把你们的计划画在纸上吧，你们可以说说还需
要什么，我一起画。”话音刚落，定邦说：“对了对了，还有
红地毯、拱门……”其他幼儿纷纷点头赞同。

第一次制订的计划较完美。大家随后便开始动手实施计
划。定邦、许诺、艾昕、骏怡都是勇于尝试、学习能力强且
能较快接受新鲜事物的幼儿。艾昕善于总结、绘画，其他几
个幼儿愿意配合她。艾昕绘的《幼儿计划图》就是这个游戏
的核心。在制订计划的过程中，幼儿采用的是不断丰富、层
层递进的表征策略，使整个计划图看上去十分清晰。对照计
划图，幼儿一下子就可以知道自己需要干什么、需要的材料
是什么。当计划图完成之后，艾昕作为绘制者自然而然地成
了他们的领导者，三位助手也很愿意听“领导者”的话。

（二）问题———游戏环境如何创设
游戏准备开始啦。第一件事是布置“婚礼”的场地。

“婚礼”的场地需要红地毯，但是活动室里唯一的红地毯在
“小舞台”中。骏怡以最快的速度冲到“小舞台”前，对里
面的“老板”说：“你们的红地毯能借用一下吗？我等下叫
定邦邀请你们喝‘喜酒’。”听到“喜酒”两个字，陈果想
都没想就说：“拿去拿去。”有了红地毯后，接下来就是
制作拱门了。许诺去“材料超市”找了两个圆筒，插上了海
绵棒，形成了拱门。“婚礼”的场地有模有样了，但是“新
娘”艾昕不满意，说：“彩链和彩灯都没有，马上要叫客人
来喝‘喜酒’了，怎么办？”旁边的祺祺说：“我去想办法
吧，你不要着急。”说完，他跑进“材料超市”中，找了好
一会儿，从篮子里拿出了一些材料———彩球和瓶盖。祺祺
拿出材料的瞬间，几个伙伴发出了惊叹：“哇，好漂亮啊，
这个灯我没见过。”祺祺自制了一些小“彩灯”，准备布置
在“婚礼”现场。骏怡小心翼翼地将制作好的“彩灯”挂在
拱门上。至此，“婚礼”的场地布置好了。

在幼儿遇到不知道怎么布置环境时，教师没有马上介
入。教师的等一等，是有意的，因为幼儿当时正在链接生活
中的已有经验———“我看到的婚礼场地是怎样的”“我看
到的结婚场景是怎样的”。幼儿观察材料，发现可以将海
绵棒插进圆筒中从而制作拱门。彩灯是这个环境的亮点。

在“材料超市”，从来没有出现过与彩灯类似的替代物。祺
祺是个很棒的小男孩，发现了彩球和瓶盖组合可以当作“彩
灯”。祺祺的替代使用和二次创作，不仅提升了自我的经
验，也为其他幼儿树立了很好的榜样。

（三）“今日吾家有喜”之“婚礼”
“婚礼”顺利开始，扮演新娘的艾昕等待着“新郎”的

“婚车”。在“新郎”到达以后，两位“新人”穿过拱门，
开始走红毯，并走到拱门中央。彤彤正在红毯中间跳舞，丝
毫没有“让路”的意识，艾昕只好落寞地往旁边走。“新
郎”看到“新娘”往旁边走，也自顾自地往骏怡的方向走
去。这时的彤彤依旧在红毯上跳着舞，丝毫没有停下来的意
识。彤彤受邀来为“娃娃家”表演，是很尽职尽责的，即使
“新娘”来了也没有停止跳舞。“新娘”“新郎”到达后显
得不知所措，不知道接下来要干些什么，只能自顾自地走开
了。在这个过程中，教师作为旁观者，没有介入游戏，但用
录像的形式记录了下来。活动之后，教师将此段录像播放给
幼儿看，请幼儿找找亮点及问题。“新郎”一下子就站起来
并提出了问题：“我们回来，他们不让路。”接着教师将问
题抛给幼儿：“你跟父母去参加婚礼时是怎么样的？”幼儿
针对这个问题展开了激烈的讨论，最后雨欣提出：“我们可
以在旁边跳舞。‘新娘’回‘家’后还可以撒糖。”找到解
决问题的办法之后，“新人”和其他幼儿表示可以试试这些
办法。

幼儿的学习是以直接经验为基础的，《3～6岁儿童学
习与发展指南》中也指出要“最大限度地支持和满足幼儿通
过直接感知、实际操作和亲身体验获取经验的需要”。活动
后，教师采用回放录像、展示实物的方式引导幼儿展开讨
论。值得注意的是，分享环节中，教师关注的重点不在于讨
论的结果———解决问题的方法，更关注幼儿寻求解决问题
方法的多样化。

二、幼儿的进步
通过分析“婚礼”活动，我们可以发现幼儿在以下方

面的进步很明显。有效利用材料。教师发现幼儿在整个“婚
礼”活动中除了利用基础性材料如桌椅外，还有意识地寻找
各种低结构材料，通过替代、二次创造，装扮“新房”、装
扮自己等。幼儿对材料做到了有效利用，最大化地发挥了材
料的价值。

三、结论
在创造性游戏中，不宜操之过急。恨不得把所有知识和

玩法都告诉幼儿，往往起不到很好的效果。当碰到问题时，
不要怪幼儿不会玩，要自我反思，也许是我们的游戏设置还
不够完善，或是我们的规则玩法脱离幼儿年龄特点。耐心地
观察，做个有心的记录者，让幼儿成为游戏的主体。在发现
问题中不断推进游戏，慢慢地，你会发现，创造性游戏会带
来无限的想法与乐趣。
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