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小学数学整合信息化教学的路径探讨
吴娟
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[摘　要]随着生产力水平的飞速提升，信息技术已经渗透在人们的生活当中，并且产生着不可替代的影响。其中在教育领

域，以多媒体为代表的信息技术已经成为了使教育更有趣、更具体的优质教学工具。在小学数学教育里，多媒体使得数学知识

更加形象具体有趣地输送到学生的面前。与此同时，教师们利用信息技术使得学生们对小学数学知识认识得更加具体全面，从

而达到提升教学水平的作用。而要把小学数学和信息化教学相整合，教师们需要从“多媒体互动，提升参与感”“制作动画，

趣味教学”“制造情景，沉浸式教学”“把握资源，加强自学能力”几个方面入手。
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引言

学生们都是从小学数学才开始接触数学的，所以小学数

学在学生们长久的学习生涯中具备十分重要的作用。时代日

新月异，小学教育依然要跟上时代的步伐运用信息技术给小

学数学教育焕发生机。如此教师们在教学过程中有了更多方

法和途径展开教学。而那些受到信息技术包装的数学知识点

则更容易引起学生关注。总而言之，信息技术给如今的教育

提供了更多的实际的教学资源和教学的途径以及方法，从而

达到了提升教学质量的效果。

一、多媒体互动，提升参与感

教师们首先要了解到我们要教授的是一群十岁左右，没

有任何知识基础并且还没有对外界形成完整认识的学生们。

这些学生们往往会因为数学课堂枯燥消磨掉了自己对获取知

识的热情，失去对知识的好奇心而没有学习的动力，或者学

生们因为自己不能身临其境地参与课堂互动，而渐渐失去了

对课堂上知识的好奇心，从而游离在课堂之外。所以点燃学

生们学习热情是教师们应该要完成的首要任务。然而信息技

术给小学数学教学带来了解决药方，教师们凭借信息技术获

取更多的渠道来吸引学生的注意力，以此点燃学生的学习

热情[1]。例如苏教版一年级上册数学第十单元第三课时中，

教师们可以利用多媒体制作一个20以内进位加减法的题目库

在教室多媒体上进行展示，并且制作一个随机摇号的程序，

在点名学生回答问题时进行随机摇号。第一位被教师随机选

择到的同学在做完题目后也可以进行随机摇号选择下一位来

答题的学生。如果上场的学生无法解答出正确答案也可以通

过该程序进行摇号请求其他学生进行援助。信息技术和数学

教学结合，一个仅可以完成随机抽取号码的程序使得每一个

学生都可以在课堂上感受到自己正在参与到课堂的教学活动

中，每个学生都把注意力放在课堂之上，营造了积极的课堂

氛围。课堂气氛好，学生都能把注意力放在教师的教学内容

上，教师就可以保证质量以及保证速度地向学生们传输数学

知识。如此，教师们教得更好，学生们也学到更多的知识。

二、制作动画，趣味教学

数学知识对于尚处在小学阶段的学生们未免有些枯燥。

试想一个十岁左右的小男孩也确实不会对一些数学符号感兴

趣。十几岁的学生们都对那些可视的，形象的东西更加感兴

趣[2]，信息技术成为了小学数学教育的一剂解决良药，教师

们可以制作一些与教学相关知识点的动画，给教学增加趣

味性，也使得知识点可以更加直观形象地输送给学生们。

学生们对所学习到的知识点印象更加深刻，也更愿意去学习

数学知识。动画片对每一个处在小学阶段的学生们都有吸引

力，哪怕最调皮的孩子都可以安安静静地观看正在播出的动

画片。例如苏教版数学二年级下册第二单元第二课中教师们

针对学生们如何认识“时”和“分”的概念可以制作动画以

时针和分针的视角展开一个小故事：时针和分针赛跑，两个

人都从“0”这个地方为起点以枪响为信号出发，时针跑得

很慢，分针却一下子就冲出去了，没过多久分针就追上了时

针。此时时针才仅仅走了全程的六分之一。通过以两个物品

为主角的故事展现知识点，学生更加愿意接触数学知识。每

一个学生在看动画的过程当中不知不觉被输送了关于“时针

和分针的关系”的知识点的背景，随后只要老师稍微引导学

生梳理知识点，这样学生们就能很好地学习到有关于时针分

针的知识。所以以教学内容为题材制作动画对小学数学教育

大有裨益。

三、制造情景，沉浸式教学

即使在小学，学生们的学习任务依然比较艰巨，尤其是

数学教育。数学会消磨学生们对数学知识的热情。并且传统

的教育方式之中，数学教学领域之中一些比较抽象的应用题

目还只能在书本或者卷子上呈现，学生面对这些题目仅仅是

把这些题目当作是自己所要完成的任务罢了，根本没有积极

的想法去把这些应用题解决。此时教师们可以利用信息技术

在备课的过程当中，把这些抽象的应用题目抽出来进行情景

填充再创作，并且配上于题目相关情景的图片以及知识，让

学生们可以在做题的过程里沉浸在情景之中，使得学生在做

题目中发现和游戏一样的乐趣。例如苏教版数学一年级上册

第一单元第一课时中，针对一个应用题修改为小明去便利店

买水果，苹果加上梨要十元，梨子比菠萝便宜两块钱，花了

20块钱买菠萝老板找零钱15元。在情境里，教师们通过自媒

体把题目形象地展示给同学们，由学生们写下自己的答案进

行交流，最后由老师汇总情况，公布答案。如此在营造的情

景当中，学生们对小学数学的学习更加投入。

四、把握资源，加强自学能力

信息技术迅猛发展的今天，很多学生都沉迷于电子游

戏而导致这些学生没有心思放在学习上。所以很多教师和家

长都在阻止学生接触和使用电子产品。但是如今在网络平台

上发展下来的教育种类的软件都包含各种教育资源，无论是

教师还是学生都不应该忽视这些在网络上的教育资源。例如

苏教版六年级数学上册第一课“正方体和长方体”中，教师

们针对教过程中的具备一定难度的知识点需要学生们在课堂

之前进行预习，但是凭借学生们自己去理解预习很难达成效

果。所以教师通过审查选择一个优秀的网络教育资源软件推

荐给学生们，使得教学更加科学有效。

五、结束语

我国教育正在不断创造和革新。所以小学数学教育要不

断地回顾和总结，不断地进取和创新，不断地改善和发展。

时代洪流下，小学数学教育所面对的挑战就是该如何把小学

数学和信息化教学相结合，使得小学数学教育通过信息技术

焕发新的生机。教师们要深刻地了解到这些急需解决的问题

和挑战也是教师们作为百草园辛勤园丁的职责。教师们要坚

信只有不断创新和发展，教育才有出路，学生的学习素质才

能提高，小学数学的教育水平才能升。
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