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浅谈中职信息技术教学中怎样提高学生课堂参与度
段利利
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[摘　要]在设计教学时，学生的特征这一因素需要教师考虑到，因为学生有参与不齐的基础，差异教学就需要教师在课堂

教学中采用。
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在信息技术课程中，中职生并没有很高的参与度，这个

问题普遍存在，是在长期的教学实践中得出的，以下几个方

面是导致这种现象的原因。

一、没有足够重视信息技术学科

尽管在基础教育阶段，提高信息素养、普及信息技术教

育的主要阵地是信息技术课程，可是因为高考科目不包括信

息技术，而对高考升学的压力，所以家长和学校都没有足够

重视信息技术课堂，在高考科目上学生投入了大量的精力，

这时用来缓解学习压力的“放松课”就变成了信息技术课，

在信息技术教学中看电影、玩游戏、上网的现象时常出现。

二、重复、陈旧的教材内容，参差不齐的学生

第一，在信息技术基础能力上，由于学生来自不同地

区，也有不一样的家庭条件，他们是有很大的不同的，这就

导致信息技术教学存在着极大的困难。第二，在迅速发展的

信息技术之下，信息技术教材就要与信息技术发展要一致，

可是事实却不是这样，很多都已经过时的工具还在教材中使

用，一些“学生探究”活动网址被收录在教材中，可是互联

网上已经不存在了，而且初中时学生们就学习了office软件

的使用，可是又出现在了中职教材中。

三、单一的评价和教学组织方式

学生在信息技术教学中对知识是被迫接受的，其教学

结构仍是“教师主导”。学生的电脑被教师用软件来控制就

是最直接的体现。由于单一的教学形式，学生没有积极性参

与信息技术课堂，教师一旦不控制，学生们就会玩游戏、上

网，有很大的困难进行课堂管理。单一的评价方式，信息技

术课程平时很少考试的，它的考试只有一次，那就是学业水

平考试，而且对于大部分学生来说，考试题目很简单，通过

还是很容易的，这些都导致学生们忽视了信息技术课堂，这

对提高学生综合素养是不利的。

学生参与信息技术课的程度如何进行提升，使学生主动

加入信息技术课堂教学，这个问题对每一个信息技术教师来

说都必须要面对。教师既要把自身信息技术专业素养和教学

水平提高，又要把自身的教学理念更新，这是最重要的。所

以，教师要尝试开展下面几项工作。

一、为了把学生兴趣引发，信息技术教学就要与学生生

活贴近

可是学生的兴趣怎样引发出来呢？没有多少高深的理

论知识，只有丰富多彩的表现形式，并且与人们的生活紧密

相关，这是信息技术课程的特点，因此，对学生来说，他们

的兴趣要想引发，教学就要贴近他们的生活。第一，情境的

创设要恰当，要立足于教学内容，还要与学生生活尽量地贴

近，如此才能让学生有话可说，他们的主动性才会更高。

二、使用的教学形式要丰富，还要对教学内容进行筛选

在设计教学时，学生的特征这一因素需要教师考虑到，

因为学生有参与不齐的基础，差异教学就需要教师在课堂教

学中采用。同时，要从不同的维度来实施分层次的教学策

略。第一，以学生的实际情况为立足点，教师所选择的教学

内容要适合学生，而且也要整理一下所选内容，以便循序渐

进地进行知识的教学，如此学生的需求就得到了满足，学

生的积极性也能够调动起来，从而课堂教学能够吸引所有学

生参与。第二，传统的满堂灌式教学结构需要教师不要再使

作，要采用丰富多彩的课堂组织形式。在授课时，“少教多

学”的方式要多多尝试。在课堂上对学生分组，以便他们进

行合作小组学习，要把一定的任务交给每组成员，如此课堂

教学就能保证每个学生都能够参与，此外，与他人协作的能

力也要让学生在完成任务的过程中去塑造。教师是教学的指

导者，组织者，合作者，不再是课堂的主体，而课堂的主体

是学生，引导学生发现问题是教师在课堂上负责的任务，教

学中的问题要让学生通过小组讨论的方式进行处理。这个过

程中，知识就会被学生更加牢固的记住了，最关键的是学习

方法被学生掌握了。

操作在信息技术课堂上是主要的，在授课中，“任务驱

动法”可以让教师拿来使用，而且下面这样的环节可以尝试

一下：任务由教师安排下去，教师有针对性的讲授难点，操

作再次开展。学习内驱力的引发，需要学生在实践中遭受困

难，这样课堂教学才能使学生主动参与。

三、对评价制度进行完善，加强学生动手能力的塑造

在新课改背景下，主要教学目标已经不再是有多少知

识被学生掌握，反而是学生信息素养能力和创新能力的塑

造。学生学会学习的能力在新课标中明确提了出来，而课程

改革主要的培养目标是学生的信息素养的塑造。不同的培养

目标，也得有不同的评价机制，当前评价标准变成学生的动

手能力，学生是否能够制作出有创意的作品，不再是学生的

作业、出勤率、考试成绩。因此，在学习中要想让学生体会

到快乐，必须要有完善合理的评价制度，学生只有受到了表

扬，他们才有动力学习信息技术。此外，还要有开放的教学

形式，课堂教学不只是唯一的信息技术的教学方式，各种活

动也要组织起来，要在实际生活中让学生去使用课堂中所学

的知识。
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