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音乐游戏在小学音乐教育中的实践探究
刘泽立

（石家庄市 第三十五中学，河北  石家庄  050065）

[摘　要]随着我国教育不断地发展，对于小学生的艺术教育和文化素养提升，已经成了广大教师的主要教学目标，同时也

是促使学生综合素质发展的教学任务，因此，音乐教学方法的提出以及实际开展课堂教学的过程中，能够有效调动学生的学习

积极性，促使学生音乐学习效果的提升。本文就音乐游戏在小学音乐教育中发挥的重要作用进行研究，提出了几点方法，以期

使音乐游戏教学以更加完善的方式促进学生全面发展。
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音乐作为一种文化娱乐形式，能够真实地反映社会现实

生活，而音乐素养也是当代学生必须具备的综合素质之一。

自我国实施教育改革以来，音乐教学已经成了素质教育的重

要组成部分，如何在积极健康的教学氛围下有效提高学生的

音乐素养已经成了人们重点关注的问题。基于此，本文详细

探讨了音乐游戏融入小学音乐教学中的作用，并结合具体案

例列举出了音乐游戏有效融入的途径。

一、创新教学方法，促进课堂教学效果

在小学音乐重点内容的讲解教学中，音乐课堂教学方

法应当充分的改革与创新，同时老师还需要集合当今信息化

教学的优势，让学生能够适应教学方法的转变，正确认识到

游戏融入音乐教学中的重要作用，以及教学目标的改正和确

立，其中，音乐游戏教学方法的有效开展，应当从学生所需

要学习的音乐知识以及学生学习的积极性为出发点，从而实

现音乐教学的实际效果，同时在音乐游戏教学模式开展的前

期阶段，应当依据音乐知识内容来选取相关的游戏类型。

例如，在歌曲鉴赏的教学过程中，老师就可以结合音

乐教学的主要内容来选取相应的音乐游戏，其中，歌曲的鉴

赏需要学生深入理解和分析歌曲中主要表达的含义，因此，

老师在开展音乐游戏的过程中，就可以调动学生进行击鼓传

花游戏的开展，比如老师蒙着双眼敲击桌面，让学生开始传

花，如果老师已经停止了敲击，花还在某一位学生的手里，

老师就可以让学生对歌曲的内容进行理解分析，同时让学生

表达出自身的观点，通过音乐游戏的有效开展，进而促进音

乐课堂教学效果的提升，

二、构建教学情境，感受音乐特性

小学音乐的种类很多，时代特征鲜明，但由于小学生

的年龄较小，在学习音乐的时候很难完全分清音乐流派。因

此，在小学音乐教学中，教师可以合理运用角色扮演的音乐

游戏来激发学生对音乐的学习热情，促使学生在音乐教学中

得到知识的同时收获更多的快乐。例如，以人音版小学音乐

《猴子蒸糕》和《动物说话》的教学为例。在教学《猴子蒸

糕》的时候，教师可以先结合小学生的认知特点，给学生介

绍歌曲的内容，随后让学生两两配对，一个学生扮演猴子，

一个学生扮演小狗。教师指导学生根据这首歌的节奏和内容

来进行自主表演，促使学生在情绪高潮的时候学会了这首歌

曲。而《动物说话》和《猴子蒸糕》有点不同，教师在教学

音乐之前可以引导学生根据自己的认知经验来描绘小动物的

特点，自主模仿小动物的叫声等。在此基础上，教师再将能

够表现小动物的音乐旋律借助多媒体放出来，吸引小学生的

注意力，鼓励学生根据音乐来扮演小动物的形象。如音乐放

到小鸭子摇摆的时候，学生就可以扮演成小鸭子，低着头摇

摇摆摆。这样的教学课堂，学生会非常感兴趣，课堂教学氛

围良好，帮助学生在体验的时候学习音乐，有助于提高学生

的音乐欣赏能力。

三、提升学生的节奏感与乐感

节奏与音调是旋律的重要组成部分，也是一首歌曲的

精华所在。节奏的强弱与音调的高低使不同的音乐拥有着千

差万别的情感。音乐教学的本质便是让学生在音乐中体会情

感、感悟生活，因此音乐教学要贴近生活、回归自然，在最

大程度上解放学生的天性，让学生在生活化、娱乐化的教学

氛围中掌握节奏的强弱与音调的高低。以人音版小学音乐五

年级上册中的《拍号6/8》为例，本节课旨在让同学们掌握

6/8拍节奏的特点，感受其特有的韵律感，并能正确地击拍

6/8拍的乐谱。具体的教学过程分为以下三个步骤。第一步，

老师要先运用情境教学法，通过播放歌曲《晚风》（高声

部）让学生自主体会6/8拍节奏的特点，同时也可以让学生区

分高音区与低音区。第二步，老师要做出具体的规定，让学

生用跺脚的力度大小来显示拍子的强弱。6/8拍的节奏为强、

弱、弱、次强、弱、弱，因此老师可以播放合唱曲《回声》

引导全班学生结合乐曲节拍的强弱变化，通过跺脚力度的不

同表现出歌曲中的强拍与弱拍，让学生边玩边学。第三步，

老师要引导全班学生集体合唱6/8拍歌曲《春的歌唱》，并伴

以身体的律动，运用肢体使学生牢牢记住6/8拍的节奏特点。

像这样富有趣味性的音乐游戏教学不仅能够使学生快速熟悉

歌曲的节奏，而且还可以显著提升学生的节奏感与乐感，提

高学生对音乐的感知能力。

四、借助歌词接龙，加深学生音乐印象

一般来说，在小学音乐教学中，音乐课程相对较少。因

此，在小学音乐教学中，教师要尽可能用最少的时间加深学

生对音乐的印象，积极运用音乐游戏教学来达到教学目标。

歌词接龙游戏能够有效加深学生对音乐的印象，让每个学生

在音乐课堂上都有机会来展示自己。例如，以人音版小学音

乐《乡间的小路上》的教学为例。对小学生来说，这首歌曲

的歌词较多，所以教师在教学的时候可以鼓励学生"开火车

"，结合学生对这首歌曲的掌握程度来开展歌词接龙游戏。在

课堂教学的时候，教师可以将《乡间的小路上》的歌词进行

数字投影，鼓励学生在不看歌词的情况下唱出这首歌曲。由

于小学生的记忆能力有限，在记忆歌词的时候很容易出现遗

忘现象，教师不应该过分要求学生歌词接龙，可以借助多媒

体给学生展示一些图片，引起学生的记忆再现。

结束语

近年来，新课改在教育教学中的逐步实施下，学生的学

习情感和主体作用受到了更加高度的关注，这也标志着小学

音乐教学改革和调整的必然性。传统的音乐教师只重视对乐

理知识、演唱方法的讲解，忽略了学生的主体性，使得学生

很难得到学习的乐趣，还严重阻碍了学生内在的发展，完全

不适应当下教育发展的需求。因此，对于小学生，教师应当

尊重学生自身的发展规律，以教授学生知识为基础，适当的

提高课堂教学的趣味性，以游戏的方式来激发学生对音乐学

习的兴趣。
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