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教育研究

现代信息技术与小学四年级语文整合的研究与实践
李兰兰
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[摘　要]随着信息化技术日新月异的发展，如今各行各业几乎都注入了现代信息技术的元素，在信息技术的推动下，各

行业的发展在速度和质量上都有了稳步的提高。其中教育事业，是受到现代信息技术影响最深远的行业之一，如今的小学语文

教学PPT代替了教师的传统板书，学生不需要再凭空想象一幅图片和情境，真实而富有情感的朗读，也随时随地就可以呈现给

每一位学生。但是随着互联网人工智能的发展，信息技术和小学语文教学结合的也越来越紧密。本文以小学四年级语文教学为

例，探索现代信息技术整合下的小学语文教学研究。
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四年级语文教学，是学生在小学阶段语文学习的分水

岭，四年级的学生积累了一定量的语言词汇知识，对文章的

分析也有一定的基础。所以四年级的语文教学既要继续巩固

语言基础知识，同时又要发挥学生的语文思维，延伸学生的

文本分析和情感揣摩能力，以及课外阅读素养。但是这一切

都离不开教师对教学的设计和研究，借助信息技术，可以为

教师提供很多教学素材，可以打造直观化教学情境，设计趣

味性教学活动，满足四年级语文课堂的需求。

一、现代信息技术下的语文导入情境设计

在小学四年级语文教学中导入是必不可少的一部分，导

入环节的作用是将课文的主题呈现给学生，同时还要激发小

学生所特有的好奇心，满足学生内心的需求，让学生有一种

想学习的冲动和欲望。传统的小学语文课堂，部分教师在设

计导入环节的过程中，显得非常的单一枯燥，要么直接将课

文的题目和内容呈现出来，要么让学生复习之前的内容，很

多学生一上课就丧失了学习语文的积极性，导致教学事倍功

半。因此教师可以借助信息技术，把导入环节的艺术性特点

呈现出来[1]。例如在讲授部编版小学语文四年级上册：《蝙

蝠和雷达》这节课时，本文是一篇科普性文章，蝙蝠在四

年级学生的心目中，就是一种会飞的哺乳动物，对于这种动

物有什么特点并不知道，所以单纯地靠题目无法激发学生的

学习兴趣，所以教师可以设计一段导入视频，在视频中介绍

蝙蝠的特点，告诉学生实际上蝙蝠是没有眼睛，但是蝙蝠在

飞行的过程中也不会触碰到障碍物，这是因为蝙蝠能够发出

超声波，通过超声波的反射能够准确判断是否有障碍物。那

什么是超声波呢？学生对此产生了好奇，这时候教师继续展

示第二段视频，这段视频中展现了核潜艇通过超声波雷达系

统，发现敌舰并击退敌舰的过程。第二段视频对学生来讲非

常有趣味，因此学生不知不觉地就将蝙蝠和核潜艇联系在一

起，它们同样都没有眼睛，都是如何发现前方障碍物的呢？

该视频有效激发了学生的好奇心，让学生有一种很强烈的求

知欲，此刻正是教师把课文主题呈现给学生的最佳时刻，也

是带领学生学习：《蝙蝠和雷达》这篇课文的最佳时机。把

学生的学习兴趣和求知欲完美融合在一起，为学生呈现知识

导入情境，培养学生的学习积极性和兴趣，引导学生投入到

课文学习中是语文教学的关键一步。

二、现代信息技术下的小学语文文本情境呈现研究

在小学语文教学中，教师要讲透课文，把课文的每一部

分内容都分析透彻，这并不是一件容易的事情，很多教师在

分析文本的时候，会不自觉地进入到机械式的灌输教学中，

忽视了学生的主体价值，让原本一堂生动的文学课，变成一

堂枯燥的讲座。在信息化时代，教师应该要重视文本情境的

创作，虽然小学四年级学生具备一定的文学基础，但是对待

文字性的学习内容还是有抵触情绪。所以教师可以借助信息

技术把复杂的文字，转化为生动直观的动画或者图片，让知

识更容易被理解和学习[2]。例如在讲授部编版小学语文四年

级：《观潮》这篇课文时，本文是按照时间和空间顺序，

将观潮的各个阶段及其特征展现出来，情境教学是本文的主

要教学策略，如何将文本情境呈现出来，需要教师思考和琢

磨。上课之前教师就已经准备好了与本文相关的视频，分别

是钱塘江涨潮前，涨潮过程中，以及潮落后的过程，按照观

潮事件的发展顺序，有序将视频和口头讲解相结合，让学生

在理解课文的过程中，在脑海中形成相应的情境，辅助学生

学习并理解课文。尤其是在涨潮过程中的那种震撼的画面展

现给学生，更是能够让学生为之震撼，让学生对钱塘江潮水

记忆犹新，牢牢在脑海中树立对钱塘江的认知。文本情境是

教学的重点，设计好文本情境有助于学生较好的理解课文，

所以信息化技术必然是文本情境设计的不二之选。

三、信息技术为指导的教学游戏设计研究

游戏是小学语文教学的主要方式，设计游戏的目的也是

为了激发学生语文学习的动力，在学生学习感到枯燥无味的

时候，一次有趣的教学游戏必然能够调动学生学习动力。游

戏设计主要是以信息技术为工具，但是如何将游戏和知识完

美融合在一起，这才是教师需要考虑的问题。例如在学习字

音的时候，教师可以设计“打地鼠”的小游戏，该游戏与传

统的打地鼠游戏非常相似，不同的是教师所设计的游戏中，

首先给学生呈现了一个生字词，土地里钻出的每一只地鼠头

上都有一个拼音，学生找出其中正确的读音，并点击相应的

地鼠，如果正确那么游戏可以获得一分，如果错误将不能获

得积分。本游戏充满了趣味性，教师抓住学生喜欢的游戏，

把需要学习的内容和游戏相互融合，让学生在玩游戏的过程

中学习知识，渐渐的学生就能够体会到语文学习的趣味性，

让语文课堂学习氛围更加浓厚。但是值得注意的是，教师在

设计游戏的时候，必须要牢牢把控教学的目标，要将学生语

文学习的知识融入其中，这样才能够发挥游戏的价值，否则

教师所设计的游戏将会出现形式化的现象。

四、结语

信息技术的飞速发展，给教育教学工作提供了很多机

会，因此研究分析信息技术的功能，是当下教师教育工作的

主要任务之一，学习并研究信息技术的功能，并将信息技术

有效的应用在小学语文课堂上，在导入、新知识教授、教学

活动创设等环节中，借助信息技术提升教学效果，是教育的

重要任务。
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